aterfall Pork

» Felkértek, hogy segits Iétrehozni a vilag legelképesztdbb vidamparkjat!
-~ A terveid mar készen allnak, de lesz elég mozgastered, hogy valéra valtsd az elképzeléseidet?

-« Szerezd meg a legjobb helyiségeket, és Iégy tulajdonosa a vidampark legjovedelmezdbb iizleteinek.
Az dlmaid egy karnydjtasnyira vannak, mar csak egy j6 ajanlatot kell tenned!

Magyar szaba/y
magyardzo vided!
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ﬂ jatek ceba
A Waterfal/ Parkban a jatékosok célja 4 forduld alatt megkotni a legjobb alkukat, megszerezni az értékes helyiségeket, és megnyitni

kiilonboz6 nagy bevételt termeld lizleteiket. Minél nagyobb egy lizlet, anndl tébb profitot termel, de az id6zités is fontos.

A 4. forduld végére a legtdbb profitot termeld jatékos lesz a gydztes.

Oy, Szintévesztdbarat jaték!

A jatékban taldlhatd keretek a konnyebb megkiilonbiztetés o L .
P P p 1 jatéktabla « 78 helyiségkdrtya 72 lizletlapka
F‘?IEND\:{ érdekében eltérd szimbolumokkal vannak elldtva. 1/{1 tékossegédlet 7{ 0 kgre [2;7 inden szin béll) 2)

m B Kék f— % Piros 1 forduldjel6l6 « 100 pénzérme < 1 jdtékszabdly
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Tartozékok



Eliskésziiletek

I 1

Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére.

©) \

Keverjétek meg a helyiségkartyakat, és alkossatok bel6lik
egy képpel lefelé forditott paklit a jatéktabla mellett.

A 78 helyiségkartya a jatéktablan feltiintetett 78 mez6t
jelképezi. A jaték sordn ezeken a mez6kon nyithatjatok
meg az Uzleteiteket.

A helyiséq szdma (—- 3 l

A helyiséq pozicidja
a jdtéktdbldn

P so 51 52 53 5 Bal 55 se st se s
10 w1 a2 43 a4 il 45 46 47 48 40
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i 23 24 25 26 27 28 |
| |
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Keverjétek meg az lizletlapkékat, és képpel lefelé forditva tegyétek azokat a jatéktabla mellé.

Ajatékban 9 tipusu Uzlet van. A lapkakon feltlintetett szam (3, 4 vagy 5) jelzi, hogy eqy izlet legfeljebb hany lapkabdl allhat.
Minden tipusu uzletlapkabdl kétszer annyi van a jatékban, mint a lapkan feltlintetett szam.
Példdul: 6 Ajandékbolt, 8 Szellemvasut, 10 Mozi.

Korhinta

Maximdlis tizletnagysdg

Bowlingpdlya

Cirkusz
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Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye magahoz
az azzal megegyez6 szind kereteket.

S5

Tegyétek a pénzérmetaroldt a jatéktabla kozelébe.

Minden jatékos vegyen magahoz 5 db 1-es értékii pénzérmét.
Ajaték soran a pénzérméiteket tartsatok képpel lefelé.

A fordulojeldlot tegyétek az 1. forduldt jelzé mezére.
4vagy 5 jatékos esetén tegyétek a tablara a jatékos-
szamnak megfeleld jatékossegédletet.

A jatékossegédlet mutatja meg, hogy a jatékosok fordu-
|6nként mennyi helyiségkartyat és tzletlapkat kapnak.

Forduldjeldld

A kiosztandd
‘ helyiségkdrtydk szdma

)
\(f/ \
Jatékosok szama A kiosztandé
lizletlapkdk szdma

Az eldobandd
helyiségkdrtydk szdma




Aitckinte

A jaték 4 fordulébdl, és fordulonként 4 fazishél 4ll.

@© Elskésziiletek
@ Alu

@ &pitkezés

@ Bevétel

A fazisok nincsenek korokre osztva, minden jatékos egyszerre jatszik.

O Clskésziiletek
Helyiségkartyak

A forduld szamatdl figgéen osszatok minden jatékosnak annyi képpel lefelé forditott helyiségkdrtydt, amennyi a jatékossegédleten
lathatd (lasd a lenti példan).

Titokban nézzétek meg az igy kapott kartyakat, majd mindenki tegyen vissza 2-t ezek kozil a pakliba. A tébbi kartyat tartsatok a kezetekben.
A A jatékosok nem beszélhetnek egymdssal, mikozben kivdlasztjdk a kdrtydikat.

Miutdn mindenki végzett, fedjétek fel a megtartott kartyakat, és tegyetek a jatéktablara 1-1 sajat szinii keretet a kartydkkal
megegyez6 mez6kre. Mostantél ezeknek a helyiségeknek a tulajdonosai vagytok. A felfedett kartyakat ezutan tegyétek vissza
a jaték dobozaba.

Ha nincs tobb felhaszndlhat6 keret a készletetekben, dthelyezhettek a tablardl egy még Ures keretet (amin még nincs tizletlapka).

@ A kereteket mindig gy tegyétek le a tabldra, hogy a bal felsé sarkukban
taldlhato szimbolum feliil legyen, a nyil pedig felfelé mutasson.

Ucletlapkak
A fordul6 szamatol fligg6en osszatok minden jatékosnak annyi képpel lefelé forditott iizletlapkat, amennyi a jatékossegédleten
lathatd (1asd a lenti példat).

Példdul: 5 jatékos esetén a 2. forduléban minden jdtékos
5 helyiségkdrtydt hiz, amibél 2-t eldob.
Ezutdn minden jdtékos hiz 3 (zletlapkdt.

) @ 4
™

@ Jatékosszamtdl fiigg, hogy a tdbldn taldlhato mezdk koziil mennyi fog jatékba keriilni.
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—




e ————
c

ELOTTE

UTANA

@ Alku

A jatékosok egyszerre felfedik az Uzletlapkdikat.
Mostantél szabadon alkudozhattok egymassal. Barmilyen alkut kéthettek, de vegyétek figyelembe az aldbbi szabalyokat:

+ Barmilyen kombindcidban elcserélhetitek a helyiségeiteket, iizletlapkaitokat és pénzérméiteket.
* Barmikor beleszdlhattok két jatékos alkujaba.
* Be kell tartanotok azokat az alkukat, amiket azonnal végre lehet hajtani. A jovére vonatkoz6 igéretek betartdsa viszont

nem kotelezé.

A Nem mozgathattok dt vagy vehettek le egyetlen iizletlapkat sem a tabldrol. Miutan egy tizletlapka megépiilt (Idsd a 6. oldalon), az a
jaték végéig a tablan marad. Eqy iizlet azonban cserélhet tulajdonost a jaték sordn, ilyenkor cseréljétek le a keretet a megfeleld szindire.

Ez a fazis akkor ér véget, amikor mindenki végzett az uzleteléssel.

(i) Példdk lehetséges alkukra:

A kék jatékos 1 helyiséget
elcserél

a sdrga jdtékossal 2 helyiségre.

A piros jdtékos 1 helyiséget
elcserél

a kék jatékossal 1 mdsik helyiségre.

Asdrga jatékos 1 megépiilt iizletlapkat
elcserél

a piros jdtékossal 6 pénzérmére.

B WEED R |

Piros jdtékos

Sdrga jdtékos
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Ebben a fazishan az lizletlapkdkat megépithetitek a tablan. BArmennyi izletlapkat megépithettek, de donthettek ugy is,

hogy egyadltalan nem épitetek. Tartsdtok magatok el6tt az 6sszes lzletlapkat, amiket nem épitettetek meg, ezeket a késéhbi
fordulékban felhasznalhatjatok.

Vegyétek figyelembe az aldbbi szabdlyokat:

» Uzletlapkat csak olyan helyiségre tehettek le, ami a tulajdonotokban van (sajat szin(i keret van a mezén).

+ Bdvithettek egy sajat izletet, ha az lizlettel megegyez6 tipusu lzletlapkat tesztek le a tulajdonotokban [évé
szomszédos helyiségre.

 Mindenkinek sajat uizletei vannak. Egymds mellett elhelyezkedd megegyez6 tipusd, de kiilonboz6 tulajdonossal
rendelkezd Uzletek kuilénallénak szdmitanak.

* Egy lizlet akkor szamit befejezettnek, amikor annyi darab lapkabdl all, amennyi fel van tiintetve a lapkan (3, 4 vagy 5).

(i) Példdk az épithezésre:

A sdrga jdtékos megépit eqy 3 iizlet- A kék jatékos megépit eqy 2 iizlet- A piros jdtékos 2 eqymdssal szomszédos Fagylaltozdt épit:
lapkabdl dllé (befejezett) Ajdndékboltot. lapkdbal dllé (befejezetlen) Cirkuszt. az eqyik eqy 3 lapkabdl dllé (befejezett), a mdsik eqy 2 lapkdbdl
allé (befejezetlen) iizlet.

——
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(2) Bevétel

A forduld utols faziséban minden megépiilt iizletlapka bevételt termel. A nem megépiilt tizletlapkak és az ures helyiségek
utdn nem jar bevétel.

Minden (izlet a mérete alapjan termel bevételt (az egymadssal szomszédos megegyez6 tipusud lapkak szama). Egy tizlet akkor
szamit befejezettnek, amikor annyi lapkabdl all, amennyi az lizletlapka bal alsé sarkaban feltiintetett érték.

A jatéktabla jobb felsd sarkaban taldlhat6 tablazat alapjan szamoljatok ki a bevételeket.

Befejezetlen iizlet Befejezett iizlet
oy
—— A7 (izlet mérete w 3 4 — Az lizlet mérete
\7;
Bevétel Lj e e 1235 Bevétel
>

s [\ k€ jtEKOS 3 pénzérmét szerez a 2 lapkabdl dll6 Cirkuszdért (befejezetlen).

A sdrga jdtékos 6 pénzérmét szerez a 3 lapkdbdl dllé Ajdndékboltjdért (befejezett).

Egy lizlet méretének a meghatarozasanal mindig csoportositsatok Ugy a lapkdkat, hogy azok a lehet6 legtobb bevételt termeljék.
Az Uzlet alakja nem végleges, fordulérdl forduldra valtozhat.

A 2. forduléban a piros jdtékos a befejezett, 3 lapkdbdl A kovetkezd forduléban a piros jdtékos tovabbi 2 Fagylaltozd iizletlapkdt épitett,
dllé Fagylaltozdjdért 6 pénzérmét szerez. ezért gy dont, hogy tjracsoportositja az iizletet, hogy eqy 2 lapkabdl ll befejezetlen
és eqy 3 lapkabdl dllé befejezett Fagylaltozdja legyen. Igy dsszesen 9 pénzérmét szerez (3+6).

Mindenki jelentse be, hogy mennyi bevételt termelt, majd tegye a megszerzett pénzérméket képpel lefelé maga elé.

Ezutan a forduljeldlét mozgassatok egy mezdvel elébbre, és keverjétek meg a helyiségkartyakat.
Maris kezd6dhet a kdvetkezd fordul6!

4




A Jdték vége

A 4. forduld végén a jaték véget ér.

Fedjétek fel a pénzérméiteket, és adjatok dssze azokat. A legtdbb pénzzel rendelkez6 jatékos lesz a gyOztes.
Dontetlen esetén a legtobb megépiilt lizletlapkaval rendelkezd jatékos lesz a gyoztes.
Ha tovabbra is dontetlen az dllds, a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.
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