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3-13 jatékos

Szervusztok, sihederek!
AZ én nevem Villamos Vilmos.

Ebben a vidam jatékban a résztvevok
mind sorra kertlnek a villamosvezetdi
szerepben, és mindenkit elgazolnak
az elagazo vagany egyik agan.

A tobbi jatékos karakter- és modosito-
kartyakat helyez el a sineken, és prébalja meggydzni
a vezetdt, hogy az ellenfél agan |évé karaktereket
gazolja el. Bizony, ez a j6 6reg villamosdilemma.

Elokésziiletek

Az lesz az elsé villamosvezet6, aki utoljara elmélkedett
azon, milyen jopofa dolog megdlni valakit.

Tegyétek a sinpalyat az északi
és déli elagazassal az asztal
koézepére, és forditsatok a
szimpla vaganyos oldalat

a villamosvezeté felé.
Valogassatok szét az artatlan-,
blnos- és a moédositdokartyakat,
és keverjétek meg dket.

A harom paklit tegyétek képpel
lefelé forditva az asztal koze-
pére, hogy mindenki elérhesse
6ket, anélkul hogy laphuzaskor
véletlenll meghtizna a hatat. ' h =
A tébbi jatékos oszoljon két
csapatra, és uljon a vezetétdl jobbra vagy balra, az elagazas
egyik vagy a masik feléhez. A csapatokhoz kdzelebb esd
vaganyt nevezzUk majd a csapat sajat vaganyanak.

Nem gond, ha a csapatok nem azonos méretliek, mert korrdl
korre valtozni fognak.
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A jaték menete

1. Mindenki lapokat huz

1. Mindkeét csapat egyik tagja huz 3 artatlankartyat.
Ne mutassatok meg kartyditokat az ellenfél csapatanak!

2. Mindkét csapat egy masik tagja huz 3 blinéskartyat.
Ne mutassatok meg kartyditokat az ellenfél csapatanak!

3. Végul mindkét csapat egy harmadik tagja hiiz 3 médosité-
kartyat. Talan mar sejtitek, hogy ezeket sem kellene meg-
mutatnotok az ellenfél csapatdanak!

Ha a csapatok nem pontosan 3 f6bdl allnak, akkor sincs ok
panikra. Ha kevesebben vagytok, kozésen huzzatok fel és
jatsszatok ki a lapokat, ha pedig tébben, minden tovabbi
jatékos huzzon fel még 3 modositokartyat, melybdl egyet
kijatszik majd az 5. |épésben. Tehat, ha sokan jatszotok, tébb
modositd kertl majd a sinekre.

2. Mindkét csapat véletlenszertien kijatszik
egy drtatlankartyat

Mindkét csapat huz egy-egy kartyat az artatlanpaklirdl,
és leteszi a sajat csapata vaganyanak meghosszabbitasaként.

3. Mindkét csapat valaszt egy drtatlankartyat

Mindkét csapatnak az a jatékosa, aki artatlankartyakat huzott,
valaszt egy artatlankartyat a kezébdl, és kijatssza az el6zéleg
kijatszott kartya mellé, a sajat csapata vaganya meghosszabbi-
tasaként. A tobbi artatlankartyat el kell dobni.

4. Mindkét csapat valaszt egy bliinéskdrtyat

Mindkét csapatnak az a jatékosa, aki blinéskartyakat huzott,
valaszt egy blindskartyat a kezébdl, és kijatssza az ellenfél
vaganyara, az utoljara kijatszott kartya mellé, az ellenfél
csapata vaganyanak meghosszabbitasaként. A tébbi blnds-
kartyat el kell dobni.
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5. Mindkét csapat valaszt egy moédosito-
kartyat

Végul mindkét csapatnak az a jatékosa, aki modositokartyakat
huzott, valaszt egy modositokartyat a kezébdl, és kijatssza
barmelyik vaganyon lévé barmelyik kartydhoz, hogy a nyil
egyértelmuUen a lapon Iévé egyik karakterre mutasson. A tébbi
modositokartyat el kell dobni.

Fontos tudnivald! A moédositokartyakat barmelyik artatlan-
vagy blndskartyan 1évé barmelyik karakter mellé hozzaadha-
tod. Példaul az ,Egy gyilkos pantomimes” kartyahoz hozzaadott
modositokartya mutathat a pantomimesre vagy az aldozatra is.
Lehet, hogy szegény hélgynek van 80% esélye, hogy 6 legyen

a kovetkezd Hitler - sosem lehet tudni...

6. A csapatok érvelnek az életekért

Na, ez egy fontos része a jatéknak! A villamosvezetdnek valaszta-
nia kell, hogy melyik iranyba kormanyozza a villamost, és gazol
mindenkit halalra.

Mielétt a villamosvezeté meghozza dontését, mindkét csapat
érvelhet amellett, miért lenne okosabb elkertilni a sajat vaganyu-
kat, és inkabb az ellenfélén lévéket letarolni.

Amikor a villamosvezeté meghozta dontését, bejelenti,

melyik irdnyba megy, és azon a vaganyon mindenki meghal.
Minden jatékos, aki az ehhez a vaganyhoz tartozé csapatban van,
kap egy halaljelzét, ami 6rok foltot hagy elkarhozott lelkén.

7. Johet a kévetkezé dilemma!

Dobjatok el az 6sszes kijatszott lapot a sinek mellél a lap tipusa-
nak megfelel dobdpaklira. Ha a huzépakli barmikor elfogyna,
keverjétek meg a dobdpaklit, és ez lesz az uj huzépakli.

A villamosvezetd bal oldali szomszédja lesz a kévetkez6 forduld
villamosvezetéje. Forditsatok ugy a tablat, hogy a szimpla
vaganyos oldala nézzen a villamosvezetd felé. A tobbi jatékos
oszoljon két hasonld Iétszamu Uj csapatra a villamosvezetéhoz
képest elfoglalt pozicidja alapjan. igy a csapatok dsszetétele
minden forduléban mas és mas lesz.
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Ismételjétek meg ezeket a Iépéseket 1-7-ig minden forduldban,
egészen addig, amig minden jatékos sorra nem kerult villamos-
vezetéként. Ekkor a jaték véget ér. 3-4 f6s jatékban addig
jatsszatok, mig mindenki kétszer volt villamosvezetd.

Ki lesz a gyoztes?

A vérontas addig folytatédik, mig minden jatékos egyszer sorra
kerul a villamosvezetd szerepben. Igy mindenkinek maodja nyilik
arra, hogy megtapasztalja az igazan komoly déntések nyomasz-
to sulyat. A jaték gydztese a legkevesebb halaljelzével rendelke-
z6 jatékos lesz.

Dontetlen esetén

Térjetek meg otthonaitokba, és legyetek halasak, hogy meg-
préobaltatasaitok véget értek.

Villamos Vilmosrél einevezett
jatékvaltozat

Vilmos segit, ha bajban vagy. Ebben a valtozatban minden for-
dulé kezdetén adjatok oda a Villamos Vilmos jel6l6t a legtébb
halaljelzdvel rendelkezé jatékosnak. Akinél ez a jel616 van, plusz

3 moédositokartyat huzhat az 1. Iépésben, és plusz 1 médosito-
kartyat jatszhat ki az 5. Iépés soran.

Biinrészes gyilkossagban jatékvaltozat

Ha szeretnétek tobb maodositdkartyaval jatszani, minden
jatékos huzzon 3 modositokartyat, és jatsszon ki egyet minden
forduléban. Igy a jaték hosszabb és bonyolultabb lesz, de talan
pont ez az, amire beizgultok. Amig otthon, a négy fal k6zétt csi-
naljatok, és nem teszitek kotelezévé, minket ugyan nem zavar.
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