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Avilag nagyhatalmi viszonyai a szemiink elétt alakulnak at.

2010-et irunk, és mikézben az Egyesiilt Allamok globalis befolydsa egyre gyengiil, mas szereplék nagyhatalmi
torekvései jelentdsen felerésddtek. Amig keleten az elmiilt évtizedekben gazdasagi nagyhatalomma fejlodo
Kina dj kihivoként jelent meg, addig Oroszorszag ujra szdvevényes sakkjatszmat viv a Nyugattal. Ezekben a
viharos idékben az Eurdpai Unié is igyekszik megtaldlni a sajat szerepét a vilagpolitikaban és megerdsiteni
sajat szévetségét. A vilag dramai atalakulason megy keresztiil... Vajon ki fogja atvenni az iranyité szerepet az
uj vilagrendben?

A jaték soran négy globdlis nagyhatalmat irényithattok: az Amerikai Egyesiilt Allamokat, a Kinai
Népkéztarsasagot, az Oroszorszagi Foderaciot és az Eurépai Unidt. Hasznaljatok ki a diplomaciai és gazdasagi
képességeiteket vagy a katonai eréfdlényeteket, hogy kiterjesszétek a befolydsotokat az egész vilagra.
Kdssetek szdvetségeket mdas orszagokkal, alakitsatok ki szoros gazdasagi kapcsolatokat, vagy valjatok
katonai szuperhatalomma, akivel senki sem mer ujjat hazni.

Szalljatok be a globalis uralomért folytatott kiizdelembe, és mutassatok meg a vilagnak, hogy uj korszak
kezdddik, amiben ti iranyitotok!

VILAG
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ATARTOZEKOK FELEPITESE

Jatékostablak

A jatékostablak jelképezik az egyes
nagyhatalmak belféldi kapacitasait.
A felsd részén az egyes eréforrasok TERMELES! RATA
termelésirataja, az also részen pedig
a ténylegesen rendelkezésre allo

_ AMERIKAI
EGYESULT ALLAMOK

Eréforras
termelésirata

eréforrasok lathatok. A jatékos- rata
tablakrol leolvashato tovabba az Fokuszjeldlo
adott nagyhatalom joléti szintje, és helye
hogy melyik terlletre fokuszal
(belfoldi, diploméaciai vagy katonai)
az adott forduléban.
Jolétsav
Eréforras-jelolok Kezd§ pénz
Eréforrassav
Képességkartyak
s . e , Piaci
Az akcioitok soran altalaban képességkartyakat fogtok kijatszani, Ké P
o . . i N . épességkartya
és végrehajtjatok a hatasaikat. A jatékot egy 12 kartyat tartalmazo
paklival kezditek (minden nagyhatalomnak van néhdny egyedi
kartya a paklijdban), amit a jaték soran Ujabb kartyakkal bévitetek.
A képességkartyak akcioi az alabbi négy tipusba tartoznak, amit a
kartyak bal oldalan lévd szin jeldl:
HATEKONYSAG
NOVELESE Kezdé
Termelj 1 eréforrastipusbol. képeSSégkértya
Ezutan vegyél egy
novekedéskartyat.
Katonai Belfoldi
Név
Bonuszok
HATALOM Jatékos jelolése

Tipus ——= Folytass targyalasokat egy

régioban. Ha Eurépaban,

aKozel-Kelet és Eszak-Afrika

régioban vagy Kbzép-Azsidban o Hatas
folytatsz targyalasokat, 1-gyel

kevesebb “I"-t kell fizetned.

Ajanlott kezd6
kartya jelolése

Kezd6 termelési
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Orszagkartyak

Ezek a kartyak jelképezik azokat az , Azoka Kezd§ orszag / jatékos
. . Erték nagyhatalmak, S

orszagokat, amikkel kapcsolatba i amik nem jelolése

léphettek. Az eléttetek léve kartydka  Abefektetes javithatjak a

szivetséges orszagok, amikkel jo kdltsege kapcsolatukat az

kapcsolatot apoltok. Az orszég orszaggal
) ) ) o za’szLaJa . Azok a INDIA

A szovetseges OrszagOk kétféle Az orszég E?LZEAFIS’:ZKS?ARe’Es%CEAI\HA nagyhatalmak, DEL-AZSIA

allapotban lehetnek: a képpel felfelé neve
lévé kartydk az aktiv orszagok,
a képpel lefelé levd kartyak pedig
a kimeriilt orszagok.

Exportalhatd
er6forrasok (eladas)

Az orszag
régidja

Stratégiaieszkdz-kartyak

amik létesithetnek
itt tamaszpontot

Importalhato
er6forrasok (vasarlas)

Kimerilt
kartya

Novekedéskartyak

Astratégiai eszk6zok az adott nagyhatalom egyedi lehetdségeit jelképezik. Ezeknek
a kartyaknak a hatasai altalaban erésebbek, mint a sima képességkartyake, viszont
ajatek soran csak egyszer hasznalhatjatok 6ket.

Jatékos
jelolése
Név Kezd§
VEZETO _ gyozelmi
INNOVATOR W pont
Hatas

Termel; 2 eréforrastipusbal.
Ezutén vegyél egy ndvekedéskartyat.

Kereskedés- és arukartyak

A novekedéskartyak a nagyhatalmak infrastruktira-
fejlesztéseit jelképezik. Altaldban folyamatos képességeket
biztositanak, amiket a megszerzést kdvetéen hasznalhattok.

Név

Szint DIPLQMACIAI i,;}._ Gydzelmi
NYITAS pont
Forduldnként egyszer, amikor

3 9 javitod a kapcsolataidat egy
orszaggal, egy masik orszaggal is

2 T javithatod a kapcsolataidat, de
ehhez 1 tovabbi “-t kell fizetned.

Koltség Kepesség

Automatikusbefolyas-kartyak

Ezeket a kartyakat a kereskedés soran hasznaljatok. A kereskedéskartyak
hatarozzak meg, hogy hany export és import tranzakciot hajthattok veégre,
tovabba, hogy milyen er6forrasokat importalhattok a tobbi jatékostol, mig az
arukartyak a kereskedeshez elkildnitett er6forrasaitokat jelkepezik.

Export Jatékos
tranzakciok BN 0ROSZORSZAG] jelolése
FODERACIO
Import
tranzakciok
Elérhetd
eréforrasok

Mas jatékosoktol
importalhato
(vasarolhatd) eréforrasok

Az automatikus befolyast csak 2 és 3 f6s jatékban hasznaljatok.
Ezek a kartyak hatarozzak meg, hogy a jatékban nem részt vevd
nagyhatalmak melyik régiokba helyezik le a befolyasukat és a
hadseregiiket, valamint melyik jatékosokkal kereskednek.

== KOZEP-AZSIA = IHaI(_jS,e reg
i jeldlése
z 4 Ajatékos
Nem részt vevo , Je .
jatékos - [EUROPA © akivel
kereskedik
N {((i7E - KELET o Erintett
ESZAK-AFRIKA ré g | O

KELET-AZSIAcs .
OCEANIA =

14
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AJATEK ELOKESZITESE

Tegyétek a jatéktablat az asztal kdzepeére.

Valogassatok szét régiok szerint a nem kezd¢ orszagkartyakat,
majd kilon-kilon keverjetek meg minden paklit, és tegyétek 6ket
képpel felfelé a jatéktabla megfelelé régidinak bal oldali
kartyahelyére. Ezutan tegyetek 1 kartyat minden pakli tetejérdl a
téle jobbra lévé kartyahelyre (ezzel egy masodik paklit képezve),
igy minden régioban 2 orszagkartya lesz lathato.

Tegyetek megfelelé szinl befolyaskockakat a régiok szines
befolydsmezéire, a forduléjeldlot pedig tegyétek a forduldsav
1. mezbjére.

Tegyetek a 3 tobbségjeldlot a jatéktablara Ggy, hogy a
jatékosszamnak megfeleld oldala legyen felfelé (2 fds jatékban a
.2 jatékos" ikonnal jeldlt oldala, 3+ jatékos esetén az ikon néelkili
oldala).

Keverjétek meg a piaci képességkartyakat, és a paklit tegyétek
képpel lefelé a jatéktabla ala. Fedjetek fel 6 kartyat, és tegyetek
Gket a képességpakli mellé egy sorba, képpel felfelé. Ez a 6 kartya
alkotja a piacot.

n &
Valogassatok szét név szerint a ndvekedéskartyakat, és a paklikat
emelkedd szamsorrendben tegyétek a jatéktabla félé. 3 jatékos
esetén tavolitsatok el 1-et minden 1. szint( kartyabol, 2 jatékos
esetén pedig tavolitsatok el 1-et minden 1-4. szintld kartyabol.
Megjegyzes: az egyes paklikban év( kartyak szama eltérd lehet.

Az érméket, tdmaszpontjelzéket és KKB-jelzdket tegyétek kilon
kupacokba a jatéktabla mellé, minden jatékos szamara kdnnyen
elérhetd helyre. Ezek a jelzék egyditt alkotjak a készletet.

Minden jatékos vélasszon egy nagyhatalmat (USA, EU, Orosz-
orszag és Kina), és vegye el a hozza tartozo jatékostablat, kezdd
képességkartyakat, kezdé orszagkartyakat, kereskedéskartyat,
stratégiaieszkoz-kartydkat, arukartyakat, termeléskockakat,
befolyaskockakat, targyalasjelzéket, fokuszjelolot, jolétjelolot,
hadseregjelzdket, jatékossegédletet, a kezdd pénzt (az
eréforrassav felett lathato a jatékostabla jobb oldaldn), és minden
erdforras-jelolobal 1-et.

2 jatekos esetén az alabbiak szerint valasszatok nagyhatalmat:
Az egyik jatékosnak az USA és az EU kozil, mig a masik jatekosnak
Oroszorszag es Kina kdzll kell valasztania.



Ezutan minden jatékos hajtsa végre az alabbiakat:

9. Tedd magad elé a jatékostabladat.

10. Tegyél 1-1 termeléskockat a termeléssavok kezdd termelési
ratdjahoz (szines mezd).

11. Tedd a fékuszjelslédet a belf5ldi fokuszra.
12. Tedda jolétjelolodet a jolétsav kezdd mezdjére.

13. Teddasé erdforras-jeldlét az er6forrassavra, mindegyiket az adott
er6forras kezdd termelési ratajaval megegyezé szamu mezdre,
majd helyezz a hadsereged termelési ratajaval megegyezd szamu
hadseregjelzét a jatékostablad felsé részére (az erdéforrassavok
f6lé). A tobbi hadseregjelz6t és befolyaskockat tedd a jatéktablad
mellé.

14. Tedd a kezdd orszagkartyaidat a jatékostablad folé. Ezek a
szovetséges orszagaid.

AJATEK ELOKESZITESE « VILAGREND 9

15. Tedd a kereskedéskartyadat a jatékostablad mellé. Ezutan
rendezd az arukartyaidat egy sorba a kereskedéskartydd mellé
képpel felfelé (ahol az eréforrasikonok lathatok).

16. Keverd meg a kezdd képességkartyaidat, és alkoss 2, egyenként 6
lapbol alle paklit. Nézd at a paklikat, és vedd a kezedbe azt,
amelyikkel szeretnéd kezdeni a jatékot. A masik paklit keverd meg,
és tedd félre képpel lefelée. Ez lesz a huzopaklid. Ha ez az elsd
jatekod, ehelyettaz alabbi,Kezd6 kepessegek” alapjan valogasd ki
a kezd6 képességkartyaidat.

Kezd6 képességek: Ha elészor jatszol a jatékkal, javasoljuk,
hogy elére meghatarozott kartyakkal kezdd a jatékot. Ahelyett,
hogy huznal 6 kartyat, vedd a kezedbe
azta 6 kezd6 képességkartyat, amin a "LFOLDl KATONAI
kartya neve el6tt egy nyil lathato LENLET i
Létesits tdmaszpontot
eqy szdvetséqges orszagban.

(lasd a képet). A megmaradt
kartyakat keverd meg, és alkoss
beléluk egy huzopaklit.

17. Keverd meg az 5 stratégiaieszkdz-kartyadat, és huzz
véletlenszerlen 3 kartyat. Valassz ki 2-t, és tedd azokat képpel
felfelé a jatekostablad ala. A tobbi stratégiaieszkdz-kartyat tedd
vissza a jaték dobozaba, nem lesz rajuk sziikség. Ezutan helyezd a
pontjelolédet a jatéktablara, a 2 kivalasztott kartydn szerepld
kezdé gy6zelmi pontok (GYP) 6sszegével megegyezd szamu
mezore.

18. Akezds pénzedet tedd a jatékostablad melle.

19. Tegyétek a 4 korsorrendjelélot a kérsorrendsavra, GYP-sorrend
alapjan. A legtobb GYP-vel rendelkezd jatékos jeldldje kerll az
elsd helyre, a masodik legtdbb GYP-vel rendelkezd jatekoseé a
masodik helyre és igy tovabb. Dontetlen esetén a kevesebb kezdd
pénzzelrendelkezd jatékos van el6bb.

Akérsorrendjeldlék lehelyezése utan kezdédhet a jaték.

Ha 4-en jatszotok, az automatikusbefolyas-kartydkat tegyétek
vissza a dobozba, nem lesz rajuk szilkség. Ha 4-nél kevesebben
jatszotok, keverjetek meg az
automatikusbefolyas-kartyakat, hizzatok fel
2-t, és tegyétek azokat a jatéktabla fdle.
Helyezzetek 1-et a szintknek megfeleld
befolyaskockabol minden olyan nagyhatalom
zaszlaja mellé, amelyiket nem valasztotta
jatékos, tovabba hadseregjelzéket is, ha Vi
szerepelaz adott sorban.

AMERIKA

»". |KOZEL-KELET s
. |ESZAK-AFRIKA

EURGPA =

* KELET-AZSIA =
OCEANIA
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AJATEK MENETE

Ajatek 6 fordulobol all, és minden forduld 3 fazisra oszlik: eldkésziilet-
fazis, akciofazis és utéhatas. Az akciditok sordn befolydskockakat
fogtok lehelyezni a jatéktabla kilonbozé régidiba, amiért GYP-t kaptok.
Ezenkivilajaték 2 pontozasa soran is szerezhettek GYP-t, attol fiiggéen,
hogy melyik6tok rendelkezik a legtébb befolyassal az egyes régidkban.
A 6. fordulot kovetden a legtdbb ponttal rendelkezd jatékos gyodz.

FLOKESZULET-FAZIS

Ez a fazis az 1. forduléban kimarad. Ha most olvassatok el8szor a
szabalyokat, egyelére hagyjatok ki ezt a részt, és késébb térjetek vissza,
miutan elolvastatok a tobbi fazis leirasat, és jobban atlatjatok a jaték
mukodéset.

Az el6készilet-fazisban hajtsatok vegre a kovetkezd |épéseket.
A'legtobb épést akar egyszerre is elvégezhetitek, hogy id6t sporoljatok.
Ha egy vagy tobb jatékos szeretné latni a tobbiek valasztasait, akkor a
szokasos kdrsorrendben hajtsatok vegre a lépéseket, és minden jatékos
fejezze be az adott épést, miel6tt folytatnatok a kovetkez6 lépéssel.

Kartyahuzas

Huzzatok 6 kartyat a sajat paklitokbol. Ha kartyat kellene huznotok, de
mar nincs tobb kartya a hizopaklitokban, keverjetek meg a dobdpaklit,
és alkossatok beldle huzopaklit. Ezutan folytassatok a kartyahudzast,
hogy 6sszesen 6 kartya legyen a kezetekben.

Orszagkartyak felfedése

Minden régidban tegyétek at a bal oldali orszagkartya-pakli legfelsd
lapjat a jobb oldali pakli tetejére. Ha a bal oldali pakli utolsé lapja is
atkerilt a jobb oldalra, a teljes paklit csisztassatok at a bal oldalra, és a
legfelsd lapot tegyétek at a jobb oldali kartyahelyre.

Korsorrend meghatdrozasa

Csusztassatok kissé lejjebb a kdrsorrendjeléloket. A legkevesebb GYP-
vel rendelkezd jatékos leteszi a korsorrendjeldldjét a sav egy altala
valasztott mezd6jére. Ezutan forditott GYP-sorrendben a tobbi jatékos is
ugyanigy valaszt egy mez6t. Dontetlen esetén az a jatékos valaszt elébb,
akinek kevesebb pénze van. Ha az allas tovabbrais dontetlen, a kevesebb
kezdd pénzzelindulo jatekos valaszt elészor.

Elsédleges erdforrasok termelése

Termeljetek a 3 els6dleges eréforrasbol: energia (@ ), nyersanyag (£3)
és élelem (%). Minden er6forrasbél annyit kaptok, amennyit a hozza
tartozo termeléskockatok mutat. Ennek megfeleléen mozgassatok az
er6forras-jeldlditeket az eréforrassavon. Tovabbi részletekeért lasd az
akciofazis fejezet Termelés részében foglaltakat a 15. oldalon.

ELOKESZULET-FAZIS « VILAGREND 11

Fokusz kivalasztasa

Az alabbi harom lehetdség kozil valasszatok ki, hogy mire szeretnétek
fékuszalni ebben a forduléban: belfdldi fokusz, diplomaciai fokusz vagy
katonai fokusz. Tegyétek a fokuszjelol6t a jatékostablatok valasztott
terlletére, és hajtsatok végre az ott felsorolt utasitasokat a megadott
sorrendben.

Néhany utasitassal novelhetitek a termelési ratatokat. Ha igy tesztek,
fizessetek ki a jelzett kéltseget, majd mozgassatok 1T mezdvel jobbra
a megfeleld termeléskockat. Megjegyzés: ha egy elsddleges eréforras
(@, £3 vagy %) termelési ratajat novelitek, azonnal kaptok 1-et ebbdl
az er6forrasbol.

Ha egy utasitds hatasara masodlagos eréforrasokat termeltek, vagyis
fogyasztasi cikkeket (E]), szolgaltatasokat (F=9), diplomaciat ("[¥) vagy
hadsereget (&), akkor legfeljebb annyit termelhettek beldlik,
amennyit a hozzajuk tartozo termeléskocka mutat, de ki kell fizetnetek
minden megtermeltert’jforrésk(’jltségét.Példa’ulmindenE]termeléséhez
1 @-t és 1 @-ot kell fizetnetek. Ha a E] termeléssavon lévé kocka a
3. mez6n all, az azt jelenti, hogy legfeljebb 3 B-t termelhettek.
A3 E] megtermeléséhez 3 @-ra és3 @-ra lesz sziikség.

Arukartyak: Amikor olyan eréforras

AMERIKAI

termelsz, ami szerepel egy arukartyadon, Lok wromsisls
akkor forditsd képpel felfelé az 6sszes

ilyen kartyadat. Ezek a kartyak a = D
kereskedéshez  elkilonitett  tobblet

er6forrasokat jelképezik.

Minden fokuszteriilet utolsé (nem pontozott) sora egy folyamatos
képesség, ami az egész forduldra érvényes, és nem egy veégrehajtando
utasitas. Az els6 forduléban minden jatékos belfdldi fokusszal kezd,
aminek a folyamatos képessége ugyanugy hasznalhatd, mint a késdbbi
fordulokban.

VILAGREND
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Ebben a fazisban torténik a jaték lényegi része. Kartyakat jatszotok ki a
kezetekbdl, hogy befolyasoljatok a jatékteret, és el6dmozditsatok a
céljaitokat. Afazis végén 0j kartyakkal bévithetitek a paklitokat.

Ez afazis 3 lépésbdlall. Mindegyik lépést a kérsorrendben az elsé helyen
allo jatekos kezdi.

Akcidk

Jatssz ki egy képességkartyat a kezedbdl magad elé, és hajtsd végre a
hatasat. Ha nem tudod a kartya teljes hatasat végrehajtani, hajts végre
annyit, amennyit tudsz. A kijatszott kartyat hagyd magad el6tt (ne dobd
ela dobdpaklidra).

Kartya kijatszasa és végrehajtasa helyett valaszthatsz egyet az aldbbi
lehet6ségek kozil (akkor is, ha barmilyen okbdl nincs tobb kértya a
kezedben):

e Egy stratégiaieszkoz-kartya kijatszasa: Tegyél egy képesség-
kértyat a kezedbél képpel lefelé magad elé (ha tudsz), és hajtsd
végre az egyik elérheté (képpel felfelé forditott) stratégiaieszkoz-
kartyad hatasat. Ezutan forditsd képpel lefelé a felhasznalt kartyat.

® Passzolas: Tegyél egy képességkartyat a kezedbdl képpel lefelé
magad elé (ha tudsz), és kapsz 10 @-t.

Miutan végrehajtottad a kijatszott képességkartya hatasat (vagy a két
masik lehet6ség egyikét), a korod véget ér. Ezutan a korsorrendben
kdvetkezd jatékos kore kovetkezik. Ezt addig folytassatok, amig az utolso
jatékos is vegre nem hajtotta a 4. korét. Amint ez megtorténik,
folytassatok a kutataslépéssel.

@ Kapcsolatok javitasa (diplomaciai)

Ezzel az akcidval javithatod a kapcsolataidat mas orszagokkal, és uj
szivetségeket kathetsz. Az uj sz6vetségek megkatésében a mar meglévd
szbvetségeseid is a segitségedre lehetnek.

Vélassz egy elérhetd orszdgkartyat a jatéktablarol (egy régio egyik
paklijanak legfelsé lapjét). Fizess az orszag értékével (a bal felsd
sarokban lévé szam: 6) megegyezd szamu diplomaciat (%), és tedd a
kartyat magad elé képpel felfelé. Ez az orszdg mostantol a
szOvetségesed.

Ha vannak szdvetséges orszagaid ugyanebben a régioban, kimeritheted
ket (forditsd a kartyat képpel lefelé), hogy csokkentsd az akcio */*
kéltségét. Minden orszag, amit kimeritesz, az -vel megegyezd
mértékben csokkenti a ™ koltséget.

Megjegyzés: mindig 2 elérheté orszagkartyanak kell lennie minden
régioban. Ha a kapcsolatok javitdsa akcioval valamelyik pakli utolso
lapjatveszedel, tedd ata masik pakli legfelsé lapjat az tres kartyahelyre.

Az elbtted lévE képességkartydak szama emlékeztet arra, hogy hany
kort hajtottal végre eddig a forduléban. Ha egy hatas miatt egy kérben
egyszerre tobb kartyat is kijatszol, rakd Oket egymasra, hogy az
elétted lévo ,kupacok” szama tovabbra is megegyezzen az eddig
végrehajtott kéreid szamaval. A kupacok részben fedhetik egymast
ugy, hogy csak az egyes kartyak szine legyen lathatd, jelezve, hogy
milyen kartyakat jatszottal ki.

MEGALLAPODAS Og)
FELULVIZSGALATA £

Auitsd vissza 1 ideiglenes
befolyasodat egy régidban.
Ezutan hiizz egy kartyat és
jétssz ki egy Gjabb kartyt.

PELDA: Kati Kindt iranyitia, és szeretné javitani a kapcsolatait
Ausztraliaval, aminek az értéke. Ehhez 3'1['-1‘ kellene elkéltenie,
de ugy dont, hogy felhaszndlja a szingapuri kapcsolatait, egy olyan
orszagét, ami szintén ebben a régioban taldlhatd. Kimeriti a
Szingapur kértyajat, amiért az orszag értékével ((2)) megegyezd 2
“* kedvezményt kap. Katinak igy csak 1 *[*-t kell elkiltenie, hogy
elvehesse az Ausztralia kartyat.

Akbvetkezékben az egyes akciokat részletezzik. Néhany akcio hatasara
befolydst adhatsz hozza egy régidhoz. Errél a késébbiekben olvashatsz.

Ha egy mar szbvetséges orszagoddal (az egyik kezdd
orszdgoddal) javitod a kapcsolataidat, az Uj kartyat képpel
felfelé, a mar meglévo kartyadat részben lefedve tedd
magad elé ugy, hogy mindkét kartya kereskedésikonjai
lathatok legyenek. A korabbi kartya tamaszpontjai és KKB-
jelzéi megmaradnak. Ha ekkor a mar meglévé kartyad aktiv
(képpel felfelé van), adj hozzd 1 befolydst az orszag
régidjahoz. Mostantol ezek a kartyak minden tekintetben
egy orszagnak szamitanak (a felsé kartya jellemzdivel,
csak a kereskedésikonok maradnak meg a korabbi kartyarél).

Megjegyzés: bizonyos nagyhatalmak nem javithatjak a
kapcsolatukat egyes orszagokkal. Ha egy orszagkartya
| jobb fels§ sarkdban az egyik nagyhatalom zészlaja at
| van huzva, ez a jatékos nem vélaszthatja ezt az orszagot
ehhez az akcidhoz. Példaul az USA nem javithatja a
kapcsolatait Irannal.




@\ Targyalas (diplomaciai)

Ezzel az akcidval a diplomaciai kapcsolataid révén megerdsitheted a
befolydsodat egy régicban.

Valassz ki egy olyan régiot, ahol van legalabb 1 szdvetséges orszagod.
Fizesd ki az adott régidban jelzett "I~ kéltséget, és adj hozza 1 befolyast a
régiohoz, majd helyezd az egyik targyalasjelzédet a régiora. Ha mar nincs
elérhet6 targyalasjelzdd, dtmozgathatsz egyet a jatéktablan lévo jelzdid
kozul.

A kapcsolatok javitdasa akciohoz hasonléan kimeritheted a régidhoz
tartozo szbvetséges orszdgaidat (forditsd a kartyat képpel lefelé), hogy
csokkentsd a targyalas "™ koltségét. Minden orszag, amit kimeritesz, az
O-ve[ megegyezd mértékben csokkenti a *® koltséget.

Ne feledd, diplomdciai fokusz esetén a targyalas 2 */*-val kevesebbe kerdil.

KOZEL-KELET 25
ESZAK-AFRIKA
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PELDA: az irdnyitja, és szeretne targyaldsokat
folytatni a Kozel-Kelet és Eszak-Afrika régioban. Ebben a régidban
a targyalas kiltsége 6 ™[¥ ami tébb, mint amennyivel rendelkezik, de
Jordania és Katar is a szovetséges orszagai kozott van. Ugy dént,
hogy mindkét kartyat kimeriti, hogy érvényesitse a kedvezményt. Az
orszagok értéke @ és @, igy 6sszesen 3 "™ kedvezményt kap.
Ezutan kifizeti a tovabbi 3 sziikséges *[*-t, majd lehelyez T befolyést
és 1 targyalasjelzét a régiora.

G- @

P
&
Ezzel az akcidval kereskedhetsz mas orszagokkal és jatékosokkal, hogy

bevételt szerezz, és hozzaférj olyan eréforrasokhoz, amiket nem tudsz
elegendd mennyiségben eldallitani.

Amikor ezt az akciot valasztod, végrehajthatsz meghatarozott szamd
export és import tranzakciot. A végrehajthato tranzakciok pontos szama
a kereskedéskartyadon lathato: 2 vagy 3.

Export esetén eréforrasokat adsz el mas orszagoknak. Egy export
tranzakcid végrehajtasakor valassz egy erdforrastipust, és szamold
meg, hogy az ikonja hanyszor szerepel a szévetséges orszagaidon (a
kartya lehet aktiv vagy kimerilt), a kéartyak also részének nagyobbik
felén. Legfeljebb ennyit adhatsz el ebbdlaz eréforrasbol.
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Import esetén eréforrdsokat vésarolsz mas orszagoktol és/vagy
jatekosoktol. Egy import tranzakcio végrehajtasahoz valassz egy
er6forrastipust, és szamold meg, hogy az ikonja hanyszor szerepel a
szévetséges orszagaidon, a kartyak alsé részének kisebhik felén (feléd
mutato nyillal) és a kereskedéskartyddon (a tébbi jatékostdl kapod
meg). Legfeljebb ennyit vdsarolhatsz ebbdl az eréforrasbol.

EXPORTALHATO D |  IMPORTALHATO
ERGFORRASOK DE]E o | < ERGFORRASOK

Minden eréforrastipus csak egyetlen tranzakcio soran hasznalhato. Nem
exportalhatod vagy importalhatod kétszer ugyanazt az eréforrastipust,
és nem lehet egy eréforrastipust exportalni, majd importalni ugyanazzal
a kereskedés akcioval.

Az exportalt és importalt eréforrasokbdl szarmazd bevételeket és
kéltségeket az alabbi tablazat tartalmazza. Ha szOvetséges orszagbaol
importalsz, a koltséget a készletbe fizeted be, de ha egy masik jatekostaol
importalsz, akkor azt a jatékos kapja meg. Amikor &= -et exportalsz,
csak a jatékostabladrol adhatsz el, a jatektablaral nem.

B8 g 0 s s

EXPORT BEVETEL 50) | 5@ | 5@ |15@ |15@ | 20@®

(ennyi pénzt kapsz)

IMPORT KOLTSEG 3@ | 3@ | 3@ |10 10| -

(ennyi pénzt fizetsz)

Akkor importalhatsz egy masik jatékostol, ha rendelkezik a szikséges
er6forrassal. Ha a jatékosnak van olyan arukartyaja, amin szerepel az
adott eréforras, forditsa képpel lefelé ezt a kartyat. Megkapod a jelzett
eréforras(oka)t, te pedig dtadod a sziikséges pénzésszeget. Ha a masik
jatékosnak nincs olyan képpel felfelé lév6 arukartyaja, amin szerepel az
adott erdforras, csak akkor vasarolhatsz téle, ha van ilyen elérhetd
er6forras a jatékostablajan. Ebben az estben az importalt mennyiségnek
megfeleléen csokkenti az elérhetd eréforrasait. A masik jatékos egyik
esetben sem tagadhatja meg a tranzakciot. Ha egy jatékosnak nincs a
jatékostablajan a megfeleld eréforrasbol, és nincs keppel felfelé [évd
arukartyaja sem, akkor nem tudod téle megvasarolni ezt az eréforrast.

Miutan befejezted az eréforrasok importalasat, és vasaroltal legalabb
eqy jatékostol, kapsz 1 /¥t (fliggetlendl attdl, hogy hany tranzakciot
hajtottal végre és hany jatékostol vasaroltal). 2 és 3 fGs jaték esetén
vasarolhatsz azoktol a nagyhatalmaktol is, amiket nem iranyit jatékos.
Ebben az esetben a megvasarolni kivant eréforrasok mindig elérhetdk,
de nem kapsz értiik **-t.

Amikor @-t vagy @-ot vasarolsz Oroszorszagtol, akinek mindkeét
er6forrasbol 3 van az arukartyain, dénthetsz ugy, hogy 3-nal kevesebbet
vasarolsz (a szokasos modon leforditva az arukartyat), de a -t csak
akkor kapod meg, ha mind a 3-at megvasarolod.

VILAGREND
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PELDA: Zoli Oroszorszdgot irényitja, és végrehajt eqy
akciot. Megnézi a szévetséges orszagok ikonjait, és ugy dont, hogy
-t és gg-ot exportal. A szbvetséges orszagok kartyainak bal
oldalan ésszesen 5@ és?2 @ lathato, ami azt jelenti, hogy legfeljebb
5 @-t és?2 @-ot adhat el. (Nincs jelentésége annak, hogy a kartyék
aktivak vagy kimertltek.) Zoli dgy dént, hogy 4 [&-t és 2 @-ot
exportal, egyenként 5 @-ért, és ennek megfeleléen mozgatja a
Jjeloléit a jatékostabladjan, majd elvesz 6sszesen 30 €)-t.

o

100

FEHER- & S DEL-AFRIKAL
oraszoRszks 2 | L KOREA KOZTARSASAG

AFRIKA

Ezutan Zoli megnézi, hogy mit fog importalni. Nem importalhat @-t
és @-ot, hiszen ezeket épp most exportalta, ezért £3-t vésarol. Az
orszagkartyai kézul csak India nyujt F=3-t, de Zolia tébbi jatékostdlis
importalhat. Ugy dént, hogy 6sszesen 2 E=3-t vdsarol, 1-et Indiatdl,
és 1-et (EU). Kifizet 10 @)-t a készletbe, és tovabbi 10 @-t

, aki leforditja az egyik arukartyajat. Zoli ezutan 2 mezdvel
eléremozgatja a jelélgjét, és mivel kereskedett egy mdsik
jatékossal, 1%\"-tis kap.

fenﬁfnnmukﬁ 56
588 P

]
0

6 1 8

Ezzelaz akcidval finanszirozhatod mas orszagok nagyszabdsu projektjeit.
Ezek a projektek nemcsak tartds anyagi elénydket biztositanak, hanem
altaluk meg is erdsitheted a poziciddat a régicban.

Valaszd ki az egyik aktiv szdvetséges orszagodat. Fizesd ki a kartya
tetején jelzett Gsszeget (kozvetlenil az O alatt), majd meritsd ki a
kartydt (forditsd képpel lefelé). Ezutan helyezz egy kulféldi
kozvetlentdke-befektetés (KKB) jelzét az orszagkartyéra, és adj hozza 1
befolyast az orszagrégiojahoz.

Hacsak masképp nem jelezzliik, minden orszagban legfeljebb egyszer
fektethetsz be.

PELDA: Kati (Kina) szeretne az egyik szdvetséges
orszagaban, Pakisztanban. Ebben az orszdgban a befektetés
koltsége 15 @). Kifizeti az Gsszeget, kimeriti a kartyat, és ratesz
1 KKB-jelzét. Ezutan hozzéad 1 befolyast a Dél-Azsia régichoz.

@ Mozgas (katonai)

Ezzel az akcidval a vilag kiulénb6zé pontjaira mozgathatod
a hadseregedet, hogy a sajat érdekeid szerint alakitsd az
erdéegyensulyt.

Valaszd ki az egyik hadseregjelzédet (6= ) a jatékostabladrol
vagy barhonnan a jatéktablarol, és mozgasd egy olyan régioba,
ami az érdekszféradhoz tartozik (a zaszléd lathatd a régidban),
vagy egy olyan régiéba, aholvan tdmaszpontod (ldsd a Tdmaszpont
létesitése akciot alabb). Ezutan fizess 5 @)-t.

PELDA: Zoli (Oroszorszdg) nyomdst akar gyakorolni a tébbi
jatékosra, ezért felhaszndlja a Haderéutanpaotlas kartydjat, amivel
2 &5 -et mozgathat. Levesz 1 &= -et a jatékostablajarol, és
lehelyezi azt Eurdépdba. Ezutdn a Kézép-Azsidban [év6 &= -ét
gtmozgatia Kelet-Azsia és Ocednidba. Azért mozgathatta a
csapatait Eurépaba, mert az érdekszférdjahoz tartozik - a régional
szerepel Oroszorszdg zészlaja. Kelet-Azsia és Ocednia nem tartozik
az érdekszférajahoz, viszont létesitett egy tamaszpontot a régiohoz
tartozé Vietndmban, igy ide is kiildhet &= -et. Végiil kifizeti a
mozgatasok kéltséget: ésszesen 10 @-t, vagyis 5 @-t minden
mozgatott & -ért.

KELET-AZSIA
GCEANIA

EURGPA

@ Tamaszpont létesitése (katonai)

Ezzel az akcidval katonai tamaszpontot létesithetsz idegen tertileteken,
ezzel biztositva a tartos katonai jelenlétedet a régioban.



Valaszd ki az egyik aktiv szdvetséges orszagodat, amin van tamaszpont (@)
ikon, alatta a zdszldddal (ha nincs ott a zaszldd, az akciot nem hajthatod
végre). Meritsd ki az orszagkartyat, és helyezz ra 1 tdmaszpontjelzét,
majd mozgass legfeljebb annyi &= -et a jatékostabladrol az orszag
régiojaba, amennyiaz adott orszag -e (de legalabb 1-et). Fizess 5 @-t
a tdmaszpontért, és tovabbi 5 @-t minden mozgatott £ utan, majd

&= -ek szamatél).

Ha nincs &= a jatékostabladon, vagy nincs elegendé pénzed a
kéltségek kifizetéséhez, nem hajthatod végre ezt az akciot. Hacsak
masképp nem jelezzik, minden orszagban legfeljebb egy tamaszpontot
létesithetsz.

PELDA: Andrisnak (Amerikai Egyesiilt Allamok) 3 &= van a
jatékostablajan, és Toérékorszagban, az egyik szivetséges
orszagaban szeretne tdmaszpontot létesiteni. Kezdésként kimeriti
az orszagkdrtyat, és rdhelyez 1 tdmaszpontjelzét. Térékorszagnak

az értéke, vagyis ha szeretné, mind a 3 &= -ét a tdmaszpontra
kiildheti. Ugy dént, hogy 2-t kiild oda, és T-et egyeldre megtart. 2
&= -et mozgat a Kézel-Kelet és Eszak-Afrika régioba (ahova
Térékorszdg is tartozik), és kifizet ésszesen 15 @-t (5-6t a
tdmaszpontért, és 10-et a 2 &= -ért). Véqiil hozzaad 1 befolydst a
régiohoz.

<o
00

KOZEL-KELET &5
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i Vegyél egy névekedéskartyat (belfsldi)

Ezzel az akcidval fejlesztheted a nagyhatalmad infrastrukturdjat, hogy
hatékonyabbd tedd a kormanyzast.

Valassz 1-et az elérheté novekedéskartyak kozul, fizesd ki a koltségét,
és tedd a kartyat a jatekostablad mellé. Megkapod a kartyan jelzett
GYP-t. El8szor egy 1. szintl kartyat vegyel el. Ezutan minden
alkalommal, amikor veégrehajtod ezt az akcidt, az el6zd elvett
novekedéskartyadnal pontosan 1-gyel magasabb szintl kartyat kell
valasztanod.

Ezek a kartyak altalaban folyamatos képességeket biztositanak, amiket a
jaték hatralévd részeben hasznalhatsz. A ndvekedéskartyakat barmelyik
forduldban megveheted (és a szokdsos mddon megkapod az értiik jard
GYP-1), de a képességliket csak a kartya szintjének megfeleld forduld
kezdetétél hasznalhatod.
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Az elérhetdé novekedéskartyak szama korlatozott, es eléfordulhat, hogy
kevesebb van belélik, mint ahanyan jatszotok. Amint az 6sszes példany
elfogyott egy kartyabol, a tobbi jatékos mar nem tudja megszerezni a
képességet.

PELDA: Kati (Kina) gy dont, hogy kijétssza a
Ndvekedési stratégia kartydt, amivel vesz egy
névekedéskartyat. Mar van egy 1. szint( és egy
2. szintu névekedeéskartyaja, ezért most egy 3.
szint( kartyat kell vadlasztania. 2 elérhetd kartya
kozil vdlaszthat: Taktikai rugalmassdg és
Diplomdciai nyitds. Az elsé kdrtydt valasztja,
kifizetia kiltségét (363 és 15@), majd elveszia
kértyat, és megkapja a rajta lathatd 6 £ _g-ot.
Mivel az utolsd Taktikai rugalmassdg kartydt vette el, mas mar nem
szerezhetimeg ezt a képességet. Ha késébb egy masik jatékos valaszt
3. szintl névekedéskartyat, akkor a Diplomdciai nyitast kell elvennie.

TAKTIKAI
RUGALMASSAG

.l 5 @ a fordulgt is, amelyikben

-

Termelés (belfoldi)

A nagyhatalmad termelésének kézben tartdsa és a nélkil6zhetetlen
erdforrasok megszerzése létfontossdgu a vilaguralom eléréséhez.

Amikor egy hatas arra utasit, hogy termelj 1 vagy tobb eréforrastipusbal, a
7 elérhetd eréforrastipus kozil barmelyiket valaszthatod. Ha Ggy dontesz,
hogy egy elsédleges eréforrast termelsz (@, @ vagy%), annyi eréforrast
kapsz, amennyit a termelési ratad mutat. Ha egy masodlagos eréforrast
(= vagy &= ) termelsz, legfeljebb annyi eréforrast kaphatsz,
amennyire a termelési ratad lehetéséget nydjt, de ki kell fizetned minden
megtermelt eréforras koltségét, ami a fokuszterileten az adott eréforras
termeléssavja felett lathato.

Amikor ugyanazon akcid soran tobbféle eréforrast termelsz, tetsz6leges
kombinacioban termelhetsz elsédleges és masodlagos erdforrasokat.
Az ezzel az akcioval termelt els6dleges eréforrasokat felhasznalhatod
masodlagos eréforras termeléséhez.

Amikor olyan eréforrast termelsz, ami szerepel az arukartyaidon, akkor
forditsd képpel felfelé az dsszes ilyen kartyadat. Ezek a kartyak azokat a
tobblet eréforrasokat jelképezik, amiket a kereskedéshez kilonitesz el.

A &£ korlatlan eréforras, igy ha a termelés soran elfogytak a sajat
szin( jelzéid, hasznalj barmilyen helyettesitét a potlasukra. Ha tébb, mint
10 egyseéget szereznél egy olyan eréforrasbél, amit az eréforrassavon
tartasz nyilvan, hagyd a jeléldjét a 10. mezén. Minden 10 egység feletti
er6forras helyett pénzt kapsz az adott er6forras importalasi koltsegének
megfeleléen (3 @ elsddleges, illetve 10 @ masodlagos erdforras
esetén). Ha mar van 10 ?-d, és meg ezen felul szereznél, akkor a
tobblet elveszik.

Min'den forduldban hiizz egy
tovabbi kartyat (belesrtve azt

megszerezted ezt a kirtyst).

VILAGREND



16  VILAGREND *AKCIOFAZIS

VILAGREND

3 P R
" STRATEGIA -

P8 Vegyélegy niivekedéskéflyit, )
L8 vagy termelj3 erdforrastipusbol.

PELDA: (EU) szintén a Névekedési stratégiat
jatssza ki, de a kartyan szereplé masodik lehetdséget
vdlasztja, és termel 3 erdforrastipusbdl. Féleg &3-ra
lenne sziiksége, és bdr sok [j-val rendelkezik, csak
1 §-e van, ami a termelés masik feltétele. Emiatt elész6r
az %-et valasztja, és az % termelési ratdja alapjan 3-at
termel beldle. A mdésodik eréforrdstipusnak_a -t
valasztja, és a most meglévd 4 %-et és 4 @-t fel-
haszndlva 6sszesen 4 [t termel. Harmadik
erdforrastipusként a -t valasztja. A termelési
rataja 4-es, de ugy dént, hogy csak 3-at termel, amiért

|’/ 9 @-t kell fizetnie (3 @ minden "\ utan).

FONTOS KIFEJEZESEK
@ Befolyas hozzaadasa

Minden régioban vannak olyan mezdk, ahova befolyast helyezhetsz le,
és az egyes mezdkben lévé szam jelzi, hogy ezeért mennyi GYP-t kapsz.
Ezek a mez6k 2 tipusra oszthatok: allando és ideiglenes befolyasmezok.
Amikor barmilyen okbol befolyast adsz hozza egy régiohoz, szabadon
valaszthatsz a ket tipus kozil.

A vonal feletti mez6k az allando befolyasmezdk. Amikor egy allandd
mezdre helyezel befolyast, az a jaték végeig ott is marad. Ezeknek a
mezdknek a szdma korldtozott, és ha mind betelik, tébbé nem
helyezhetsz oda kockat, kivéve, ha ezt valamilyen hatas lehetévé teszi.

A vonal alatt lév6 mez6k az ideiglenes befolyasmezék. Amikor egy
ideiglenes mezdre helyezel befolyast, azt mindig balrél az elsé ures
mezdre kell tenned. Az ideiglenes befolyasmezékon altalaban tobb
GYP-t kapsz, mint az allandé mez6kdn. Ha minden ideiglenes mezd
foglalt, és Uj befolyast kellene hozzadadnod, tavolitsd el a bal széls6
kockat, és az Osszes tobbi kockat told el egy mezd6vel balra. Ezutan
helyezd az Uj kockadat a jobb széls6 Ures mezd6re. Az érte jaro azonnali
GYP-t nem kapod meg.

Néhany hatas segitségevel allanddéva alakithatsz egy ideiglenes
befolyast. Ekkor helyezd at az ideiglenes befolyaskockat a vonal folé. Ha
van dres allandd mez6, a kockat oda kell helyezned (de nem kapsz
GYP-t), ellenkezd esetben helyezd a tobbi allandd befolyds mellé.
Ezutan, ha vannak ideiglenes befolydskockak az athelyezett kocka
eredeti mezGjétél jobbra, csisztasd azokat egy mezével balra (az igy
mozgatott kockdk utdn ugyancsak nem jar pont).

Amikor tébbséget ellendriztek az egyes régiokban (lasd: Régiék pontozdsa
a 20. oldalon), az alland¢ és az ideiglenes befolydskockakat egyarant
vegyetek figyelembe. Egy régiot csak akkor pontozhattok le, ha mar
minden dllandé befolyasmezdje foglalt. Ellenkezé esetben senki sem
kap pontot az adott régioért.

PELDA:

1. Zoli (Oroszorszdg) tamaszpontot létesitett
Sziriaban, amiért hozzdad 1 befolyast a
Kozel-Kelet és Eszak-Afrika régichoz.

2. Mindegyik mezd elérhetd, ezért ugy dint,
hogy egy ideiglenes mezdre helyezi a
befolydsat. A bal szélsé ideiglenes
befolydsmezén 5 g-ot kap.

3. Andris (USA) kévetkezik, aki befektet
Szaud-Arabiaban, amiért szintén szerez 1
befolydst a régiéban. Ugy dént, hogy egy
allanddé mezdre helyezi a befolyasat, amiert
egyeldre csak 1< g-ot kap, de ezzel biztositja,
hogy a kockaja a jaték végeig a helyén marad.

4. A jaték egy késbbbi szakaszaban

(EU) targyaldsokat folytat a régiéban, amivel
egy Ujabb befolyast adhat hozza ehhez a
régiohoz.

5. Ekkorra mar az Osszes allandd és
ideiglenes mez6 foglalt, emiatt csak a jobb
szélsd ideiglenes befolydsmezdre helyezheti
le a kockajat, és balra tolja az dsszes tobbi
ideiglenes kockat.

Nem kap azonnali €%-ot de legaldbb
eltavolitotta Zoli egyik befolyaskockajat a
régicbol.

@ Ideiglenes befolyas visszaallitasa

Neéhany hatas segitségével visszaallithatod az ideiglenes befolyasodat.
Ehhez vedd le az egyik ideiglenes befolyasodat az egyik regiobol, majd
csusztasd egy mezdvel balra az dsszes téle jobbra lévo befolyaskockat,
vegul tedd vissza a sajat befolyasodat balrol az elsd Ures ideiglenes
befolydsmezdre. A mezén lathaté GYP-t nem kapod meg, de a kockad
tavolabb keril a bal szélsé mezo6tdl, igy megvédheted attol, hogy
JKilokjéek" a régiobol. Ha a kockadtol jobbra nincs masik befolyaskocka,
akkor a visszaallitasnak nincs hatasa.

@ Kartyahuzas

Ha az akciofazisban egy hatas arra utasit, hogy hlzz kartyakat a
paklidbol, de mar nincs tobb lap a huzdépaklidban, keverd meg a
dobdpaklidban évé kartydkat (az aktudlis forduldban kijatszott
kartyadkat hagyd magad el6tt), és alkoss beldlik egy Gj hizdpaklit.




@ Kartyak eltavolitasa

Amikor eltavolitasz egy kartyat, tedd vissza a dobozba, vagy tedd félre.
Ez a kartya kikeril a jatékbol.

@ GYP-t kapsz/veszitesz

Amikor GYP-t kapsz vagy veszitesz, mozgasd a megfeleld iranyba a
pontjelolédet a pontozésavon. Ha atleped a 100 GYP-t, forditsd at a
pontjelolédet a masik oldalara, majd lépd le a tovabbi pontokat.

Kutatas

Miutan minden jatékos végrehajtott 4 kort, az akciéfazis veget ér. Most
lehet6séged van arra, hogy Uj kartyakat adj hozza a paklidhoz. (Az utolsé
forduldban ez a épés teljes egészében kimarad.)

El6szOr tedd az 0sszes elétted lévd képessegkartyat a dobopaklidra, majd
fedd fel a kezedben maradt kartyaidat. Az elsé forduldban 2 kartya marad
a kezedben, de a jaték elérehaladtaval egyes hatasok miatt ez a szam
valtozhat. Minden felfedett kartyanak megkapod a felsé bonuszat
(altaldban @), "I¥ vagy <=="), majd add dssze a kartyakon lathato
kutatasikonok (})) értékét (also bonusz). AP-t arra hasznalhatod, hogy
Uj kartyakat szerezz a piacrol a paklidba.

A piaci képessegkartyak nevétél jobbra lathato az adott kartya P
kéltsége. Ahhoz, hogy elvegyél egy kartyat, kolts el a kartya koltsegével
megegyezé szamu 4/-t. A szOvetséges orszagkartyak kimeritésével
tovabbi j/-t szerezhetsz. Minden igy kimerllt orszagkartya utan annyi
P-t kapsz, amennyi az adott kartya O-e. Minden fel nem hasznalt P
elveszik, nem vihetsz at beléle a kdvetkez6 forduldra.

Ha nem tetszenek a valaszthatd kartyak, frissitheted a piacot: 2 P
elkoltésével eldobhatod a jobb szélsé 3 kartyat. Ezt barmennyiszer
megismételheted.

Amikor eldobsz egy kartyat a piacrol, vagy elveszel egy kartyat a
paklidba, a kartyatél balra lévé kartyakat csusztasd eggyel jobbra, majd
azonnal fedj fel egy Uj kartyat a bal széls6 Ures kartyahelyre. Barmennyi
kartyat szerezhetsz, amig ki tudod fizetni a 5) kéltséget. A megszerzett
kartyakat tedd a huzopaklid tetejére. Ezutan dobd el a felfedett
képességkartyaidat.

A belfdldi fokusz esetén tovabbi 2 P-t kapsz a kutatashoz.

3 jatékos esetén, miutan minden jatékos befejezte a kutatast, dobjatok el
a jobb szélsé kartyat a piacrol, cslsztassatok eggyel jobbra a tobbi
kartyat, majd fedjetek fel egy Uj kartyat a bal szélsé ures kartyahelyre.
2 jatékos esetén a 2 jobb szélsd kartyat dobjatok el.
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PELDA: Mindenki befejezte az akcioit. Mivel Kati (Kina) a
kezddjatékos, 6 kezdi a kutatdst. ElGszor felfedi a kezében maradt
Névekedési stratégia és Kiilkereskedelem képességkartyakat.

Megnézi a 2 kértydn lathaté bonuszokat, és ésszesen 5 @-t kap,
amit elvesz a készletbdl. A kdrtyédk utdn 4 P-t is kap, amit uj kartyédk
megszerzésére hasznalhat fel. Mivel a belféldi fokuszt valasztotta,
tovabbi 2 £-t kap, vagyis 6sszesen 6 P-tkolthet el.

\NOVEKEDES)
STRATEGIA

»KULKERESKEDELEM i

|y
Vegyélegy névekedésks @
Vagy termelj 3 ergforr4s t
s

Kereskedj_

Bl . reqnarivi
FeLTERKEEzZESE £0)

Atnézi az elérheté kértyakat, és gy dént, hogy a Erédemonstrécid
veszi el, ami 5 -ba kertil. Az elvett kartyét a hizépaklijara helyezi,
majd a piacon eggyel jobbra csusztatjia a megmaradt kartyakat, és
felfed egy uj lapot, a Meggy6z6 érveket.

ALTERNATIVAK.
FELTERKEPEZESE £0)

egyabb ity

srégatan

Kati ugy gondolja, az ujonnan felfedett kdrtya remekdl illene a
paklijéba, ezért ezt is szeretné megszerezni. A kdrtya 4 $-ba kertil,
viszont csak 1 2-a maradt. A hidnyzé mennyiséget az orszagkartyai
kimeritésével tudja eléteremteni. Kimeriti Szingapurt ({(2)) és
Tadzsikisztant ((1)), igy 3 -t kap, ami mér elegendd a 4 P-ba
kertilé Meggy6zd érvek megszerzéséhez. Elveszi a kartyat, és ezt is
a huzopaklijdra teszi, majd felfed egy uj kartyat a piacra.

VILAGREND
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Automatikus befolyas hozzaaddsa

Ha 4-en jatszotok, hagyjatok ki ezt a lépést. Ellenkez0 esetben vegyétek le a
befolydskockakat a két felfedett automatikusbefolyas-kartyarol (egyszerre
csak az egyikrél), és helyezzétek azokat a kértya sordndl jelzett régiokba.
Ha a régio neve mellett egy £ ikon is lathato, akkor helyezzetek egy
azonos szinl &= -et is abba a régioba. Ha egy masik nagyhatalom
zaszlaja lathato a régio neve mellett, és azt a nagyhatalmat egy jatékos
iranyitja, akkor ez a jatékos ellendrizze, hogy van-e képpel felfelé évd
arukartyaja. Ha van, akkor az egyiket forditsa képpel lefelé, és kap 10 @-t.
Ha az dsszes arukartyaja képpel lefelé van forditva, semmi sem torténik.

Amikor automatikus befolyast adtok hozza egy régiéhoz, és van ures
allando befolydsmezd, akkor oda helyezzétek a kockat. Ellenkez6
esetben tegyétek balrolaz elsé ures ideiglenes befolyasmezére.

Ezutan huzzatok 2 Uj automatikusbefolyas-kartyat. Tegyetek T megfeleld
szinl befolyaskockat minden olyan nagyhatalom zaszlaja mellé, ami
nincs jatékban, valamint £&=-et is, ha szerepel az adott sorban. Ezek
azt jelzik, hogy hova kerll befolyds és hadsereg a kovetkezé fordulod
automatikus befolyas hozzaadasa lépésében.

Ezutan tovabbléphettek a kdvetkez6 fazisra.

PELDA: Andris (USA) és Kati (Kina) ketten jitszanak, és az
automatikusbefolyds-kartyakat hasznaljak Oroszorszag és az

szamdra. Most ért véget a 2. forduld akciofazisa, és megnézik az
eldéz6 forduldban huzott automatikusbefolyas-kartyakat.

== KOZELKELETe
= ESzAKAFRIKA =

== AMERIKA

. 4 = KBZELKELET
wnora EZacamica =

" 4
—
.‘ Eurtea

KELET-AZSIA (- *: KELET-AZSIAG
OCEANIA = OCEANIA =

Elészér lehelyeznek 1 sdrga befolydskockat (EU) és 1 sdrga &= -et
Eurépaba, majd 1 fehér befolyaskockat (Oroszorszdg) helyeznek
Afrikaba. Mivel ebben a sorban egy kinai z3szl6 is ldthato, Kati
leforditja az eqyik drukartyajat, és kap 10 @-t.

Ezutdn a masik kartyardl egy ujabb sarga befolyaskockat helyeznek a
Kdzel-Kelet és Eszak-Afrika régioba, és 1 fehér befolyaskockat és 1
orosz &= -et Eurépaba. Mivel az EU soréban USA zdszlaja lathatd,
Andris is kaphatna 10 @-t de mindkét drukartydja le van forditva,
igy nem kap semmit.




UTOHATAS

Ebben a fazisban az akciofazis soran hozott dontések eredményeit
fogjatok kiértékelni. A befektetéseitek megtérilnek, a hadseregek
jelenléte pedig hatassal van az ellenfelekre. A pontozast is ebben a
fazisban végzitek el.

Az utéhatas az alabbi lépésekbol all:

Befektetések megtériilése

Minden szdvetséges orszagkartyan lévé KKB-jelzédért a kartya
-ének 2-szeresével megegyez6 szamu @-t kapsz.

Ezutan eldobhatod tetszéleges szamu targyaldsjelzédet a jatéktablarol.
Minden igy eldobott jelzéért 5 @)-t kapsz az adott régidban [évé minden
szdvetseges orszagod utan.
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Fenyegetés ellendrzése

Ebben a lépésben minden jatékos ellendrzi az ellenfelei katonai jelenlétét
az érdekszférdjdhoz tartozo régiokban. Azok a régiok tartoznak az
erdekszféradhoz, amelyeknél szerepel a zaszlod a jatéktablan. A tobbi
jatékos & -einek szama jelzi a fenyegetésiiket a régidban. A védelmed
egy érdekszféradhoz tartozd régidban az ott lévl &= -eid szdmaval
egyenlé.

A fenyegetés ellendrzésekor egyesével nézd meg az 0Osszes
érdekszféradhoz tartozo régiot. 2 GYP-t veszitesz minden jatékos utan,
akinek nagyobb a fenyegetése, mint a védelmed. Altalaban ez azt jelenti,
hogy 2 GYP-t veszitesz minden olyan jatékos utan, akinek tobb &= -e
van az adott régidoban, mint neked. Ezt azonban egyes hatasok
modosithatjak.

PELDA: A befektetések megtériilése lépésben (EU) 3
orszagkartyan van KKB-jelzdje. Norvégia és Jorddnia értéke is @,
igy 2 @-t kap mindkét orszégért. Térékorszdg értéke {3 ), amiért 6
@-t kap. A KKB-jelzéi utdn igy ésszesen 10 @-t kap ebben a
lépésben.

Afrikaban van egy targyaldsjelzdje is, és ugy dént, hogy eldobja.
Mivel 2 szévetséges orszdga van ebben a régiéban (Nigéria és
Dzsibuti), ezért 10 @-t kap.

76
al
(1)

100

L
A=
NORVEGIA
EUROPA

®]27

DZSIBUTI
AFRIKA

Jolét novelése

Befizetheted a jolétjeldldd mellett jelzett szamu fogyasztasi cikket (E]),
hogy a kdvetkezé mezdére mozgasd a jolétjeldlédet. Ha igy teszel, a
mezén lathatd GYP-t és pénzt azonnal megkapod. Minden forduldban
legfeljebb egy mezét léphetsz elére a jolétsavon, még akkoris, ha lenne
elegendd []-ed a tovabbi lépésekhez.

Ha katonai fokuszt valasztottdl erre a forduléra, +1 a fenyegetésed
minden olyan régiéban, ahol van &= -ed, és +1 a védelmed az
érdekszféradhoz tartozo régiokban (akkoris, ha nincs ott &= -ed).

Ha van targyaldsjelzdd egy érdekszférddhoz tartozo régiéban, akkor
azt ebben a lépésben eldobhatod. Ha igy teszel, az adott forduldra
minden ehhez a régidhoz tartozd szovetséges orszagod utan +2
védelmet kapsz ebben a régioban.

Az USA és az 1/ egyarant NATO-tagok, ezért kdlcséndsen figyelmen

kivil hagyjak egymas fenyegetését.

1. PELDA: A fenyegetés ellenérzésekor 3 jatékosnak is van &= -e
Kozép-Azsidban. Katinak (Kina) 2, Zolinak (Oroszorszdg) 1,

(EU) szintén 1 &= -e van. Mivel a régidban csak orosz és
kinai zdszld ldthatd, Oroszorszagnak és Kindnak kell ellendriznie a
fenyegetést. Zoli védelme egyenld fenyegetésével, igy miatta

nagyobb a fenyegetése, mint Oroszorszag védelme, ezért Zoli 2 £ ¥-ot
veszit. Ha is 2 &= -e lenne ebben a régicban, akkor két
jétékosnak lenne tébb &= -e Oroszorszagnal, és Zoli 2 helyett 4
€ k-ot veszitene. Kati nem veszit € -ot, mert nincs olyan jétékos,
akinek nagyobb lenne a fenyegetése, mint az 6 védelme.

VILAGREND
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2. PELDA: A jitékosok most Eurépaban ellenérzik a fenyegetést,
ahol 3 jatékosnak van &= -e. Andrisnak (USA) 3, Zolinak 2,
pedig 1. Ezen feliil Zoli katonai fokuszt valasztott erre a
forduldra, ami +1 fenyegetést és védelmet ad neki. van egy
targyalasjelzdje a régioban, amit ha eldob, névelheti a védelmét.

Mivel mindhdrom jatékos zdszldja szerepel
a regioban, mindannyian ellendrzik a
fenyegetést. Andris fenyegetése 3, azaz a
régiéban lévé &= -ei szama. Zolinak
szintén 3 a fenyegetése.: 2 a &= -ei és 1 a
katonai fokusz miatt. Ebbdl kévetkezden
egyikik sem veszit € ¥-ot. a
fenyegetése és a védelme is 1-es, ami
mindkét mdsik jdtékos fenyegetésénél
alacsonyabb. Andris &= -ei miatt
mégsem veszit € g-ot, mert mindketten NATO-tagok, igy figyelmen
kivil hagyjak egymas fenyegetését. Zoli fenyegetése miatt viszont
veszitene 2 ¥ g-ot, de Ugy dont, hogy eldobja a targyaldsjelzéjét.
Osszesen 3 szévetséges orszéga van Eurépdban, amiért +6 védelmet
kap, amivel meghaladja Zoli fenyegetését, vagyis nem veszit £ ¥-ot.

Pontozas

Eztalépéstcsaka 3. ésa 6. forduldban hajtsatok végre.

Csak azokat a régiokat pontozzatok le, ahol az 0Osszes allandd
befolyasmez6 foglalt. Szamoljatok 6ssze a befolyaskockaitokat ezekben
arégiokban, és 1 pontot kaptok minden befolyaskockatok utan. Ezutan a
legtobb befolyaskockaval rendelkezé jatékos megkapja a jobb also
sarokban jelzett 1. tdbbségi bdnuszt, a masodik legtdbb befolyassal
rendelkezd jatékos a 2. bonuszt, ésigy tovabb.

Déntetlen esetén a GYP bonuszt az a jatékos kapja meg, akinek a legtobb
&= -e van a régidban. Ha az 4llas tovabbra is dontetlen, az érintett
jatékosok a helyezésik szerinti legalacsonyabb bonuszt kapjak meg.
Peldaul, ha két jatékos rendelkezik a legtébb befolyaskockaval, és
ugyanannyi &= -Ukvan a régiéban, mindketten a 2. tobbségi bonuszért
jaro GYP-t kapjak meg.

Ajatek kezdetén 2 régioba fekete befolyaskockak kerllnek. Ezek a helyi
er6k befolyasat jelképezik. A tdbbség megallapitasakor ezeket ugy kell
kezelni, mintha egy masik jatékoshoz tartoznanak, és a dontetleneket az
eléz6ekben leirt mddon befolyasoljak.

2. PELDA: A 6. forduld végén a jatékosok ellendrzik a Kézel-Kelet és
Eszak-Afrika régiét. Mivel az dsszes allandé befolydsmezé foglalt,
lepontozzdk a régiot. Lathatd, hogy egy kdrtya képességével Andris
(USA) akkor is tudott dllandd befolydst hozzaadni a régiéhoz, amikor
mdar nem volt lres mezd.

KO7=!-KELET &5 -

A

A jatékosok el6szér megszamoljdk a befolydsukat a régioban, és
minden kockéjuk utdn kapnak 1 £ _g-ot. Andris 4 ¥ 2-ot, (EU)
és Zoli (Oroszorszdg) 3% ¥-ot, mig Kati (Kina) 1< ¥-ot kap. Ezutédn
ellendrzik, hogy ki szerezte meg a tébbséget. Andrisnak van a
legtébb kockaja (4), ezért tovabbi 10 € g-ot kap. és Zoli is 3
befolydassal rendelkezik, ezért Gsszevetik a £ -eiket. Mivel
Zolinak van t6bb &= -e (4 & szemben 1 &= -ével), 6
szerzi meg a 2. helyet, és tovabbi 7 £ ¥-ot kap, mig a 3.
helyezettként 4 € ¥-ot szerez. Katinak egyetlen befolydsa van a
régioban, amivel déntetlenre all a helyi erék kezdd befolyasaval.
Mivel nincs &= -e a régidban, végul az 5. helyen” végez, igy nem
kap tovabbi ¥ E-okat.

Az USA-nak van egy tovabbi képessége, a Szuperhatalmi
talterjeszkedés, ami ebben a fazisban lép életbe: minden
pontozaskor szamoljatok meg, hany olyan régio van, ahol az
USA-nak van a legtébb befolydsa (dontetlen is elegendd). Ha ez
aszam 4-nélkevesebb, az USA az alabbi pontlevonast kapja:

0 1 2 3
128k -8k | 5Lk | 242

Oroszorszagnak szintén van egy ebben a fazisban életbe lépd
képessége, a Biztositott befolyasi dvezet: Minden pontozas
soran Oroszorszag 2 GYP-t kap minden olyan érdekszférajahoz
tartozo régié utan, ahol neki van a legtobb &= -e (déntetlen is
elegendd, de legaldbb 1 &).

1. PELDA: A 3. forduld pontozésa soran a
jatékosok az Amerika régiot ellendrzik.
Mivel az allando befolydsmezdk nincsenek
feltéltve, senki sem kap pontot.

Kinanak ugyancsak van egy olyan képessége, ami ebben a
fazisban lép életbe, a Globalis KKB-haléozat: A jaték végén
szamoljatok meg, hany olyan régié van, ahol Kinanak van
legalabb 1 KKB-jelzdje. Kina az aldbbi tablazat szerint kap
GYP-t:

3 4 5 6 7
29 | 34x | 44k | 6% | 8LE




Miutdn az Osszes régiot ellendriztétek és kiosztottatok a GYP-ket,
nézzétek meg a jatéktabla 3 tobbségjeldldjét. Tovabbi GYP-ket kaptok
attol fuggden, melyikétok rendelkezik tébbséggel az aldbbi harom
kulcsfontossagu mutatoban:

® |egtobb pénz;

® |egtobb &= a jatéktablan (nem szamitva a jatékostablakon léve,
illetve 2 és 3 jatékos esetén a nem részt vevé nagyhatalmakhoz tarto-
20 6= -eket);

® LegtobbszOvetséges orszag.

Ha barmelyik tobbség esetén dontetlen az allas, minden érintett jatékos
a helyezeéslk szerinti legalacsonyabb pontszamot kapja meg.

2 jatékos esetén csak az a jatékos kap pontot, aki megszerezte a
tobbséget. Ha barmelyik tobbség esetén dontetlen az allas, senki sem
kap pontot az adott mutatoért.

PELDA: Miutén a jatékosok lepontoztak az
dsszes régidt, a 3 tébbségjeléld pontozdsa
kovetkezik. Elséként a legtébb pénzt
pontozzék le. Katinak (Kina) 121 @,

(EU) 78 @), Andrisnak (USA) 54 @
Zolinak (Oroszorszég) pedig 49 @-je van a
jaték végen. igy Kati 5€ ¢-ot, 3¢ ¥-ot,

mig Andris 1< _¢-ot kap.
Ezutan megnézik, kinek van a legtébb

&= -e a jatéktablan. Egyértelmien Andris
a gyéztes 8 &= -gel, aki 6 € ¥-ot kap az 1.
helyezésért. Zolinak és Katinak egyarant 5
& -e van, ezért mindketten a 3.
helyezésért jaré 1< g-ot kapjék meg.
Végul ellendrzik, hogy kinek van a legtébb szdvetséges orszdga.

10 orszaga van, ezért megkapja az
1. helyezésért jaré 7< ¥-ot, mig Andrisnak 9
orszdgavan, és 4¥ g-ot kap a 2. helyezésért.
Zolinak és Katinak egyarant 8 orszdga van.
Mivel déntetlenre allnak a 3. helyen a 4.
helyezésért” jaro jutalmat kapndk meg,
vagyis egyikiik sem kap pontot.

== $-3-1

Ezutan a jaték utolso pontozasat kdvetéen minden jatékos 2 GYP-t kap
minden olyan stratégiai eszkdzéeért, amit nem hasznalt fel a jaték soran.

A JATEK VEGE

A jaték végen a legtobb GYP-vel rendelkezd jatékos gydéz! Dontetlen
esetén az a jatékos gy0dz, aki a végs6 pontozas soran a legtdbb régioban
szerezte megaz 1. tobbségbdnuszt. Ha az allas tovabbra is dontetlen, az
ajatékos gydz, akinek a legtobb befolyaskockaja van a jatéktablan. Ha az
allas még mindig dontetlen, a jatékosok osztoznak a gyézelmen.
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VALASZTHATO MODUL:
RENDELETEK

RENDELET
Ajéték soran egysze!

I | Revoeir
, — RENDELET ] "]
T ;

16 magad elé, és hajts végre egyet i dtszdsa helyett
l:lf(:vzlkeglé akciok koziil: eyate) ::{.edh:lképp;l
« Javitsd a kapcsolataidat egy értya kijétszdsa helyett (ﬂ"!"f Végre egyet dategy
orszéggala jatéktablarol k:r:l{:lé 1 l;e::::em rk:spe:‘ tibidrg,
« Folytass targyaldsokat egy régidban. Sakciokant 6 53 ‘”hfeyyrégiﬁba"@
) kapcsolataidat egy skategy réaidhe
Lajétéktablarol.

trgplisategyreginen.

|« Létesits egy tamaszpontot egy
szvetséges orszaghan.

“Vegyélegy nbvekedéskartyat.
|~ e Termel) 3 erdforrasti

JATEKVEGEN: Hanem haszntad el kapsz3 ot

A Rendeletek egy 4 kartyabol allo valaszthaté modul, amit tetszés
szerint hozzaadhattok a jatékhoz.

A jaték elején minden jatékos vegye el a sajat rendeletkartyajat (a
hatoldaluk alapjan). A jaték soran barmikor donthetsz gy, hogy
egy képességkartya kijatszasa helyett leteszel egy kartyat magad
elé képpel lefelé, és felhasznalod a rendeletkartyadat. Ekkor
végrehajthatsz egyet a kartyan szerepld akcidk kozil. Az akcid
végrehajtasautan arendeletkartyat tedd vissza a jaték dobozaba.

Ha nem hasznalod fel a rendeletkartyadat, 3 GYP-t kapsz a jaték
végi pontozaskor.

VILAGREND
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Jatékszaballyal kapcsolatos kérdések

Képességkartyakkal kapcsolatos kérdések

@ Lehet tobb targyalasjelzém is ugyanabban a régiéban?
Igen, barmelyik jatékosnak barmennyi targyalasjelzéje lehet egy
régioban.

@ Kapok/veszitek GYP-t egy stratégiaieszkdz-kartya kijatszasakor?
Nem. A kartyan szereplé GYP-k csak a kezdé GYP meghatarozasakor
szamitanak. A stratégiai eszkozdk kijatszasakor nem kapsz és nem is
veszitesz GYP-t, hacsak a kartya hatasa ezt kuldn nem emliti.
Azonban minden fel nem hasznalt stratégiai eszkdz utan 2 bénusz
GYP-t kapsz a jatek végi pontozaskor.

@ Néhany hatds arra utasit, hogy adjak hozza egy allandé befolyast
egy régiohoz, még akkor is, ha nincs tobb iires mezé. Ha szamomra
eldnydsebb lenne, valaszthatok egy ideiglenes befolydsmezét
helyette?

Nem. Ha egy hatas arra utasit, hogy adj hozza egy allando befolyast a
régiohoz, akkor az utasitasnak megfeleléen a kockat a vonal folé kell
helyezned.

@ Néhany hatas arra utasit, hogy a hatas részeként jatsszak ki egy

masik kartyat. Ennek a kartyanak képességkartyanak kell lennie,
vagy kijatszhatok egy stratégiai eszkdzt vagy rendeletet is?
A masik kijatszott kartya barmilyen tipusu kartya lehet, amilyet ki
tudsz jatszani a kérodben. Ebbe beletartoznak a képességkartyak, a
stratégiaieszkdz-kartyak és a rendeletkartyak is. Egy stratégiai
eszkdz vagy a rendelet kijatszasahoz ilyenkor is le kell tenned egy
képességkartyat a kezedbdl képpel lefelé (kivéve, ha nincs kéartya a
kezedben).

@ Az EU afrikai kezdd befolydsmezdjén egy 4-es szam lathato. Ez azt
jelenti, hogy az EU-t iranyit6 jatékos 4 GYP-t kap a jaték kezdetén?
Nem. Azért szerepelitta 4-esszam, mert ha valaki eltavolitja onnan a
kezd6 befolyaskockat, és nincs masik ideiglenes befolyas a régioban,
akkor a kdvetkezd Afrikara lehelyezett ideiglenes befolyas erre a
mezdre keril, amiért a jatékos 4 GYP-t kap a normal szabalyok
szerint.

KIEMELT GAZDASAGI ¢
PARTNER ’E
Aktivalj egy szévetséges
orszagot.

Ezutan fektess be ebben
azorszdgban anélkill,

hogy kimeritenéd.

() STRATEGIAI

9)
PARTNER £1)
... Javitsdakapesolataidat egy
L orszéggalajétéktablaroL.

Ezutén létesits tamaszpontot ebben
azorszagban (ha lehetséges), vagy
mozgass legfeljebb 2 &= -etaz
orszég régiéjaba, akkor is, ha nincs.

PR otttimaszpontod.

all, NOVEKEDES!
STRATEGIA

Vegyél egy ndvekedéskartyat,
vagy termelj 3 erdforrastipushol.

Valaszthatok olyan orszdgkartyat, ami nincs
kimeritve?
lgen. Egy aktiv kartya aktivalasanak nincs

semmilyen hatasa, de folytathatod az akcio tovabbi
részét (fektess be ebben az orszagban anélkiil,
hogy kimeritenéd).

Létesithetek tamaszpontot ebben az orszagban
akkor is, ha a zaszlom nem szerepel a kartya
tamaszpont ikonja folott?

Nem. Csak akkor létesithetsz tdmaszpontot az
orszagban, ha erre a normal szabalyok szerint is
lehetéseged lenne.

Ha a masodik lehetéséget valasztom, termelhetek
tobbszor is ugyanabbdl az eréforrastipusbol?
Nem. Kulénbdzé eréforrastipusokat kell valasztanod.

AL
o\

Fizess 30 @-t, hogy hozzéad] 1 befolyast

2 régiohoz a kivetkeztk koziil: Amerika, Afrika és
Dél-Azsia. Ezutan Oroszorszag fizethet 20 @-t
(ha nincs 20 @-je, akkor annyit, amennyi van),
hogy hozzéadjon 1 befolyast a harmadik régiohoz.

GYORS , |
IPAROSITAS

Fizess 10/20 @-t, hogy megniveld 1-gyel
2/3 termelési ratadat, és kapj 3% % -ot.
Ezutén jétssz ki egy djabb krtyat.

Ha 2 vagy 3 jatékos esetén egyik jatékos
sem iranyitja Oroszorszagot, mi torténik,
ha ezt a kartyat hasznalom?

Ha egyik jatékos semiranyitja Oroszorszagot,
Oroszorszag mindig hozzaad egy befolyast a
megmaradt régiohoz.

Novelhetem tébbszdor is ugyanannak az
eréforrasnak a termelési ratajat?

Nem. 2 vagy 3 kulénbozé eréforrast kell
valasztanod.
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IPARL %J}
FEJLESZTES

Noveld meg 1-gyel 2 kiilonbdzd
10@ termelési ratadat.

@

TUDAS i,.}
ATADASA
Fordulénként egyszer hizhatsz
2 g legfeljebb annyi kartyat,
amennyi a legértékesebb aktiv
1 T szbvetséges orszagod ()-e.
Ezutan dobj el ugyanennyi kartyat.

BUROKRACIA
CSOKKENTESE

2 E Fordulénkeént egyszer hiizhatsz
egy kartyat. Ezutan tavolits el
0@ egykartystakezedbsl.

DIPLQMACIAI if}
NYITAS

Fordulénként egyszer, amikor
3 9 javitod a kapcsolataidat egy

orszaggal, egy masik orszaggal is
javithatod a kapcsolataidat, de

S -

ehhez 1 tovabbi “*-t kell fizetned.

STRATEGIAI i,}
ELONY

4 E Minden forduld elsé kérében
.I 5 @ kijatszhatsz egy tovabbi kartyat.

Novelhetem  kétszer ugyanannak az
eréforrasnak a termelési ratajat?
Nem. 2 kiilonb6zé eréforrast kell valasztanod.

Ha egy elsddleges erdforrds termelési ratajat
ndvelem, azonnal kapok 1-et ebbél az
erdforrasbol?

Nem. Csak akkor kapsz extra er6forrast, ha a
fokusz kivalasztasakor noveled egy elsédleges
eréforras termelési ratajat.

Hasznalhatom ezt a képességet az elékésziilet-
fazisban? Példaul a fokusz kivalasztdsa
eldtt?

lgen. A kartyat a fordulo barmelyik fazisaban
hasznalhatod.

Hasznalhatom ezt a képességet az elékésziilet-
fazisban? Példaul a fokusz kivalasztasa
eldtt?

Igen. A kartyat a forduld barmelyik fazisaban
hasznalhatod.

Amikor a mdsodik orszaggal javitom a
kapcsolataimat, kimerithetek egy szévetséges
orszagkartyat ugyanabbdl a régiobol, hogy
fedezze a tovabbi 1 "™ kéltséget?

Ez a tovabbi 1 "™ a kartya képességeébol
szarmazik, és a jatekostabladrol kell kifizetned.
Ezt a kéltséget nem ,csokkentheted”. A kartya
normal koltségének csdkkentésére a szokasos
maodon kimerithetsz szOvetséges orszagokat.

Ha a fordulé elsd kdrében kapom meg ezt a
kartyat, azonnal haszndlhatom a képességét,
és kijatszhatok egy tovabbi kartyat?

Igen. Miutdn megkaptad a kartyat (feltéve,
hogy ez a 4. vagy egy késGbbi forduld), a
képesség azonnal aktivalodik, igy mar az
aktualis kérben hasznalhatod, és kijatszhatsz
egy tovabbi kartyat.
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