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+ A csapatom tobb, mint 2 emberbdl all; kinek a valasza szamit a 2.
és 3. forduléban?
Mindig csak az elsd valasz szamit. Még ha a mésodik vélasz helyes is lenne,
a kdrtydt nem nyertétek meg.

+ Mit tegyiink, ha az utalasokat ad¢ jatékos szabélytalan dolgot csindl a kartya
kitalaltatasa kozben?
Tegyétek a kartydt a hizépakli aljéra. Folytassétok a fordul6t.

+ Hasznélhatok kézmozdulatokat vagy hangokat az elsd két fordulé soran?
Nem, ezeket csak a harmadik forduléban haszndlhatjatok.

+ Kivélaszthatjuk, hogy melyik jatékos adja az utalasokat?
Nem, a csapattagok felvaltva keriilnek sorra ebben a szerepben.

+ Hakiiiriil a huzépakli, kitalaltathatom a csapatommal az elrontott vagy
atugrott kartyakat?
Nem, az elrontott vagy dtugrott kirtyakat tegyétek félre ebben a krben.

+ Hogyan jatsszunk paratlan szimu jétékossal?
A csapatoknak nem kell ugyanannyi taghél éliniuk. Azonban figyeljetek rd, hogy
a csapatokon beliil egymas utdn kovetkezzenek a jétékosok.
Prébaljatok ki a halad val is 5 vagy 7 jatékossal!
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V.

HALADO VALTOZAT 5 ES 7 JATEKOS SZAMARA

Aszabélyok ugyanazok, de nincsenek tobbé csapatok. Minden jatékos a téle jobbra
és balra iil6 jatékossal jatszik. A pontokat egyénileg osztjuk szét.

Amikor egy jatékosndl van a hizépakli, a téle balra iil6 jatékos tippel.
Akitalalt kartyak kettejiik kozé keriilnek.

Ha az idd lejrt, a jatékos tovabbadja a htizopaklit az eddig tippeld bal oldali
szomszédjdnak.

Amint minden kdrtyat kitaldltatok, a jatékosok dsszeadjak a jobb és a bal oldalukon
1év6 kartydk szamat.
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A JATEK CELJA

ATime's Up! Party egy 3 fordulébél all6 csapatjaték.
Minden forduléban talaljatok ki annyi sz6t, amennyit csak tudtok!

ELOKESZITES

Alkossatok legaldbb két fobél &ll6 csapatokat.
Dontsétek el, hogy a kdrtydk sdrga vagy kék oldalaval szeretnétek jatszani.

Osszatok szét 40 kartyat az dsszes jatékos kozott. Minden jatékos nézze meg a
kartydit a tobbiektdl eltakarva. Ha egy kértya nem tetszik egy jatékosnak (mert il dsz-
szetett, ismeretlen szimdra, vagy barmilyen més okhdl), lecserélheti egy Gj kdrtydra.

Amint minden jatékos elolvasta a kdrtydit, keverjétek dssze az dsszes kartyat, és
csindljatok beldliik egy hizopaklit. Vélasszatok egy csapatot, akik elkezdik a jatékot.




ELSO FORDULOG: KORULIRAS

Gvolt
Egyiptom
kiralynéje!

Egy jatékosnak annyi ideje van minél tobb szdt kitaldltatnia a csapattdrsaival, amig
lejar a homokéra.

A jatékos felhiizza a legfelsd kartyat, és azt mondhat réla, amit csak szeretne.
De nem teheti meg, hogy:

dtugorja a kdrtyat, ha nem tetszik neki;

azonos sz6tével rendelkezd szt haszndl (példaul ,szornyd”, ha ,szorny”
szerepel a kdrtyan);

rimeken vagy hangzéson alapuld utaldsokat ad;

leforditja a kdrtyat egy masik nyelvre;

lebetiizi a sz6t hangokkal vagy betiikkel.

A jatékos csapata annyit tippelhet, amennyit csak szeretne.

Amint kitaldltdk a sz6t, a jatékos képpel felfelé leteszi a kdrtydt az asztalra, és
felhiizza a kovetkezd kartydt.

Ha azidd lejért, a jatékos tovabbadja a htizopaklit a kbvetkez6 csapatnak. A csapat
soron kdvetkezd jatékosa a legfelsd kartydval folytatja a jatékot.

Miutdn minden kartyat kitalaltatok, irjatok le csapatonként a kitalalt kdrtydk szdmat,

és kezdjétek el a masodik forduldt a kovetkezd csapattal.
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MASODIK FORDULO: EGY 520

Gyiijtsétek dssze a 40 kartyat az el6z6 forduldhdl, és keverjétek meg Gket.

Aforduld menete megegyezik az el6z6ével, a kovetkezd valtoztatasokkal:
» ajatékos, aki az utaldsokat adja, most mér csak egyetlen sz6t mondhat
kértyanként;
; ajatékos csapata csak egyet tippelhet kértydnként;
» ajdtékos donthet dgy, hogy atugorja a kartyat.

Ha lejért a homokéra, az aktudlis kértyat, az dtugrott kartydkat és a rosszul megtippelt

kartyakat keverjétek dssze a maradék hizopaklival, és adjatok oda a kdvetkezd csapatnak.

Miutén minden kértyat ki irjétok le csay
és kezdjétek el a harmadik forduldt a kdvetkezd csapattal.

a kitaldlt kartyak szdmat,

HARMADIK FORDULO: MUTOGATAS

Gyiijtsétek dssze a 40 kartyat az el6z6 fordulohol, és keverjétek meg Gket.

Afordulé menete megegyezik az el6z6ével, a kovetkezd valtoztatasokkal:
» azutaldsokat ad jétékos csak mutogathat;
» hiimmaghet és adhat ki hangokat;
» nem beszélhet.

Miutdn minden kartyat kitalaltatok, irjatok le csapatonként a kitaldlt kdrtydk szdmat.

KI GYOZOTT?

Az a csapat a gyGztes, amelyik a legtobb kartyat talalta ki a harom fordulé sordn.

Ha kérdésetek van, olvassatok el a Gyakran Ismételt Kérdéseket.




