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lﬂTicket to Ride Eurdpa a szazadfordulo utani Eurépa legnagyszeriibb
varosait bejaro vasuti kalandra hiv mindenkit Edinburgh sziklaitol
Konstantinapoly napsitotte kikotoiig, Pamplona poros, szik utcaitol az
immar huszonnégy éve felépiilt, braviuros szerkezeti budapesti Nyugati
palyaudvarig. Vallalod a kockazatot, hogy atutazz Svajc sétét alagutjain?
Kelloképpen kalandvagyo vagy egy fekete-tengeri kompra szallashoz?
Vagy felépited a régi birodalmak nagyszerii fovarosainak kapraztato
vasutallomasait? Amit most teszel, Eurdopa legnagyobb vasuti
magnasava tehet! Csomagold 6ssze a bérondodet, hivd az inasodat, -

és szalljatok fel a vonatra! L A
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A doboz tartalma

¢ 1 Eurépa-térkép

¢ 240 szines mlanyag vonatkocsi (45-45 kék, piros, zold, sarga és fekete szinben, plusz par tovabbi
darab minden szinben az esetlegesen eltliné vonatkocsik poétlasara)

¢ 15 szines vasutallomas (3 minden vonat szinében)

¢ 158 illusztralt kartya az alabbiak szerint:

)

6 hosszu utvonal
kék hattérrel

1 Eurdpa
Expressz
bénuszkartya
a leghosszabb
folytonos utért

¢ 5 fa pontjelol6 (1-1 mind az 5 jatékos szinében)
¢ 1 jatékszabaly
# 1 Days of Wonder Online belépési kod (a jatékszabaly hatoldalan)

FONTOS MEGJEGYZES:

Azok a jatékosok, akik ismerik a Ticket to Ride™ elsé,
amerikai valtozatat, az alabbi tjdonsagokra figyelje-
nek kiilonosen: kompok, alagutak és vasutallomasok.

Elokészuletek

Helyezzétek a tablat az asztal kozepére. Minden jatékos kap
45 vagont egy szinben, tovabba harom vasutallomast és egy pont-
jelzét ugyanebben a szinben. Minden jatékos tegye a pontjelzéjét
a térkép koriil futé pontjelzé sav Start @) mezdjére. A jaték sordn
valahdnyszor pontot kap egy jatékos, a pontjelz6jét ennek megfe-
lelGen lépteti majd elére.

Keverjétek meg a vonatkocsi-kartyakat, és minden jatékosnak osz-
szatok négy lapot a paklibdl képpel lefelé forditva (2}
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A maradék vonatkocsi-kartyakat tegyétek egy lefelé forditott pak- s | .
liba a tabla mellé, majd a pakli legfelsé 5 Igjét képpel felfelé for- (114 . =l “l““““““
ditva tegyétek le egy sorba egymas mellé ©. w7 / ““l“““““
Az Eurdpa Expressz bonuszkartyat és az 6sszefoglalé kartyat kép- - 1% ~ = "aa
pel felfelé tegyétek a tabla mellé, emlékeztetsSill a jatékosoknak v 1)
A menetjegypaklibol vegyétek ki a hosszu utvonalakat (kék hatte-
ri menetjegyek). Keverjétek meg a hosszu utvonalak paklijat képpel
lefelé forditva, és véletlenszerlien osszatok egyet minden jatékosnak
. A megmaradé hosszu Utvonalakat tegyétek vissza a jaték dobozaba
anélkil, hogy barki is megnézné azokat.

Ezt kovetSen keverjétek meg a sima menetjegyeket — a rovidebb Utvonalakat sima hattérrel —, osszatok harmat minden ja-
tékosnak @ és a maradékbdl képezzetek képpel lefelé forditott hliizdpaklit a tabla mellett.

Kezddédhet a jaték!

A jaték kezdete

Miel6tt az elsé cselekedeteiket végrehajtanak, a jatékosoknak ki kell valasztaniuk, a nekik kiosztottak koziil melyik menetje-
gyeket tartsak meg. Minden jatékosnak meg kell tartania legaldbb kettd jegyet, de megtarthat tobbet is. Amelyik jegyeket el
akarja dobni egy jatékos, azokat visszarakja a jaték dobozaba anélkiil, hogy a tobbi jatékos megnézhetné ezeket. Az eldobott
jegyek lehetnek hosszu vagy sima Utvonalak is. A megtartott jegyeket kézben és titokban tartjuk a jaték végéig.
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A jaték ceélja

A jaték célja az, hogy mi szerezziik a legtobb pontot. A kdvetkezdékért jar pont:

¢ A térképen két szomszédos varos kozott megszerzett Utvonalszakaszért;
¢ A menetjegye(i)den jelzett varosok kozotti egybefiiggd Utvonal sikeres megépitéséért;

# A leghosszabb folytonos Ut megépitéséért, amellyel megnyerheted az Eurépa Expressz bénuszkartyat;
& Es minden olyan vasutallomasért, ami a jaték végéig a készletedben marad.

Pontlevonas jar a jatékosok 6sszesitett pontszamabdl minden olyan menetjegyért, amelyet nem sikertil a jaték végéig teljesiteni.

Ha egy jatékos sorra keril

Az a jatékos kezd, aki az életében a legtobb eurdpai orszagban jart, majd a tobbi
jatékos az éramutatd jardsa szerinti sorrendben koveti 6t. Amikor egy

jatékos sorra keril, a kovetkez6 négyféle cselekvés koziil kell egyet
_.——"_Q‘"r_/——h T O, (és csak egyet) kivalasztania:

Vonatkocsi-kartyak hizasa - A jatékos hizhat 2 vonatko-
csi-kartyat (vagy csak egyet, ha a kivalasztott kartya egy képpel
felfelé kirakott mozdony: Id. Mozdonyok a kiilén szabalyért);
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Utvonalszakasz megszerzése - A jatékos kijatszik a ke-
zébdl annyi és olyan szind kartyat, amennyi és amilyen szind
mez6ébdl a tdblan egy uUtvonalszakasz (két szomszédos varos
kozotti legrovidebb at) all, ezzel megszerzi maganak az adott
utvonalszakaszt. Annak minden mezdjére lerakja egy vonat-
kocsijat, és a pontozotablan jelzett szamu pontot megkapja a
megépitett Gtvonalszakasz hosszanak megfeleléen;

Menetjegykartydk hiuzasa - A jatékos harom menetjegy-

kartyat hiz a menetjegypakli tetejérdl, és legalabb egyet meg
is kell tartania;

Vasutallomas épitése - A jatékos épithet egy allomast
minden olyan varosban, amelyikben még nincs ilyen. Az elsé
vasutallomasa megépitéséhez kijatszik egy barmilyen szind
kartyat a kezébdl, és lerakja az dllomasat egy varosra. A ma-
sodik vasutallomasa megépitéséhez két egyforma szinl kar-
tyat kell kijatszania, a harmadik allomasahoz pedig mar harom
egyforma szind kartyat.

Vonatkocsi-kartyak hazasa

A nyolcféle ,sima” vonatkocsi-kartyabdél 12-12 darab taldlhaté a pak-
liban, mozdonykartydbdl pedig 14. Minden vonatkocsi-kartya szine
(lila, kék, narancssarga, fehér, zold, sarga, fekete és piros) megfe-
leltethet6 a tablan lévé kiilonféle Gtvonalszakaszok szinének.

Ha a jatékos vonatkocsi-kartyak huzasat valasztja, minden ilyen al-
kalommal kett6 kartyat hizhat. A kartyakat felveheti a tabla mellett
képpel felfelé forditva lathaté kartyak kozul vagy a pakli tetejérdl

(vakon), esetleg egyet az egyik, egyet a masik helyrél. Amikor a kép-
pel felfelé forditott kartyak koézul valaszt, azon-

nal potolnia kell ezt a lapot a huzépakli tetejérdl.
Ha a jatékos egy képpel felfelé forditott mozdony-

kartyat valaszt, akkor csak ezt a kartyat huzhatja fel ebben a
korben (lasd Mozdonyok).

Ha barmikor el6fordul, hogy az 6t képpel felforditott vonatkocsi-kartya kozil harom mozdonyt mutat, mind
az ot kartyat azonnal el kell dobni, és a helylikre 6t Uj lapot kirakni.

Egy jatékosnak egyszerre barmennyi kartya lehet a kezében. Amikor elfogyott a huz6pakli, az eldobott
lapokat Ujrakeverve hozunk létre Uj huzépaklit. A lapokat alaposan keverjilk meg, hiszen altalaban
szamos egyforma lap van kozottik egymas mellett.

Abban a valészintitlen esetben, ha mar nem maradtak lapok a pakliban és Ujrakeverheté eldobott lapok
sincsenek, a jatékos mar nem huzhat vonatkocsi-kartyakat. llyenkor Utvonalszakaszt kell szereznie,
menetjegykartyat htiznia vagy vasutallomast épitenie.
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Mozdonyok

A mozdonyokon minden szin megtalalhato, és a jatékban dzsokerként hasznaljuk ezeket.

A mozdonyokat hasznalhatjuk barmilyen szin(i kartyakkal egyitt, amikor Utvonalszakaszt
akarunk megszerezni. A komp Utvonalszakaszok megszerzéséhez is mindenképp sziiksé-
gesek (lasd Kompok).

Ha egy képpel felfelé forditott Mozdonykartyat valasztunk kartyahtizaskor, ebben a korében
a jatékos csak ezt az egy kartyat hizhatja fel. Ha egy mozdonyt forditunk fel a felhtzott
kartya helyére, vagy ha egy mozdony eleve lathato, de nem hizzuk fel elsé (és egyetlen) kartyaként, masodikként mar nem
huzhatjuk fel.

Am ha egy jatékos szerencsés, és a pakli tetejérdl vakon huzott elsé kartyaja mozdony, ez sima lapnak szamit, és htizhat még

egy lapot (nem képpel felforditott mozdonyt!) a korében.
¥
Utvonalszakasz

megszerzeése

Az Utvonalszakasz egyszind (bizonyos esetekben sziirke)
mezbk két szomszédos varos kozotti folyamatos sora.
Egy utvonalszakasz megszerzéséhez a jatékosnak ki kell
jatszania annyi és olyan szind vonatkocsi-kartyat a kezé-
bdl, amennyi és amilyen mezd a valasztott Utvonalszaka-
szon lathato.

Az utvonalszakaszok tobbségéhez egy meghatarozott
szinben kellenek vonatkocsi-kartyak. A mozdonyokat
mindig hasznalhatjuk barmelyik mas szin helyett (lasd az
1. példat).

A szirke Utvonalszakaszokat egy barmilyen egyszini
kartyakészlettel megszerezhetjiik (lasd a 2. példat).

Amikor egy Utvonalszakaszt megszerzink, a jatékos
a szakasz minden mezdjére leteszi egy-egy mlanyag
vonatkocsijat. Az Utvonalszakasz megszerzéséhez fel-
hasznalt kartyakat ezt kovetden el kell dobni. A jatékos
ez utan azonnal lelépi az Utvonalszakasz megszerzéséért
jaré pontjait a pontozésavon a 7. oldalon lathaté Utvo-
nalszakasz-pontozotablanak megfeleléen.

Egy jatékos megszerezheti barmelyik lres Utvonalszakaszt : A\
a tablan. Soha nem kotelez6 a korabban megszerzett ttvo- W e SN

nalszakaszokhoz kapcsolddnia. Egy hdrom sdrga mezdébdl

) . I X . allé atvonalszakasz megszer-
Az Utvonalszakaszt teljes egészében egyetlen korben kell zéséhez a jatékos barmelyik

megszereznie. Példaul nem rakhat le ketté vonatkocsit aldbbi kartyakombindciot

Egy kettd sziirke mezd6bdl
allé utvonalszakasz megszer-
zéséhez a jatékos kijatszhat

egy harom mezdébdl allé utvonalszakaszra, hogy aztan kijatszhatja: hdrom sdrga példaul kettd piros kartyat:

egy késébbi korig varjon a harmadik kocsi lerakdsaval. éﬁagg’a%’;etégiatrg:gkas”ggg egy sarga és egy mozdony-
y mozdonyt; egy 2 p

Egy jatékos egy korében egynél tobb Gtvonalszakaszt kdrtyat és ketté mozdonyt; kartydt; vagy ketto mozdonyt.

nem szerezhet meg. vagy hdrom mozdonyt.

Dupla utvonalszakaszok

Bizonyos varosok kozott dupla Utvonalszakaszok vannak. Ezek azok az utvonal-
szakaszok, amelyeknek a mezdi egymassal parhuzamosan haladnak, és az egyik
varost a masikkal ugyanannyi mezé koéti 6ssze. Egyazon jatékos sosem szerezheti
meg mindkettd Utvonalszakaszt két varos kozott egy jaték soran.

Vigyazat! Bizonyos Utvonalszakaszok részben egymassal parhuzamosan futnak, Parhuzamos

szt de kiilénb6zd varosokhoz kapcsolddnak. Ezek nem dupla ttvonalszakaszok. el Gzl

FONTOS MEGJEGYZES

Kett6- és haromszemélyes jatékokban minden dupla dtvonalszakasznak csak
az egyik fele hasznalhat6. A jatékos barmelyiket valaszthatja, de a masik ut-
vonalszakasz a jaték hatralévé részében mar nem megszerezhetd.
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Kompok

A kompok olyan kiilonleges sziirke utvonalsza-
kaszok, amelyek két szomszédos varost vizen
keresztill kotnek Ossze. Konnyen felismerheték
a mozdonyikonokrél, amelyek az Utvonalszakasz
legalabb egy mezdjén lathaték.

Egy komp utvonalszakasz megszerzéséhez a ja-
tékosnak az utvonalszakaszon lathaté minden
mozdonyért egy mozdonykartyat kell kijatszania,
a tobbi mezdért pedig a szokasos médon a meg-
felel6 szamu egyszini kartyakészletet.

A Smyrndbdl Palermdba vezet6é komp utvonalszakasz megszerzéséhez négy
barmilyen egyszin( kartydra és ketté mozdonyra van sziikség.

Alagutak

Az alagutak olyan kiilénleges Utvonalszakaszok, amelyek
konnyen felismerhet6k a mezdék kulonleges mintdjarol és
a minden mez6 kordl lathato kilonleges keretrdl.

Az alagutat az teszi kiilonlegessé, hogy a jatékos sosem
lehet biztos benne, hogy milyen hosszl lesz a megsze-
rezni kivant utvonalszakasz!

Amikor egy jatékos megprobal megszerezni egy alagutat, elészor is kiterit maga
elé annyi (és olyan) kartyat, amennyire az Utvonalszakasz hossza alapjan szik-
ség van. Ezt kovetden a vonatkocsi-huzopakli legfelsé harom lapjat felforditjuk.
Minden olyan kartyaért, amelynek a szine megegyezik az alagit megszerzéséhez
kijatszott lapok szinével, egy tovabbi kartyat (vagy mozdonyt) kell kijatszania a
kezébdl. Csak ha ez sikerilt, akkor szerezheti meg az alagutat. ——

Ket parhuzamos alagut - egy

Ha egy jatékosnak nincs megfelelé szamu tovabbi vonatkocsi-kartydja a megfe- fekete és egy fehér — kéti 6ssze
lelé szinben (vagy nem akarja kijatszani azokat), visszaveheti a kartydit a kezébe, Madridot Pamplonaval.

és a kore véget ér.

A jatékos korének befejeztével az alagut kedvéért felcsapott harom lapot eldobjuk.
Itt is fontos, hogy a mozdonyok dzsékerkartyak. Ennek megfeleléen a huzépakli tetejérdl felcsapott mozdonykartyak automa-
tikusan olyan szinlinek szamitanak, amilyenekkel a jatékos az alagutat szeretné megszerezni, vagyis ezekért is ki kell jatsza-
nunk egy-egy tovabbi lapot a megfeleld szinben.

Ha egy jatékos kizarélag mozdonykartyakkal szeretne megszerezni egy alagutat, csak akkor kell tovabbi lapokat (ez esetben
mozdonyokat) kijatszania, ha a harom felcsapott kartya k6zott mozdonyok is vannak.

Abban a ritka esetben, ha nincs 3 felfordithaté kartya a huzé- és dobopaklikban, csak annyi lapot kell felcsapni, amennyit
lehetséges. Ha a keziikben rengeteg lapot tartogato jatékosoknak koszonhetéen egyetlen felcsaphaté kartya sem maradt, az
alagutat tovabbi lapok kockazata nélkul meg lehet épiteni.
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AIagutak

2 mozdonykartya kiteritése utan
1 mozdonyt csaptunk fel: még
1 mozdonykartyara van sziikség

2 piros kartya kiteritése utan 1 pi- 2 z6ld kartya kiteritése utan
ros kartyat csaptunk fel: még 1 mozdonyt csaptunk fel: még
1 piros lapra van sziikség 1 z6ld lapra van sziikség




Menetjegykartyak hazasa

A jatékos, amikor sorra keril, azt is valaszthatja, hogy tovabbi menetjegyeket szerez.
Ehhez harom Uj kartyat hiz a menetjegykartya-paklib6l. Ha mar csak haromnal keve-
sebb menetjegy maradt a pakliban, akkor a jatékos annyit hiz, amennyi maradt.

A jegyeket huzo jatékosnak legalabb egyet meg kell tartania ezek koézul, de donthet ugy,
hogy kett6t vagy akar mind a harmat megtartja. A nem megtartott jegyeket a menetjegy-
kartya-pakli aljara tessziik. A hizott, és nem eldobott lapokat a jaték végéig meg kell
tartanunk. Nem lehet eldobni ezeket késébbi jegyhuzas soran sem.

A menetjegyeken jelzett varosok utazasi célokat jelentenek a jatékos szamdra: bonuszt
vagy biintetést eredményezhetnek a jaték végén. Ha a jaték végére a jatékos létrehozott
a sajat mlianyag vonatkocsijaival egy folyamatos dtvonalat a kezében tartott menetje-
gyen lathaté varosok kézott, annyi pontot kap érte, amilyen szam a menetjegyen lathato.
Ha nem sikerul ezt a folytonos Utvonalat megépitenie ezek kozott a varosok kozott, a
jegyen lathat6 pontot le kell vonnia a pontszamabdl.

A menetjegyeket a végsd pontozasig titokban kell tartanunk a tobbi jatékos elétt. Egy jatékosnak barmennyi menetje-
gye lehet jaték kozben.

Vasutallomas epitese

A vasutallomas lehetévé teszi a tulajdonosanak, hogy
haszndlhasson egy masik jatékoshoz tartozo egy (és
csak egy) olyan Utvonalszakaszt, amely az adott varosba )
(vagy varosbdl) vezet, hogy ezzel 6sszekothesse a me- ‘

netjegyein szerepld varosokat.

Allomas iires varosban épithetd (olyanban, ahol még
nincs masik allomds), akkor is, ha még megszerzett .
Utvonalszakasz nem vezet oda. Két jatékos soha nem ' .""I.
épithet dllomast ugyanabba a varosba. ‘

Minden jatékos legfeljebb egy allomast épithet egy kor- ‘

ben (vagyis amikor sorra keriil), és a jaték sordn 6ssze-
sen legfeljebb harom allomast.

Az els6é allomdasa megépitéséhez a jatékos eldob egy ) h
vonatkocsi-kartyat a kezébdl, és lerakja az egyik sajat | I"_
allomdsat a valasztott varosba. A masodik allomas épi- .

téséhez a jatékosnak ki kell jatszania és eldobnia kettd

egyszind kartyat, a harmadik épitéséhez pedig hdrom
egyszinl kdartyat. Természetesen barmennyi vonatkocsit helyettesithetnek itt is mozdonyok.

Ha egy jatékos egyazon allomast tobb kiilonb6z6 menetjegyen lathatd varos 6sszekotésére is haszndl, az allomast
ugyanarra az utvonalszakaszra kell hasznalnia minden ilyen jegy kapcsan. Az allomas tulajdonosdanak elég csak a jaték
végén eldontenie, hogy melyik dtvonalszakaszt fogja hasznalni.

A jatékosnak nem kotelez6 allomast épitenie. Minden fel nem hasznalt dllomasaért négy pontot kap a jaték végén.

A jatek vege
Amikor barmelyik jatékosnak a mlanyag vonatkocsi-készlete 2 vagy kevesebb kocsira csokken

a kore végére, minden jatékosnak — beleértve ezt a jatékost is — mar csak egyetlen, utolsé kore
maradt. Mas szoval minden jatékos sorra keriil még egyszer, és ez a jatékos keril sorra utoljara.

2 vagy kevesebb
Ekkor véget ér a jaték, és a jatékosok dsszeadjak a pontjaikat. vonatkocsi a jatékos
készletében: mindenki
mar csak egyszer kertil
sorra a jatékban.

A pontok kiszamitasa

A jatékosok ekkorra mar lelépték a pontozdsavon a kilonféle Utvonalszakaszok megszerzésért jaré pontokat. Ha nem vagytok
biztosak abban, hogy végig leléptetek minden ilyen pontot, Gjraszamolhatjatok az Gtvonalszakaszokért jaré pontokat.

Ezt kovetSen a jatékosoknak fel kell fednilik a menetjegyeiket. A sikeresen teljesitett jegyek értékét hozzdadjak a pontszamuk-
hoz. A nem befejezett jegyek pontértékét levonjak a pontszamukbdl.



Emlékeztet6il: minden allomas le-
het6vé teszi a birtokosa szamara,
hogy egy masik jatékoshoz tartozo,
egy (és csak egy) ebbe a varosba
vezetd Utvonalszakaszt hasznal-
hasson egy vagy tdobb menetjegy
teljesitéséhez. Ha ugyanazt az al-
lomast tébb menetjegy teljesitésé-
hez is felhasznalja, minden jegyé-
hez ugyanarra az Utvonalszakaszra
hasznalhatja az dllomast (ezt azzal
is jelezheti, hogy az allomast az
adott szakaszon all6 elsé vonatko-
csira rateszi).

Minden allomasért, ami a jatékosok

készletében maradt, négy pont jar Amikor egy jatékos megszerez egy Utvonalat, azonnal megkapja érte a fenti Utvonalsza-

kasz-pontozétablan szereplé pontot az éppen megszerzett utvonal hosszanak megfeleléen.

Végil 10 boénuszpont jar az Eurdpa
Expresszért - annak a jatékosnak, aki létrehozta a leghosszabb folytonos utat a tablan. Az
utak hosszanak szamitasakor és 6sszehasonlitasakor csak az egyazon szini vonatkocsikbol
0sszedllo folytonos vonalakat vegyétek figyelembe (eldgazasok nélkiil). Egy folytonos utvo-
nalban lehetnek hurkok, és keresztiilmehet egy varoson tobbszor is, de egyazon vonatkocsit
nem hasznalhatunk kétszer ugyanazon a folytonos Uton. Az allomasok és az ellenfelek ezek
altal hasznalatba vett Utvonalszakaszai nem szamithatok bele a leghosszabb Utba. Ha tébb
jatékos kozott dontetlen all fent a leghosszabb dtért, mindegyikik megkapja az Eurépa Exp-
ressz kartyan lathaté 10 bonuszpontot.

A legtébb pontot elérd jatékos nyeri meg a jatékot. Dontetlen esetén az érintettek koziil az
a jatékos nyer, aki tobb menetjegyet teljesitett. Ha még mindig dontetlen all fent, a kevesebb allomast felhasznald jatékos a
gy6ztes. Es abban a valészinlitlen esetben, ha még mindig nem délt el a nyertes személye, koziiliik az Eurdpa Expressz kartya

tulajdonosa nyeri meg a jatékot.

A végeredmény kiszamitasa

Aktualis Menetjegyekért jaro +4 pont / meg- Eurdpa Expressz
pontszam plusz-/minuszpont tartott allomas bonusz
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A pontok kiszamitasa

Utvonalszakasz megszerzése Days of Wonder Online
e Dupla Utvonalszakaszok

Ez itt a menetjegyed a Days
of Wonder Online-hoz, az on-
line tarsasjatékos k6zosséghez,
ahol MINDEN baratod jatszik!
Regisztrald a jatékodat a
www.daysofwonder.com oldalon, hogy
online kedvezményeket kaphass, fel-
fedezhess jatékvaltozatokat, tovabbi
térképeket és még sok mindent!
Csak kattints a New Player gombra, és
kovesd az angol nyelvl utasitasokat.
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Ko6szonet illeti az alabbi jatéktesztel6ket
a segitségiikért:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani,
Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave
Fontes, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark
" Noseworthy, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott
Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony Soltis,

»»
/ H}v Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.

Foldrajzi megjegyzés: Torekedtiink arra, hogy az
1901-es Eurdpa politikai hatarait pontosan jelenitsiik
meg a térképen, és megtartsuk a varosok akkoriban
koézosen hasznalt nevét az orszag nyelvén. A jaték
célja érdekében azonban a térképen bizonyos varosok
helyzetén kisebb valtoztatasokra volt sziikség.
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