UZENETEK A TULVILAGROL

JATEKSZABALY -




ATTEKINTES

Elismert médiumok versengenek, hogy elséként talaljak meg a titkos targyat,
amirdl titokzatos szellemek suttognak, tizeneteket kiildve a talvilagrol.

Az alabbi jatékszabaly a 4 f6s jatékra vonatkozik, de tobben is tudtok jatszani.*

Két csapat van, és mindkettét 1 médium és 1 szellem alkotja. Van egy titkos
targy, amelyr6l mindkét szellem tudja, hogy mi az. Mindkét szellem célja az,
hogy az § csapattarsa talalja ki, mi a titkos targy. A médiumok felvaltva adnak a
targyra vonatkozo6 titkos kérdéskartydkat a szellemeiknek. A szellem lassan leirja
a valaszét (jel), bettirdl betiire, amig a médiuma félbe nem szakitja. Az elsé mé-
dium, aki helyesen tippeli meg a targyat, megszerzi csapatanak a gy6zelmet.

*Tobb, mint 4 jatékos:

A plusz jatékosok médiumok. Az egy csapatban jitszé médiumok osztoznak a kdrtydkon,
egylittmikodnek és titokban kommunikalnak egymadssal. Barmelyikiik mondhatja, hogy
»Silencio”.

L Jegyzettomb !

2 ceruza

| |
Nap csapat oldala Hold csapat oldala

ELOKESZULETEK

1. Alkossatok 2 csapatot: a Nap csapatat és e é)Hold csapat

a Hold csapatat.

2. Dontsétek el, hogy a csapatotokban ki
lesz a szellem, és ki lesz a médium.

3. Mindkét médium huzzon 7 kérdéskar-
tyat, amelyeket titokban nézzen meg.

4. Egyltt, a Nap és a Hold csapat szellemei
htuzzanak 1 targykartyat, amelyen osz-
tozni fognak. Anélkil nézzék meg a kar- Szellemek  Médiumok
tyat, hogy a médiumok latnak. Kozdsen Nap csapat
dontsék el, hogy melyik sz6 lesz ebben a
jatékban a targy. (Ennek megbeszélésé-

hez hasznalhatjak a szamokat. ) ULESREND




A JATEK MENETE

A csapatok felvaltva kertilnek sorra, a Nap csapattal kezdve. A sajat korében
a csapat maga felé forditja a jegyzettombot. A csapat médiuma dont, hogy
FELTESZ EGY KERDEST vagy MEGTIPPELI A TARGYAT, majd az aldbbi
lépéseket koveti:

FELTESZ EGY KERDEST —vaGgYy — MEGTIPPELI A TARGYAT

(hogy kapjon egy jelet)

. Te, a médium, kivalasztasz
2 kérdéskartyat a kezedbdl,
amit atadsz a szellemednek.

. A szellem kivalaszt 1-et, amire
valaszolni fog, ezt visszaadja
neked, a masikat pedig képpel
felfelé eldobja.

. A szellem lassan elkezdi irni a
jelet a csapatotok kovetkezd me-
zGjébe a jegyzettombon. A jelnek
a targyra vonatkozé kivalasztott
kérdést kell megvalaszolnia.

-® A szellemeknek hangosan
ki is kell mondaniuk a bettiket,
mikézben leirjak Sket. 4

. Ha ugy érzed, tudod, hogy mi az
a jel, amit a szellem ir, mondd,
hogy ,Silencio.”. A csapat szel-
lem tagja abbahagyja az irast.
(Ha még éppen egy betfit irt,
azt befejezi, aztén 4ll meg.)

. Tedd a megvalaszolt kérdést kép-
pel lefelé magad elé. Késébb még
rakukkanthatsz, ha elfelejtetted.

. Hazz 2 kérdéskartyat.

(hogy megprébaljon nyerni)

1. Te, a médium, beirod a csapato-
tok kovetkezé mezdjébe a jegy-
zettombon a tipped elsé bettjét,
¢és hangosan ki is mondod.

% Ha a bet( helyes, a szellem
kopog egyet az asztalon.
Ezutan ird le a kovetke-
z4 bet(t, és mondd is ki
hangosan. Ezt addig folytas-
satok, amig el nem hibazol
egy betlit vagy be nem
fejezed a tipped.

- Ha a bet( helytelen, a szel-
lem a szaja elé teszi az ujjat.
Hazd at a helytelen betfit.
A korotok véget ért.

2. Ha bejezted a tippedet, irj a
végére egy pontot. Ha helyesen
leirtad a targyat, a csapatotok
gy6zott!

Nem jar érte biintetés, ha helyte-
leniil tippelsz, de elvesztegetsz egy
kort, ahol egy tjabb jelet kaphattal
volna.

TIPPEK

Médiumoknak: Amint lehet,
mondd, hogy ,Silencio”. Jobb ha-
mar mondani, hogy a masik csapat
ne szerezzen tdl sok informaciot.

Szellemeknek: Olyan jelet valassz,
ami egyértelmd lesz a médiumod-
nak néhany bet(bdl is.

Lassan irj, hogy legyen elég ideje
»Silenciét” mondani.

Milyen jeleket adhatok? —»



JELEK

® A jelnek mindig a targyra vonatkozé kivalasztott kérdést kell megvalaszolnia
® A jelek csak betiikbdl és szokozokbdl allhatnak
- A jelnek olyan nyelven kell lennie, amit minden jatékos ért

*» A jel sosem tartalmazhatja a tirgyat semmilyen formaban (példdul ha a targy
»repiilégép” a jel nem lehet ,repiil6” vagy ,gép” vagy ,repiilés”)

Ezeken tul a szellemek barmilyen tetszés szerinti jelet hasznalhatnak: lehetnek
szotari szavak, tulajdonnevek, és akar kitalalt szavak is! Akar tobb szébdl allé
kifejezéseket is hasznalhattok, de legyetek Gvatosak, mert ezek gyakran tul sokat
arulnak el.

SZEMES MEZOK X%

Ha a csapatotok egy olyan mezdben kezdi a kort, ahol szemikon talalhato, akkor
a csapat médiuma kivalasztja a jegyzettombon lathatd valamelyik jelet, hogy meg-
tudja annak kovetkezd betijét (akarmelyik csapat jelét valaszthatja). A szellem,
aki a valasztott jelet adta, hozzairja a kovetkez§ betlit a jelhez. Ezutan a csapatod
kore a szokasos médon folytatédik.

PELDA EGY KORRE

Erika, az egyik médium 2 kérdéskdrtydt ad dt Mdtydsnak, a csapata szellemének. Mdtyds
a ,Mibdl késziilt?” kérdést vdlasztja, megmutatia Erikdnak, a mdsik kdrtydt pedig eldobja.
A tdrgy a ynaptdr” ezért Mdtyds vdlasza a ,papir” lesz. Mdtyds elkezdi irni az iires mezébe
a ,P A P” betiiket, minden betii utdn sziinetet tart. Erika 1gy gondolja, a ,papir” lesz a jel,
ezért ,Silcencior” mond, hogy a vdlasz tobbi része titokban maradjon a mdsik csapat eldtt,

GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

Mi torténik, ha a médium nem mond ,Silenciét’? — Ha a szellem leirja a jel
utolsé betijét is, és a médium még nem mondta, hogy ,Silencio”, akkor a szellem
egy pontot tesz a jel végére, ezzel jelezve, hogy a sz6 teljes.

Mit tegyek, ha nem tetszenek a kérdéskartyaim? — Jatékonként egyszer
mindkét csapat médiuma eldobhatja a kérdéskartyait képpel felfelé, és hizhat
helyette 7 jat.

Mi torténik, ha az 8sszes mezg betelt a jegyzettdmbon? — Ha egyik csapat sem
TIPPELI MEG A TARGYAT helyesen a 8 forduld soran, akkor mindkét csapat veszit.

Utananézhetek dolgoknak? — A szellemek igen, a médiumok nem.

Beszélgetés az asztalnal — A szellemek nem adhatnak semmilyen extra itmuta-
tast. Vigydzzatok, hogy ne mondjatok olyasmiket, mint ,ez a jel nehéz lesz”!

z . l > Ha barmi kérdésed van a jatékkal kapcsolatban, b A

keress minket a kovetkezd cimen: info@gemklub.hu
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