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A KILO NOK HA DOKRUJA

Haboruk korat éljiik! A Koztarsasag klénhadserege folyamatos harcot viv a droidok véget nem éré hullamaival. Ahogy
bolygd bolygé utan hadszintérré valik, Dooku grof és szeparatista hadserege egyre kozelebb keriil a gy6zelemhez.

A Star Wars: A klonok haborija Pandemic-rendszert hasznalo jaték, amelyben legendds Jedi hadvezéreket alakitva
kell dsszefognotok, hogy klénosztagok élére allva szembeszélljatok a szeparatista droidseregekkel. Haszndljatok Jedi
képességeiteket és a klonokat, hogy legy6zzétek a droidokat; szervezddjetek csapatokba, és teljesitsetek kildetéseket,

amelyek megfordithatjak a habort menetét!
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4 gonosztevé-figura

52 mszélléskértya
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24 gonosztevokartya 24 kuldeteskartya

7 Jedi-kartya 4 gonosztevotabla
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2 savjelold 2 kuldetésjelold 1 emlékeztetd jelold

(megszallas- és

fenyegetésjeldld)
5 segédlet v 1 egyjatekos-jelold
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lévé ,Megszallaskartydk dobopaklija” felirat mellé,

1. Jatéktabla és alkatrészek: tegyétek a tablat az asztal ezzel létrehozva a megszallaskartyak dobopaklijat.
kozepére. A droidokat és a blokddokat tegyétek egy Ezutén keverjétek meg a megszallaspaklit, majd

kupacba a tabla mellé. tegyétek a ,Megszallaspakli” felirat mellé.

2. Jelolok és savok: tegyetek
egy-egy savjelolét a meg-

szallassav és a fenyegetéssav e
kezdémezdire a képen LTS
|lathaté madon. ® m
3. Gonosztevd kivalasztasa: valasszatok egy Huazzatok fel 2 megszéllaskartyat, és tegyetek
gonosztevét, aki ellen jatszani szeretnétek. 3 droidot mindkét holygéra.
\ Az elsd jatékotokhoz valasszatok Asajj Ventresst. ~ -'
(s _ 770+
Tegyétek a kivdlasztott gonosztevétdblat végjaték 1 8 i/'\
oldalaval lefelé a jatéktdbla ,Gonosztevétabla” €
felirata mellé. :

Huzzatok fel tovabbi 2 megszallaskartyat, és tegyetek
2 droidot mindkét bolygara.

GONOSZTEVOKARTYAK
DOBOPAKLL

. OBA DIAH

Keverjétek meg a hozza tartozo, 6 kartyabol llo Huzzatok fel tovabbi 2 megszalldskartyat, és tegyetek

gonosztevapakli, €s tegyetek keppel lefele a tabla 1 droidot mindkét bolygéra. Ezutdn tegyétek a gonosz-
,Gonosztevépakll” felirata melle. tevé figuréjét a legutoljara felhtizott kartydn I4thato
bolygora.
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Az igy felhasznalt 6 megszalldskartyat tegyétek

Ha a gonosztevétablan van & ikonnal rendelkez6 képpel felfelé a megszallaskértyak dobopaklijara.
hatds, akkor tegyétek az emlékeztetd jelol6t

a gonosztevépakli tetejére. Ellenkezé esetben 9. Jedik kivalasztasa: Minden j&tékos vélasszon
tegyétek vissza az emlékeztetd jelol6t a dobozba. maganak egy Jedi-kértyat, és vegye magahoz a hozzé

tartozé Jedi-figurat. Keverjétek meg a segédleteket,
és osszatok egyet minden jatékosnak. Minden jatékos
tegye a figurajat a segédlete hatoldalan feltlintetett
bolygora. A tobbi Jedi-kdrtyat, Jedi-figurat

és segédletet tegyétek vissza a dobozba.

Ha a gonosztevétablan van ,ELOKESZULETEK" rész,
azt most hajtsatok végre.

Tegyétek félre a gonosztevé figurdjat az
elékésziiletek kovetkezd 1épéséig. A tobbi
gonosztevétablat, -kartyat és -figurat tegyétek
vissza a dobozba.
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Keverjétek meg az
osztagpaklit, és tegyétek
képpel lefelé a tbla
,0sztagpakli” felirata
mellé.

Két vagy harom jatékos
esetén osszatok
mindenkinek 3 osztagkartyat.

Négy vagy ot jatékos esetén osszatok
mindenkinek 4 osztagkartyat.

. Kiildetéspakli elokészitése: Valasszatok nehézségi

szintet. Tegyetek félre a nehézségi szintnek megfeleld
szamu (véletlenszer() kiildetéskartyét, a tobbit pedig
tegyétek vissza a dobozba anélkll, hogy megnéznétek
ket

Nehézség Kiildetések

Padavan 3
Jedi lovag 4
Jedi mester 5

Jedi nagymester* 6+

*Ha igazan batrak vagytok, 6-nal tobb
kiildetéskartyaval is jatszhattok.

Tegyétek a kuldetéskartyakat
képpel lefelé a tabla

Kiildetéspakli” felirata
mellé.

—— ELOKESZULETEK

8. Indulé kiildetések hizasa: Hizzatok fel a kiildetés-

pakli legfels6 lapjat, és tegyétek képpel felfelé
a narancssarga hatter( ,Kiildetés" felirat mellé.

Tegyétek a narancssarga kiildetésjelolét a kartyan
lathatd bolygdra. Ha a kartya rendelkezik ,Felhizaskor”
hatdssal, azt most hajtsatok végre.

Ezutan huzzatok egy masodik kiildetéskartyat,
tegyétek a sziirke hatter( ,Kildetés" felirathoz,
és tegyétek a szirke kiildetésjelol6t a bolygora.

. Kezddjatékos: Az a jatékos kezd, aki egy levegé-

vétellel a legtobb kldn hivénevét fel tudja sorolni.
Ez a jatékos magahoz veszi a dobdokockat.
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A jatékosok egy-eqy, a szeparatista
droidseregek ellen kiizd6 Jedi
bérébe bujnak. Minden Jedihez
tartozik egy figura és egy kartya,
amelyen a neve, az egyedi
képessége és eqy idézet lathato.

EGYUTTMUKODES

A jatékosok egy csapatot alkotva kdzosen gyéznek vagy
veszitenek, szabadon megbeszélhetik, hogy mit tegyenek,
és tandcsokat is adhatnak egymasnak. Erdemes mindenki
véleményét meghallgatni, de végul mindenkinek egyénileg
kell dontést hoznia, hogy mit tesz a sajat korében.

ELLENSEGEK

A Jediknek haromféle
ellenségtdl kell megvédeniik a
Koztarsasagot: harci droidoktal,
blokadoktol és gonosztevktol.
A droidok a bolygokon
gyulekeznek, a blokadok

pedig megvédik a bolygékon
allomdsozo tobbi ellenséget.

GONOSZTEVOK

Minden jaték soran
szembe kell néznetek egy
gonosztevével. Minden
gonosztevéhoz tartozik
egy tabla, amelyen az
életereje és a kiilonleges
képességei is lathatok.

A tabla hatoldalan
megtaldlhatok a végjatek
szabalyai és a gy6zelmi
feltételek.

Minden gonosztev6hoz
tartozik egy pakli kértya
is, amely meghatarozza,
hogyan viselkedik

a jaték soran.

and CALAPROGALWAK

0SZTAGKARTYAK

Minden jatékos rendel-
kezésére dllnak kartyak,
amelyek az Gket segité
karaktereket és jarm(veket £X
jelképezik. Az osztagkartyak g
hatdsai segithetnek
neked vagy a bolygddon
tartozkodo mas Jediknek.

A kértyditokat tartsatok képpel felfelé az asztalon, hogy
mindenki lathassa 6ket. Az egész jaték soran 7 kartyas
kézlimit érvényes.

Amikor egy Jedi megseéril, a jatékosnak el kell dobnia
a sérulés szamdval megegyezd szamu osztagkartyat
képpel felfelé az osztagkartyak dobopaklijara.

KARTYAK KIMERITESE
ES VISSZAFORDITASA

Egy kezedben lév6 osztagkartya B /%
hatdsanak haszndlatdhoz kikell =
meritened azt. Ehhez forditsd i
az oldalara, ezzel jelezve, hogy

a kartyat felhasznaltad.

Ha egy kartya kimerlt, azt addig
nem hasznalhatod, amig vissza
nem forditod a kovetkezd korod kezdetén.

A DOBOKOCKA

A jatékosok Tamadds és Kiildetés akcioik
végrehajtdsakor dobdkockat hasznalnak.

A dobdkockén kétféle szimbdlum taldlhato:

siker (@) és sériilés ().

A @ az akciod céljghoz segit hozza: Témadas sordn
sérlilést okoz az ellenségeidnek, Kiildetés soran
pedig seqit elérni a kildetés célszamat.

A ¥ hatdsdra sériilést szenvedsz el, ami miatt
osztagkartyakat kell eldobnod.

KULDETESEK

Egy gonoszteve végjatékanak
eléréséhez és a gy6zelemhez

a Jediknek kildetéseket kell
teljesitenitk a galaxisban. Minden
kiildetést eqy, a kiildetésjelol6je
altal jelzett bolygdn lehet teljesiteni.

MENEKILES AZ FRODBOL

E (R
Teljesitéskor:
év6 Jedi hiz

Asoron |6 Je
1 osztagkétydt.

A kiildetések teljesitését egy Jedi a Kiildetés akcidval
kisérelheti meg. Eléfordulhat, hogy egy-egy kiildetés
teljesitésehez tobb Jedi egyiittes erejére lesz szukség.
A legtobb kiildetés valamilyen hatassal is rendelkezik,
amellyel megvaltozik a mikodése.

Miutan minden kiildetést teljesitettetek, forditsatok
meg a gonosztevo tablajat, ezzel megkezdve a végjatekot,
és felfedve a gy6zelmi feltételeket.
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A JATEK MENETE

A jatékosok az dramutatd jarasanak megfelelé
sorrendben kovetik egymast, és a koriikben az alabbi
négy fazist hajtjak végre:

1. Kartyak visszaforditasa;
2. 4 akcio végrehajtdsa;
3. Gonosztevs aktivalasa:

4. Bolygok megszallasa.

1. KARTYAK VISSZAFORDITASA

A korod kezdetén forditsd vissza all¢ helyzetbe
minden kimeritett osztagkértyadat. igy minden kértyéd
hatdsa Ujra hasznalhato.

9. 4 AKCIO VEGREHAJTASA

A korodben legfeljebb 4 akciot hajthatsz végre. Ugyanazt
az akciot akar tobbszor is végrehajthatod, ilyenkor minden
végrehajtas egy-egy akcionak szamit.

Mozgasd a Jedidet egy
szomszédos (vonallal
kapcsolddo) bolygora.

Az ellenségek (droidok,
blokadok és gonosztevék)
nem befolyasoljak

a Jedik mozgasat.

EROSITES

Hlzz 1 osztagkartyat.

Akkor is hizhatsz osztagkartyat, ha
elérted a 7-es kézlimitet - ha barmikor
tobb, mint 7 lap lenne a kezedben, dobj
el lapokat, vagy jatssz ki szovetséges
kartyakat addig, mig 7 lapod nem lesz.
Akdr kimeritett lapokat is eldobhatsz.

Ha lapot kellene huznod, de a pakli Ures, keverd ujra az
osztagkartyak dobopaklijat, alkoss bel6le Uj, képpel lefelé
forditott huzopaklit, majd hazz.

TAMADAS

A Tamadas akcioval ellenségeket tavolithatsz
el a bolygodrol.

A Témadéshoz dobj a kockaval. Minden dobott @ utan
1 sériilést szenved el egy ellenség a bolygddon.
A droidok 1, a blokadok 2 életer6vel rendelkeznek.

_—

A JATEK MENETE R,

A gonosztevo életereje a tablajan lathato. Amikor egy
ellenség az életerejével megegyezd szamu sériilést
szenved el, vedd le a tablardl, és tedd vissza a készletbe.

Eqgy ellenségnek okozott sériilést nem vihetsz tovabb egy
kovetkezd akciora, igy egy blokad, vagy a gonosztevé
eltavolitasahoz legalabb az életével megegyezd szamu
sériilést kell okoznod egyetlen akciéval. Néhany
osztagkartya segitségével tovabbi sériléseket is
okozhatsz egy Téamadassal (Iasd ,0sztagkartydk”

a 7. oldalon).

Miutdn kiosztottad a sériiléseket, te is megsériilhetsz.
Minden kockan kidobott # és bolygon maradt ellenség
utan 1 sérilést szenvedsz el. Néhany osztagkdrtya
csokkentheti a Jediket ért sériilések szdmat (lasd
,Osztagkartydk” a 7. oldalon).

—= .. E

PELDA EGY TAMADASRA

Ahsoka és Anakin egy ellenségektél hemzsegé
bolygon tartozkodik. Ahsoka Tamad, dob
a kockdval. ’ )

Ve

Ahsoka és Anakin mindketten kimeritenek 2 &
kar tyat, igy a dobassal egyiitt 6sszesen

@@@@ sériilést okoznak.

Ahsokanak az elsé 2 sériilést a blokddnak kell
okoznia, ezzel eltdvolitva azt. Ezutan 3 sériilést
okoz Ventressnek, majd 1 sériilést az egyik
droidnak, ezzel eltavolitva dket.

@ A &t

Ahsoka végiil 1 sériilést szenved el

a megmaradt droid és 1 sérlilést a kockan
dobott # utan. Anakin kimerit 1 % kartyat,
ezzel megakadalyozva 1 sériilést, igy
Ahsokanak csak 1 kartyat kell eldobnia.

®

A

®



@

@

A JATEK MENETE

Amikor egy kildetés bolygjan

tartézkodsz, megkisérelheted :

teljesiteni azt egy Kildetés akcidval. U ‘

Nem hajthatsz végre Kiildetés v
akciét, ha a bolygon blokad vagy gonosztevé tartézkodik.

Elészor dobj a kockaval. Ezutan akarhany, a kiildetés
bolygojan tartézkodé Jedi bevetheti osztagkartyait.

Egy kartya bevetéséhez ki kell
meriteni azt. Ez 1 @-t ad a Kiildetés
akciohoz. Csak a kildetés altal
feltlintetett tipusu osztagkartydkat
lehet bevetni. (A kértydk hatdsa ekkor
nem szamit, csak a tipusuk.)

Ha a @-ek Gsszege eléri vagy
meghaladja a kiildetésen feltiintetett
célszdmot, a kiildetést sikeresen
teljesitetted. A @-eket nem viheted 4t

egy kovetkezé akciora, igy egy kuldetés teljesitéséhez a

sziikséges mennyiség(
SIKER

Ha a kiildetés teljesdilt, kovessétek az alabbi lépéseket:

*
*

2. Ha a kiildetés rendelkezik ,Teljesitéskor” hatassal,
azt hajtsatok végre.

t egy akciohdl kell teljesitened.

1. A soron 1év6 Jedi 1 sériilést
szenved el minden dobdkockan
dobott és kiildetéskartyan
szerepl6 # utan.

3. Tegyétek vissza a kiildetéskartyat a dobozba.

4. Hazzétok fel a kiildetéspakli legfelsé lapjét,
és tegyétek képpel felfelé a ,Kuldetés" felirat mellé.
Tegyétek a hozzd tartozo kuldetésjelolét az j
kiildetés bolygdjara, majd ha a kartya rendelkezik
,Felhuzaskor” hatassal, azt hajtsatok végre.

FELUCIA Q

LOLA SAYU

Ha a kiildetéspakli iires,
tegyétek a felszabadult
kiildetésjelolot a masik
kiildetésjelolé mellé.

Ha minden kiildetést
teljesitettetek, ehelyett
kezdjétek meg a végjatékot
(lasd ,Végjaték” a 8. oldalon)!

KUDARC

Ha a killdetés teljesitése nem sikeriilt, a soron lévé Jedi
1 sériilést szenved el minden, a dobdkockan dobott #
utan, viszont nem szenved el sériilést a killdetéskartya
utan. A kildetés megmarad, egy késébbi akcioval djra
meg lehet prébalni teljesiteni.

SERENND

MANDALORE
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PELDAK KULDETES AKCIORA

Anakin és Ahsoka a Lola Sayun allnak,

a ,Menekiilés az Er6dbdl” kiildetés helyszinén.
Anakin egy Kiildetés akciéval megprobalja
teljesiteni a kiildetést. Dob a kockaval.

A kiildetés teljesitéséhez 7 sikerre van sziikség.
A Jedik 8 és €) tipusu osztagkartydkat tudnak
bevetni. Mivel ketten egyutt sem rendelkeznek
elég kartyaval, az akcié kudarccal ér véget.
Anakin 1 sériilést szenved el a dobott € utdn,
de 1 % kimeritésével semlegesiti azt.

el prisbisfsk kiszabaditani
estert azerGubortinbol

Kovetkezé akcidjaval Anakin
ujra megprobalja a kildetés
teljesitését, és dob a kockaval.

és16)

Anakin kimerit 1

kartyat, ezzel @) -t hozzaadva. Ahsoka
kimerft 1 8 és 2 £ kartyat, ezzel @ @-t
hozzdadva. A kockan dobott

DBt hozzaadva ez elég siker a kiildetés
teljesitéséhez.

HENEKLES AZ ERCDBOL

7 T O\

8 Y |1
Teljesitéskor:
Asoron 15 Jedi hiz
1 osztagkartyat.

el probafdi kiszabaditani
estert az erdubortonbol

Anakin 2 sériilést szenved
el a kiildetéstdl, és 1
sériilést a kockatol, ezért
eldob 6sszesen 3 kartyat.
Ezutén végrehajtja a
kuldetéskartyan lévé
,Teljesitéskor” hatast,

és huz 1 osztagkartyat.

WENEK(LES AZ ERODB(L

Teljesitéskor: :

Asoron lévg Jedi hiz
A Jedik merész tervvel prol
Even Piell Jedi mestert 3

1 osztagkartyat.
A kiildetéskartyat visszateszi a dobozba, hiz
egy Ujat, és athelyezi a kildetésjelolét a frissen
huzott kiildetés bolygéjara.
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-KARTYAK

JEDI
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Minden Jedi rendelkezik kilonleges
képességgel, ami ingyenes akcid.
Képességedet koronkent egyszer
hasznélhatod, a kor ,4 akcié végrehajtasa”
fazisaban, és nem szamit bele az egy korben
végrehajthatd 4 akciéba. Ezt az ingyenes
akciot nem hasznalhatod egy masik akcié

végrehajtdsa vagy egy masik jatékos kore kozben.
KARTYAK

Az osztagkartyak 5 kiilonboz6 tipusba sorolhatok:

roham (@), lopakodaés (&), védelem (7), szdllitas ()
€s szovetséges. Egy osztagkartya hasznalatahoz meritsd
ki azt, forditsd az oldaldra (ez nem szémit akciénak).

Ha egy kartya kimeriilt, azt nem hasznalhatod addig,

mig a kovetkez6 korod kezdetén vissza nem forditod &llo
helyzetbe. Osztagkartyat akkor kell eldobnod, ha sértilést
szenvedsz el, vagy tul sok lapot tartasz a kezedben.

Amikor sériilést szenvedsz el, dobj el a sériiléseid
szamaval megegyez6 szamu osztagkartyat a kezedbdl,

és tedd éket képpel felfelé az osztagkartyak dobo-
paklijara. Ha nincs a kezedben kartya, akkor minden
tovahbi sériilést hagyj figyelmen kiviil. Ha barmikor tobb,
mint 7 lap lenne a kezedben, dobj el lapokat, vagy jatssz ki
szdvetséges kartyakat addig, mig 7 lapod nem lesz.

ROHAM ES LOPAKODAS

Amikor egy Jedi a bolygédon Tamadds

akciot hajt végre, kimerithetsz akarhany
8 vagy £ kértyat, hogy kértyanként

/ -t adj az eredményhez.

~ | Tamadasonkent csak 1 tipus hasznalhato
| ilyen mdédon - a jatékosok nem

hasznalhatnak vegyesen & és £

kartyakat egy Tamadas soran.

VEDELEM

Amikor egy Jedi a bolygddon sériilést
szenvedne el, akdrhany ¥ kdrtyat
kimerithetsz, hogy kartyanként eggyel
csokkentsd a sérlilések szamat.

SZALLITAS

Amikor egy Jedi a bolygédon Utazas
akciot hajt végre, kimerithetsz egy &
kartyat, hogy a Jedi Utazdsa soran
kétszer mozoghasson. Eqgy Utazds
akcid sordn csak 1 # hasznalhatd fel
a mozgas megnovelésére.

SZOVETSEGES

A tobbi osztagkartyatol eltéréen a
szovetséges kartyakat hasznalat utén
el kell dobni. Szovetséges kartyat
barmikor kijatszhatsz (akar mas jatékos
korében is), hacsak a kdrtya szovege
mast nem r. Ha egy szdvetséges kartya
egy masik hatas miatt kimertl, nem
jatszhaté ki addig, mig vissza nem
forditod allo helyzetbe.

_—

A JATEK MENETE
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3. GONOSZTEVO AKTIVALASA

Miutan egy Jedi végrehajtotta a 4 akcigjat,
a gonosztevo visszavag.

Egyes gonosztevék rendelkeznek olyan
képességgel, amely minden korben kifejti
a hatdsat. Ha a Gonosztevo aktivélésa
fazis kezdetén az emlékeztetd jelold a
gonosztevopakli tetején van, hajtsd végre
a gonosztevétablan feltiintetett @Y hatést,
miel6tt gonosztevokartyat huznal.

V4 -

TVA L %
YA HUZASA

GONOSZTEVOK:

Huzz 1 lapot a gonosztevépaklibdl, hajtsd végre a hatdsat,
és dobd képpel felfelé a gonosztevékartyak dobopaklijara.
Néhany gonosztevékartyanak tobb hatdsa is van — ezeket
felulrél lefelé haladva hajtsd végre. Ha egy hatast nem
lehet végrehajtani, hagyd figyelmen kiviil.

Ne huzz t6bb gonosztevékartyat, hacsak egy hatds erre
fel nem szolit. Ha laphuzaskor dres a huzépakli, keverd
meg a dobdpaklit, és alkoss beléle egy Uj, képpel lefelé

forditott huzoépaklit, majd huzz egy lapot.
OSTROMLOTT BOLYGO

Minden gonosztevépakli tartalmaz
1 Ostromlott bolyg6 kartyat. Ha felhizod,
hajtsd végre az alabbiak szerint:

1. Lépj egyet jobbra a megszallassévon.
Ha a sdvjelol6 mar az utolsé mezén
van, akkor a fenyegetéssavon lépj
elére.

. Huzd fel a megszallaspakli legalso lapjat, és tegyél
a bolygdra annyi droidot, hogy 3 droid legyen rajta.

. Keverd meg a megszallaskartyak dobopaklijat
(a pakli aljarél imént felhtzott kartyaval
eqgyiitt), és tedd ezeket a lapokat képpel lefelé
a megszallaspakli tetejére.

LEGFELSO BOLYGO

Néhany gonosztevokartya
hivatkozik a legfelsé (@23) bolygoéra:
a &3 bolygd a megszallaskartyak
dobdpaklijanak legfelsd lapjan
lathaté bolygd. Ez minden
alkalommal megvaltozik, amikor
egy bolygét megszallnak.

. KIMENETEL

Ha egy gonosztevékartya vagy gonosztevétabla hatdsat
tobbféle mddon lehetne végrehajtani, a soron lévé jatékos
dont, hogy melyik kimenetel érvényestil.

Példaul, ha egy mozgd gonosztevd tobbféle ttvonalon
juthat el a céljdhoz, a soron Iévd jatékos dont, hogy
a gonosztevé milyen utvonalon halad.

®
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4. BOLYGOK MEGSZALLASA

Fordits fel egyesével

a megszallaspakli tetejérdl
annyi lapot, amennyi

az aktualis megszallasérték
(a megszallassavon lathatd).

Minden felforditott kdrtya utan tegyél 1 droidot
a kartyanak megfeleld bolygdra, majd a lapot dobd
képpel felfelé a megszallaskartydk dobdpaklijara.

Ha az adott bolygon mar van 3 droid, ne tegyél
fel negyediket. Ehelyett a bolygon hataloméatvétel
torténik(lasd ,Hatalomatvétel” alabb).

Ha fel kellene tenned egy droidot, de mar nincs tobb

a készletben, |épj el6re egyet a fenyegetéssavon minden
droid utdn, amit nem tudsz feltenni (ldsd ,Fenyegetés
novekedése” a kovetkezé hasébban).

El6fordulhat, hogy a megszallaspakli elfogy. Ebben az
esetben keverd meg a megszallaskartyak dobopaklijat,
és alkoss bel6le Uj, képpel lefelé forditott huzdpaklit, majd

folytasd a kartyak felhizasat.

Ha egy bolygéra fel kellene tenned a negyedik droidot,
ott ehelyett hatalomatvétel torténik. Ne tegyél
fel negyedik droidot.

A hatalomatvétel a kovetkez6képpen torténik:
1. Lépj elére egyet a fenyegetéssavon.

2. Tegyél 1 blokadot a bolygéra. Egy bolygén
tobb blokad is lehet. (A droidok — a Pandemic
alapjaték virusaival ellentétben — nem terjednek &t
szomszédos bolygokra ,kitorések” soran.)

BLOKADOK

Amig egy bolygé blokad alatt &ll (van
rajta egy blokéd), a Jedik nem férnek
hozza a bolygon lévd kildetésekhez,
droidokhoz és gonosztevékhoz.

Egy blokadnak 2 sériilést kell
elszenvednie, hogy eltavolitsatok

a tablarol. Ha egy Tamadas akcio soran az utolso
blokadot is eltdvolitottad, minden fennmaradd sériilést
a bolygon Iévé ellenségekre iranyithatsz.

Ha egy blokdad nem hatalomatvétel utjan kerul a tablara,
ne Iépj a fenyegetéssavon.

Ha fel kellene tenned egy blokadot, de méar nincs tobb

a készletben, |épj el6re egyet a fenyegetéssavon minden
blokad utan, amit nem tudsz feltenni (lasd ,Fenyegetés
novekedése” a kovetkezé hasébban).

" JATEK MENETE / GYOZELEM ES VERESEG

_
GYOZELEM ES VERESEG

Ha a fenyegetésjeldld eléri .
a fenyegetéssav legalso mezdjét,
a jatékosok azonnal veszitenek.

A jatékosok akkor gyéznek, ha a
kiildetéspakli minden kiildetését és
a gonosztevoétabla hatoldalan lévé
végjatékot is teljesitették.

VEGJATEK
Miutan az utolso kiildetéskartyat is teljesitettétek, azonnal

forditsatok meg a gonosztevétablat, és hajtsatok végre
a ,VEGJATEK ELOKESZULETEI" alatti utasitasokat.

A jaték hatralévd részében a gonosztevétablanak csak
a végjaték oldala érvényes — a masik oldalat hagyjatok
figyelmen kiviil. Ezzel megvaltozhat a gonosztevé

képessége és az eltavolitasahoz szikséges sérilések
szama is (el6fordulhat, hogy nem is lehet eltdvolitani).

Minden gonosztevétablan fel van tiintetve, mit kell tennetek
ahhoz, hogy a végjaték a ti gyézelmetekkel érjen véget. Tobb
végjaték is van, ahol tovabbi kiildetéseket kell teljesitenetek.
A végjatékban akkor is végrehajthattok Kiildetés akciot,

ha egy gonosztevd a kiildetés bolygdjan all.

FENYEGETES NOVEKEDESE

A fenyegetésjeldld négyféleképpen mozdulhat eldre:

® Ha egy bolygdra felkerlilne egy negyedik droid is,
hatalomatvétel torténik. Lépjetek el6re egyet a
fenyegetéssavon, és tegyetek 1 blokadot a bolygéra.
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® Ha fel kellene tennetek egy droidot vagy blokadot,
de mar nincs a készletben, [épjetek eldre egyet
a fenyegetéssavon minden hidnyzd figura utan.

® Ha eldre kellene Iépnetek a megszallassavon,
de mar elértétek a végét, lépjetek elbre
egyet a fenyegetéssavon.

® Egyes gonosztevék képességei eldreléptethetik
a fenyegetésjelol6t a fenyegetéssavon.




ﬁ/

EGYSZEMELYES JATEK

A jaték egyeddl is jatszhato, ilyenkor 2 Jedit iranyitasz.

ELOKESZULETEK

Az alapszabalyok szerint készitsd el6 a
jatékot 2 fére. Te iranyitod mindkét Jedit.
A kézben Iévé kartyaikat kiilon kezeld.
Véletlenszer(en hizz egy kezdd Jedit,

és tedd a kartyajara az egyjatékos-jelol6t.

A JATEK MENETE

Az egyjatékos-jelol6 jelzi, hogy melyik a soron lévé Jedi.
A jaték menete ugyanugy zajlik, mint a tobbszemélyes
jatéké. A soron lévé Jedi kore végén tedd az egyjatékos-
jelolét a masik Jedi-kartyajara.

EGYSZEMELYES JATEK / GONOSZTEVOK

GONOSZTEVOK

A jatékban 4 gonosztevo talalhato: Asajj Ventress,
Grievous tabornok, Maul és Dooku grof. Mindegyik
gonosztevd eltérd képességekkel, végjatékkal, egyedi
gonosztevépaklival és figuraval rendelkezik.

A végjaték megkezdése el6tt a Jedik nem hajthatnak
végre Kildetés akciot olyan bolygon, ahol gonosztevé all.

ASAJJ VENTRESS

, / Sith orgyilkos, aki mestere, Dooku
Yo’ grof parancsara csap le a Jedikre
¥ ésaKoztarsasagra.

Ventress a kiilldetések helyszine felé mozog, megsebezve
és kimeritve a kozelébe merészkedé Jediket. Amikor
aktivalasat egy kiildetés bolygojan kezdi, a fenyegetés
azonnal néni fog.

A GRIEVOUS TABORNOK

W A félelmetes kiborg tabornok a teljes
Szeparatista Droidhadseregnek
parancsol, akarhol is

tartozkodik a galaxisban.

Amig Grievous a tablan van, minden ellenség sérulést
okoz, vagy épp kimeriti a bolygdjan 1évé Jediket, valamint
extra megszallasokat is mozgasba lendit.

N
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Maul azon dolgozik, hogy egyesitse
Yo’ a galaxis blnszovetkezeteit,

¥ 8smegszildrditsa az

Amyék Kollektiva hatalmat.

Maul ereje az id6 elGrehaladtaval egyre novekszik, ezzel
novelve a fenyegetést is. Eltavolitva a tablarol, ereje
csokken, ahogy képességei is.

A DOOKU GROF

) Dooku, titkon Darth Tyranus Sith nagyur,
a Koztarsasag ellen haborut vivo

Dooku Ventresst és Grievoust is a tablara szolitja.

A gonosztevok minden korben a kozeliikben lévé Jedikre
vadasznak. A gonosztevékartyak a gonosztevokkel egy
bolygdn tartozkodo Jedikre vannak hatassal.

7
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" RESZLETEK

Ezt a reszt a szabdlytanulas soran nem kell elolvasnod:
akkor lapozz ide, ha kérdés mertilne fel egy adott

szaballyal vagy alkatrésszel kapcsolatban.

GYAKRAN ELFELEJTETT SZABALYOK
BOLYGOK

e Amikor egy hatas a ,bolygddra” utal, az azt a bolygot
jelenti, ahol a Jedid éppen tartézkodik.

e Az eqgy kildetés bolygdja” olyan bolygdt jelent,
amelyen kildetésjelold van.

® Ha egy kartya vagy akcid zardjelben egy bolygdt is
megjelol, akkor a kartya vagy akci¢ hasznalatahoz
a megjelolt bolygdn kell tartézkodnod.

KEZBEN TARTOTT LAPOK

e Akézben tartott osztagkartyak szamanak felsé
hatara mindig 7. Ha barmikor tobb, mint 7 kartya
van a kezedben, jatssz ki szovetséges kartyakat,
vagy dobj el lapokat addig, mig kézben tartott lapjaid
szama 7-re nem csokken.

e Akkor is végrehajtatod az Erdsités akciot, ha 7 lap
van a kezedben.

e Amikor sértilést szenvedsz el, dobj el a sériiléseid
szamaval megegyez6 szamu osztagkartyat
a kezedbdl, és tedd 6ket az osztagkartyak
dobopaklijara. Ha nincs a kezedben kartya, akkor
minden tovabbi sérulést hagyj figyelmen kiviil.

e Amikor egy hatds arra utasit, hogy kartyakat merits
ki, akkor a kezedben tartott osztagkartyakbdl kell
kimeritened annyit, amennyit a hatas kér. Ha nincs
kartyad, amit kimerithetnél, nincs tovabbi teendéd.

e Ha barmikor lapot kellene hiznod egy olyan paklibdl,
aminek a hizépaklija tres, el6szor keverd meg a
dobopaklijat, alkoss beldle Uj, képpel lefelé forditott
hizépaklit, és folytasd a hizast. (Ez a szabaly eltér

attdl, ahogy a Pandemic alapjaték kezeli a tartozékok

elfogyasat.)
HATASOK VEGREHAJTASA

e Amikor egy hatas lehet6séget nydjt arra, hogy
interakcioba kerllj egy masik Jedivel (példaul egy
masik Jedi mozgatésa), mindkett6toknek bele kell
egyezni abba, amit tenni készlilsz.

e Amikor egy jatékelem egy masik jatékelem
felé mozog (példaul, amikor egy gonosztevé a
legkdzelebbi Jedi felé mozog), a legrovidebb
(ton prébal mozogni. Ha tobb utvonal egyforman
a legrovidebb, akkor a soron |évd jatékos
dont az utvonalrdl.

® Ha egy gonosztevékartya vagy gonosztevétabla

hatdsat tobbféle modon lehetne végrehajtani, a soron

lévo jatekos dont, hogy melyik kimenetel érvényestil.

 RESZLETEK

TOVABBI SZABALYOK

e Nem hajthatsz végre Tamadas akciot olyan helyen,
ahol nincs ellenség.

e Amikor Jedi nagymester nehézségi fokozaton
jatszotok, a nagyobb kihivas érdekében tobb,
mint 6 kiildetéskartyaval is jatszhattok.

SZOVETSEGES KARTYAK

® A szovetséges kartyak barmelyik jatékos korében
kijatszhatok. Kimerdlt allapotban nem jatszhatok ki.

e (C-3P0 és R2-D2 csak olyan Tamadas vagy Kiildetés
akcid soran jatszhato ki, amely azon a bolygon
torténik, ahol te is allsz.

e Padmé Amidala egy jatékos korének ,4 akcio
végrehajtasa’ fazisa soran barmikor kijatszhato.

e A Bad Batch barmikor kijatszhato, akar egy masik
akcid kozben is. A kdrtya altal okozott sériilés
hozzaadddik az akcid altal okozott sériiléshez.

KULDETESKARTYAK

e Taszdrama, Végpontok, Lezaratlan iigy:
Ha a megnevezett kartya mar egy jatékos kezében
van, a soron |évé jatékos nem kapja meg a kezébe.

o Az elveszett: Tegyétek a gonosztevét az Oba Diah-
ra figgetlendl attdl, hogy a tablan volt-e vagy sem.
Ha Dooku grof a gonosztevo, tegyétek mindharom
gonosztevét az Oba Diah-ra.




JEDI

AAYLA SECURA

® A mozgas nem mindsul Utazasnak, ezért nem is
lehet befolyasolni gf kartyaval.

AHSOKA TANO

e Ha 2 kartyat meritesz ki, a sérulést okozhatod egy

bolygdn, vagy szétoszthatod két kilonbozé bolygon.

e Akilonleges képességeddel eltavolithatsz blokadot.

ANAKIN SKYWALKER

e Amikor a képességeddel Tamadast hajtasz végre,
kimerithetsz €) kartyat, mintha & kértya lenne. Ha
fgy teszel, mas Jedik csak & kartyat merithetnek
ki segitség gyanant.

LUMINARA UNDULI

e Akézben tartott lapok fels§ hatarat csak
azutan vedd figyelembe, hogy Luminara
képességét teljesen végrehajtottad.

MACE WINDU

e Nem mozgathatsz el droidokat olyan bolygdrdl,
amelyek blokad alatt allnak.

OBI-WAN KENOBI

e Akézben tartott lapok felsd hatarat csak
azutan vedd figyelembe, hogy Obi-Wan
képességét teljesen végrehajtottad.

YODA

® A mozgas nem mindsiil Utazasnak, ezért nem is
lehet befolyasolni g kartyaval.

RESZLETEK
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GONOSZTEVOK

® Ha egy gonosztevd életerejének értéke nincs
feltlintetve a lapjan, akkor a figurajat nem
lehet eltdvolitani a tablardl. A Jedik tovabbra is
elszenvednek 1 sériilést az ilyen gonosztevéktdl, ha
egy Tamadas akcid utan egy bolygon tartézkodnak.

ASAJJ VENTRESS

e Az ,Urcsata” egy kiildetés amelyet egy Kiildetés
akcidval lehet teljesiteni.

GRIEVOUS TABORNOK

e Az el6késziiletek soran tegyétek félre a csuszkat - }

csak a végjaték soran lesz ra sziikség. /
o Szenvedjenek!: Ha kivédte a sériilést, a Jedi akkor is /
mozoghat.

e A ,Beszivargas’, ,,Osszeosapés”, ,Uldozés” és
,Elpusztitas” kildetések, amelyeket sorban, fentrél
lefelé haladva kell teljesiteni, egy-egy Kiildetés
akcidval. Amikor egy kiildetést teljesitettetek, toljatok
a csuszkat a kovetkez6 kiildetésre.

MAUL

e Amikor Maul ereje n6 vagy csokken, mozgassatok
a csuszkat fel vagy le az er6savjan. Ha a tetején
vagy az aljan tul kellene mozgatni, a le nem léphetd
valtozast hagyjatok figyelmen kivdil.

o Agressziv hatalomatvétel: Tegyétek Mault
a legfelsé bolygdra, fliggetlentl attdl, hogy a tablan
volt-e vagy sem.

e Amikor a gonosztevétablat atforditjatok, hagyjatok
a csuszkat azon a szinten, ahol volt.

e A ,lLeszamolas” egy kuldetés, amelyet egy Kildetés
akcidval lehet teljesiteni. A siker célszama

Ce

DOOKU GROF

e A végjaték elétt minden gonosztevonek 2
életereje van. A végjatékban Dooku életereje 5,
Grievous életereje 2.

e Parbaj: Ha eqy Jedi tobb gonosztevével egy bolygén
tartdzkodik, akkor is csak 1 sériilést szenved el.

e Babmester: Ha mar a végjatékban vagytok,
ne tegyétek Ventresst a tablara.

®
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