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Mar kisgyermekkorom dtarajongoka  Imadok a miivészet segitségével torténe-

tdrsasokért, és 14 évesen fedeztem fela  teket mesélni, hiszen egészen kevéssel is

jatéktervezés (vagy inkdbb 4dtalakitds) olyan sokatlehet mondani. Azt hiszem, az
Sréomét. fgy tudtam legjobban  ecsetekirdnti szenvedélyemet a leghalova-
kifejezni a kreativitdsom. Azonban  nyabb szinek ldtvanydban, a hangulatban
évtizedekig tartott, migigazdn  rejlé csoda, és a kiilonb6zé emberek kozti

Splg?iédorm

belemertiltem a jatéktervezésbe.  szdmtalan killonbség tépldlja. Mindehhez
Végiil 2014-ben a Splendor sikerével ~ jon még a tarsasokirdnt érzett csillapithatatlan rajongdsom.
Vdlj a kézmiivescéh mesterévé, vélt bel6lem hivatdsos jatéktervezd. A Cities of Splendor ~ Legyen sz6 barmilyen formdjérdl, a jatékban mindig meglelem azima-

kiegészitd, a Splendor Marvel jatékvaltozat és a Splendor Pérbajutdn  dott menekiilést, konnyedséget és 6tletelést. A Splendor 4j verzidjanak
ezzel a felfrissitett verzidval innepeljik a Splendor megjelenésének  illusztrdldsa sordn mindezeket az elemeket egyetlen projektben 6tvoz-
10. évforduldjat. : icsod: iszteltetés volt felfedezni a benne rejlé hatalmas

és gazdagodj meg a Selyemiiton!
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Gyarapitsd a vagyonod!

A jaték soran aranyat és ékkoveket szimbolizald
korongokat kell gytijtened, hogy aztdn a kincsek
segitségével fejlesztéskartydkat szerezz.

Minden kartyaval kozelebb keriilsz a h6n dhitott
gazdagsaghoz, hiszen novelik az er6forrdsaidat és
lehet6vé teszik, hogy konnyebben és olcsébban juss
tovabbi kdrtyakhoz.

Terjeszd ki a befolyasod!
Allitsd magad mellé a nemeseket, és szerezd 2 '
meg a hirnévpontjaikat! Légy te az elsd, aki teljesiti - 61136 EZinti0 I:Iﬁél?dik z0 ht"‘,r;(nadik ’
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A jaték vége azonnal aktivalédik, amint .
egy jatékos 15 hirnévpontot 6sszegyjt,
és ezutdn a legtobb hirnévponttal
rendelkezé kereskedd lesz a gy6ztes.

PROBALD KI ONLINE IS!

9 Jatssz a Splendor -ral ingyen a BOARD GAME T EoNRD Hasenild ezt az egyed kodot,
_AlR‘ENA feltletén, a vildg minden tajarol bekapcsolédo g‘{\g‘lﬁ és OLDJ FEL jutalmakat!
jatékosokkal!

Csatlakozz a Magyar
kézdsséghez nyelvii
. és szerezz szabaly-
exkluziv magyarazo
jutalmakat! videé:
/splend https://www.gemklub.hu/splendor-video www.unboxnow.com UN“Bg%s ,_}
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késziilt, de ha mégis taldlkoznal valami I.

J problémédval, frj az iigyfélszolgdlatunknak:
I

Importélja: GémKer-Gémklub Kft.
1143 Budapest, Stefdnia ut 45.
www.gemker.hu, info@gemker.hu

info@gemklub.hu. A lehetd legrévidebb
idé alatt segitiink megolddst taldlni.
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A tartozékok felsoroldsa a szabdly tuloldaldn taldlhatd.
4 f6s jaték

0 Kulon-kilon keverjétek meg a harom fejlesztéskartya-paklit,
majd helyezzétek a paklikat képpel lefelé egy oszlopba az
asztal kozepén, szintek szerint alulrdl felfelé novekvd sor-

rendben (@ ; 8@ ; ©9®).

8 Fedjetek fel 4 kdrtydt minden paklibdl, és helyezzétek el azokat
sorban, a megfeleld paklitdl jobbra.

8 Keverjétek meg a nemeslapkdkat, és fedjetek fel 5-6t.
Helyezzétek el a nemeseket egy sorban a kartydk folott.
A maradék lapkakat tegyétek vissza a dobozba; a jéték sordn
nem lesz rdjuk sziikség.

0 Vélogassatok szét a korongokat szinek szerint 6 kupacba,
és helyezzétek azokat mindenki szdmadra elérhetd helyre.

9 Alegfiatalabb jdtékos vegye magdhoz a kezd 6jdtékos-jeloldt.
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A fent leirtakkal megegyezden készuljetek eld, de csak
8 4 nemeslapkdt fedjetek fel, és e minden szind ékk6bol
tegyetek vissza 2 korongot a dobozba (aranyat ne), igy
minden ékkékorongbdl csak 5 darab lesz készleten.

2 f8s jaték

A fent leirtakkal megegyezden készuljetek eld, de csak
8 3 nemeslapkat fedjetek fel, és c minden szind ékk6bdl
tegyetek vissza 3 korongot a dobozba (aranyat ne), igy
minden ékkékorongbdl csak 4 darab lesz készleten.

Nem akarod elolvasni a szabalyokat?
Nézd meg a jatékmenetet bemutaté videot!

A kartyak felépitése

Hirnévpont

Kdrtya szine
Y
és bonusza

Kdrtya
koltsége

Akartya bénusza meghatdrozza a kartya szinét. Tehdt a fenti
kartya szine piros.

Akcidk
A kezddjatékos-jeloldvel rendelkezd jatékos kezd, majd a jaték az
Sramutatd jarasdval megegyezd irdnyban halad tovabb.

A sajat korodben az aldbbi négy akcié koziil pontosan 1-et
KELL végrehajtanod:

e Elveszel 3 kiilonbozo szinii ékkokorongot
Ha nincs elég korong a készletben, hogy 3 killonb6z6 szintit
magadhoz vegyél, akkor 2, vagy akdr 1korongot is elvehetsz.
Ezzel az akciéval sosem vehetsz el aranykorongot.

e Elveszel 2 azonos szinii ékkékorongot
Ez az akcid csak akkor érhetd el, ha az adott szinbél legaldbb 4
korong taldlhaté még a készletben, mieldtt elvennéd a 2 koron-
got. Ezzel az akciéval sosem vehetsz el aranykorongot.

o Tartalékolsz 1 fejlesztéskdrtyadt, és elveszel

1 aranykorongot

A kdrtya tartalékoldsdhoz egyszertien vedd a kezedbe az egyik
felforditott kdrtydt az asztal kozepérdl, vagy (ha szerencsésnek
érzed magad) huzz egyet a hdrom pakli valamelyikének tete-
jérdl, anélkil, hogy megmutatndd a tobbi jatékosnak. Ezutdn
vegyél el 1 aranykorongot. Ha mar nincs tobb aranykorong a
készletben, akkor is tartalékolhatsz kdrty4t.

A tartalékolt kdrtydkat a kezedben tartod, és egyszerre nem
lehet 3-n4dl tobb tartalékolt kdrtya ndlad. A tartalékolt karty4-
kat nem dobhatod el; csak ugy teheted le azokat a kezedbél,
ha megvésdrolod 6ket (ldsd lent). Ha mdr van 3 tartalékolt
kértya a kezedben, akkor nem vdlaszthatod ezt az akciét. Nem
jar érte blntetés, ha a jdték végén marad kértya a kezedben.

e Visdrolsz 1 fejlesztéskdrtydt
Megvasdrolhatsz 1-et az asztal kozepén képpel felfelé 1évé
kdrtyak VAGY 1-et a tartalékolt kdrtydid koziil. A kartya meg-
vésdrldsdhoz ki kell fizetned a kdrtydn jelolt korongokat. Az
elkoltott korongok (beleértve az aranykorongokat is) vissza-
kertilnek a készletbe. Az aranykorongok dzsékerek, és
barmelyik ékkovet helyettesithetik, még akkor is ha van

olyan szint ékkoved.

Példa: Hanna szeretné megvdsdrolni ezt a
kdrtydt. A felsorolt korongokat visszateszi
a készletbe, koztiik 1 aranykorongot is a
hidnyzd piros korong helyett.

A megvdsdrolt kdrtydt tedd képpel felfelé magad elé.
Helytakarékossdgbdl azt javasoljuk, hogy a megszerzett fejlesz-
téskartydidat szinek szerint rendezd kilon oszlopokba, egymdson
fuggblegesen elcsusztatva, hogy a hirnévpontok értéke és a bénuszok
mindig ldthatdak legyenek.

Bonuszok
Amegszerzett fejlesztéskartydk jobb felsé sarkdban lathatod a bénu-
szokat, amelyekkel olcsobban vasdrolhatsz j kdrtydkat a kovetkezé
korokben. Minden ilyen bénusz 1 ékké kedvezményt jelent
akartydval megegyezd szinben.

Ha elegendd bénuszt gytjtesz Ossze a fejlesztéskartydkbdl, akkor
akdr korongok befizetése nélkil is tudsz kdrtydt vdsdrolni. Azonban
akkor sem vehetsz ki korongokat a készletbdl, ha a bénuszaid
meghaladjdk a kdrtya koltségét.

Példa: Hanndnak 3 kdrtydja van: 2 piros bonusszal és 1 fekete
bonusszal. A kovetkezd kiszemelt kdrtya megvdsdrldsihoz csak
3 keék korongot és 2 fekete korongot kell elkoltenie, hiszen a

bonuszai lehetové teszik,
hogy a 2 piros és 1 fekete
korongot ne kelljen
befizetnie.

Kartyak feltoltése

Valahdnyszor tartalékoltok vagy megvdsdroltok egy kartyat az
asztal kozepérdl, huzzatok fel az adott szintd pakli legfelsé lapjdt,
és toltsétek fel a sort. Mindig 4 kdrtydnak kell lennie képpel felfelé
az asztalon minden szinten, kivéve, ha valamelyik pakli kifogyna:
ebben az esetben 4-nél kevesebb kartydval is folytathatjdtok a
jatékot.

A korongkészlet limitje

A korongjaidnak mindig lathatonak kell lennitk a tobbi jatékos
szdmdra. A korod sordn akdrmennyi korongod lehet. Azonban, ha
a korod végén 10-nél tobb korongod van, akkor az dltalad kiva-
lasztott tobbletkorongokat vissza kell helyezned a készletbe, amig
10 korong nem lesz elStted.

Hirnévpont

NEMESLAPKAK

7

jaték soran nemeslapkakat is szerezhetsz. A korod végén
ellendrizd, hogy teljesited-e valamelyik nemes befo-
lydsoldsdnak feltételét. Ehhez rendelkezned kell a lapkdn
jelzett mennyiségt és szind bénusszal. Ha teljesited, vedd
magadhoz a nemeslapkat, és tedd a jatéktertletedre, egészen
a jaték végéig. Ez nem szamit akcidnak. Koronként csak 1
nemeslapkdt szerezhetsz meg. Ha tobb nemes befolydsold-
sanak feltételét is teljesited, vélasztanod kell kozilik 1-et,
és reménykedni, hogy a tobbi még mindig elérhetd lesz a
kovetkezd korodben.

Befolydsolds
feltétele
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ﬁ pontszamodat a fejlesztéskartydidon és a megszerzett
emeslapkdidon taldlhaté hirnévpontok 6sszege adja.
A pontszamodnak a jaték soran végig lathaténak kell lennie.

Ha egy jatékos eléri vagy meghaladja a 15 hirnévpontot
a kore végén, akkor a jaték vége aktivalddik.

Ha ez megtortént, folytassdtok a jatékot, amig
minden jatékosnak ugyanannyi kore nem volt;
tehdt a kezddjatékostdl jobbra 1l6 jatékosé lesz
az utolsd kor.

Alegtobb hirnévpontot 6sszegytijts jaté-
kos gy6z.

Dontetlen esetén a dontetlenre
allék kozil LEGKEVESEBB
fejlesztéskdrtydval T
rendelkezd jatékosé a = .

gy6zelem. Ha igy is 7 ‘[
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dontetlen maradna,
akkor a dontetlenre
allé jatékosok osztoz-
nak a gyézelmen.




