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'HOGYAN MUKGDIK?

A kéartyapakliban el6fordul néhany robbano cica. A jaték
elején kbzépre tett paklibdl a jaték soran felvaltva
huztok majd kartyakat, mig valaki fel nem hiz egy

robband cicat.

YJiJUNVaadua

Ha ez megtdrtént, a jatékos felrobban. Mivel igy
mar igencsak halott, kiesik a jatékbol.

A jaték addig folytatodik, mig egyetlen jatékos marad, 6
nyeri meg a jatékot.

Minél tébb kartyat huzol, annal nagyobb eséllyel hiizol
egy robbané cicét.

0SSZEFOGLALVA:

HA FELROBBANSZ, VESZITESZ
ES TISZTA GYULEKONY BENASAG LESZEL.

" HA NEM ROBBANSZ FEL, NYERSZ
ES TELE LESZEL KIRALYSAGGAL. SZEP MUNKA, HAVER!

AZ (SSZES TOBBI KARTYA

CSOKKENTI ANNAK AZ ESELYET, HOGY FELROBBAN)
EGY ROBBANO CICA MIATT.

PELDA

Kijatszhatsz egy Jovobe latas kartyat,
hogy megnézd a pakli legfelsd N\ >
3 kartyajat. Ha a legfelsd lap

egy robband cica, kijatszhatsz egy
Ugras kéartyat, hogy ezzel véget vess a

kdérédnek anélkil, hogy |

® JiuGBE LATAS
) ucRAs

lapot kéne huznod.

Elészor vegyétek ki a paklib6l mind a 4 robbané
cica kartyat.

e

talanitas kartyat, és osszatok minden jatékosnak

Al
ﬁ 2 Majd vegyétek ki a paklibél mind a 6 hatas-

egyet.

Minden megmaradt hatastalanitas kartyat tegyetek

vissza a pakliba.
@ -4
\, V4 r 4 V4 V4 V4

47" HATASTALANITAS KARTYAK
A jaték elején minden jatékosnak van egy hatastalanitas
kartyaja. Ez a legerésebb kartya a jatékban: ez az egyetlen
lap, amely képes megvédeni a robbané cicaktol. Ha felhlzol
egy robband cicat, ahelyett, hogy felrobbannal, kijatszhatsz

egy hatastalanitas kartyat, majd a robbané cicat titokban
visszateheted a hlzoépakli barmely pontjara.

Prébalj annyi hatastalanitas kartyat szerezni, amennyit
csak birsz!

JATEKVALTOZAT 2-3 FO RESZERE

Csak 2 hatastalanitas kartyat tegyetek a pakliba.
A maradék 2 kartyat tegyétek vissza a dobozba.

Keverjétek dssze a tébbi kartyat, és
osszatok minden jatékosnak 7 lapot
(a hatastalanitas kartyaval egyiitt)
mindenkinek 8 lap lesz a kezében.

Tegyetek vissza eggyel kevesebb robbané cica
kartyat a pakliba, mint ahanyan jatszotok.

Minden megmaradt robband cicat tegyetek vissza

a dobozba.

PELDA

4 jatékos esetén tegyetek 3 robband

cicat a pakliba. 3 jatékos esetén tegyetek

2 robbané cicat a pakliba.

Ez biztositja, hogy jaték végére egy jatékos
kivételével mindenki felrobbanjon.

&

Keverjétek meg a paklit, és tegyétek az asztal
kézepére.

! Ez itt a hdzépakli.

(Hagyjatok némi helyet a dobott lapok szamara is.)

legimpozansabb szakall, legmegfélemlitébb illat,

7 Valasszatok kezdéjatékost. (Néhany étlet:
legkisebb lép stb.)

_____________‘_____________I,

'EGY KOROD MENETE

Vedd a kezedbe a 8 lapodat, és nézd meg &ket.
Ezutan véalassz:

PASSZOLSZ:

Nem jatszol ki egy lapot sem.

— VAGY
KUATSZOL EGY LAPOT:

Jatssz ki egy lapot, és tedd KEPPEL FELFELE a dobdpakli
tetejére.

Olvasd fel a kartyan 1évé
szbveget, hogy mindenki
tudja, mit csinal.

Miutan végrehajtottad a kartyan [évé utasitast, tovabbi
kartyakat is kijatszhatsz. Annyi kartyat jatszhatsz ki, amennyit
csak akarsz!

és reménykedj, hogy nem egy robbané cica.
(Ellentétben a jatékok nagy részével, ebben a
jatékban a KOROD VEGEN huzol kartyat.)

A

A jaték az éramutatd jarasanak megfeleléen

folytatodik.
EMLEKEZTETO

A koérdd soran jatssz ki annyi kartyat, amennyit csak
szeretnél, majd a kéréd végén hizz egy lapot.

Passzolj vagy jabesz, majd kc':zz.
Passzolj vagy jatssz, majd hhzz.

R
A JATEK VEGE

Az utolsé jatékos, aki nem robbant fel, megnyeri a jatékot.
A huzépakli nem fog elfogyni, mert van benne elég
robbané cica ahhoz, hogy egy jatékos kivételével
mindenki meghaljon.

MEG HAROM DOL0G

Jo stratégia lehet, ha a jaték elején kevés kartyat jatszol
ki — ekkor még nagyon kicsi az esélye annak, hogy
felrobbansz.

2 A kérod végén hizd fel a htizépakli legfelsd lapjat,

\/ A pakliban maradt kartyakat barmikor megszamolhatod,
ezzel kiszamolva a felrobbanas esélyét.

\/ Barmennyi lap lehet a kezedben. Ha elfogytak a lapjaid,

nem tudsz kijatszani semmit. Jatssz tovabb. A kdvetkezé
kdr soran legalabb 1 kartyat hdzol majd.

NE OLVASSATOK TOVABB! JATSSZATOK!

HA KERDESETEK VAN VALAMELYIK KARTYAVAL KAPCSOLATBAN, LAPOZZATOK. —>

1
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- ¢ PELDAKOR

" UGV DONTESZ, HOGY KATSZOL

| EGY JOVOBE LATAS KARTVAT, —~~J

- Hosy MEGNEZHESD A PAKLI [ o W o)
LEGFELS{ 3 LAPJAT. / -

DNDDANA CICAK

EZT A RESZT CSAK AKKOR KELL ELOLVASNOD, HA KERDESED VAN EGY KARTYAVAL KAPCSOLATBAN.

@ ROBBANO CICA -1

Ezt a kartyat felhizas utan azonnal meg kell
mutatnod. Hacsak nincs hatastalanitas kartyad,
meghaltal. Ez esetben dobd el minden kartyad,
beleértve a robbano cicat is.

| TITONEAN NEZD MEG A ijzg,
) ) | KL
| LESFELSE HROM Lasgr }

R

UGY DONTESZ, HOGY KIJATSZOL A
EGY TAMADAS KARTYAT, ARRAR  §
KENYSZERITVE EZZEL A KOVETKEZO |
JATEKOST, HOGY LEJATSSZON |

EGYMAS UTAN KET KORT. ,

TAMA

h \4 A EKUFFAMIEWK Slll!lﬂﬂll EME\]ESE

| I:'\M EGY MI-'\SIKJI-'\TE'KUS ;
KUATSZIK EGY NOPE KARTYAT,
| EZZEL HATASTALANITVA A TE
| TAMADAS KARTYADAT, [GY EZ
TOVABBRA IS A TE KOROD.
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%% HATASTALANITAS s o5

Ha felhztal egy robbano cicat, kijatszhatod
ezt a kartyat ahelyett, hogy meghalnal. Tedd a
hatastalanitas kartyat a dobopakli tetejére.

O

Ezutan fogd a robband cicat, és anélklil, hogy a
tébbi kartyat megnéznéd vagy Ujrarendeznéd, tedd
vissza a huzépakli barmely pontjara.

Szeretnél kiszdrni a kdvetkez§ jatékossal? Tedd a
robban6 cicat a hizépakli tetejére! Ha szeretnéd,
tedd mindezt az asztal alatt, hogy a tébbi jatékos ne
lassa, hova tetted a robbané cicat.

Ezutan a koréd véget ér.

°c LAPLISTA

KULONLEGES KOMBOK

(EZT ARESZT CSAK AZ ELSO JATEK UTAN OLVASSATOK ELD

TAMADAS (2%) 455

A kéréd (vagy a kéreid) azonnal véget ér(nek)
anélkul, hogy lapot kellene hiiznod, majd a
kévetkez6 jatékosnak le kell jatszania egymas utan
két kort. E lap aldozata a szokasos médon lejatssza
kérét. Amikor a kére véget ért, azonnal Gjra 6
kévetkezik. (Ha az aldozat is kijatszik egy tamadas
kartyat, az 6 kore is véget ér, és a kbvetkez§ jatékos
jon kétszer.)

KET UGYANOLYAN

Két ugyanolyan kartya parként térténd kijatszasa
(amivel lapot lophatsz egy masik jatékostél) nem

csak macskakkal lehetséges, hanem BARMELY
két kartyaval, amelynek ugyanaz a neve. (Egy par
Ujrakeverés, egy par ugras stb.)

a2

@ UGRAS 10

A kéréd azonnal véget ér anélkiil, hogy lapot kéne
hdznod. (Ha egy tamadas kartya aldozata vagy, az
ugras kartya csak egy kdrnek vet véget a kettd kdzlil.
Két ugras kartya mindkét kérnek véget vet.)

HAROM UGYANOLYAN

Ugyanaz, mint a két ugyanolyan, azzal a
kilénbséggel, hogy megnevezheted, hogy milyen
kartyat szeretnél. Ha az aldozatnak van olyan

@ SZIVESSEG o

Egy altalad valasztott jatekosnak at kell adnia egy
lapjat. O valasztja ki, hogy melyik lapjat adja oda.

kartyaja, megkapod. Ha nincs neki, nem kapsz
. e , semmit.
p hatdstalaniist,
(, UJRAKEVERES sz
Keverd Ujra a hazépaklit anélkil, hogy odanéznél,

addig, mig a tébbiek azt nem mondjak, hogy elég. ‘
(Ez célszer(i lehet olyankor, amikor tudod, hol van
egy robbané cica.)

| By, MOPENINDZ 5 72 SARKAMVRWASA =‘
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| NoPk MIVEL NEM SZERETNED FELHUZNI A
| LEGFELSO LAPOT, ES FELROBBANNI,
KIJATSZOL EGY UJRAKEVERES KARTYAT,

| { bt g ) ES UJRAKEVERED A HOZOPAKLIT.
| )
| [
I
| Py
FELHOZOD A FRISSEN KEVERT ’ 'ﬁb

PAKLI LEGFELSO LAPJAT,
REMENYKEDVE, HOGY A7 €=
| NEM EGY ROBBANO CICA, ES
A KOROD EZZEL VEGET ER.

SHERND I)

™ NOPE: s

Egy robbané cica vagy
hatastalanitas kivételével
barmilyen akciét
megakadalyozhatsz. Képzeld
azt, hogy a nope alatt 1év6
kartya (vagy par vagy
kiilénleges kombd) soha nem
is létezett.

Kijatszok
Joﬂ”ﬁw |A+:3'

A nope kartyat egy masik nope kartyara is
kijatszhatod, ezzel yupot varazsolva beléle,
és igy tovabb.

Kijatszhatsz egy nope kartyat
azel6tt, hogy egy akcibt
végrehajtottatok volna, még
akkor is, ha épp nem a te
kéréd van. Barmely lap, amit
igy megakadalyoztal, a dobopakliban marad.

01 KULI]NBI]ZI] KARTYA

Ha 6t kiilénb6z6 kartyat jatszol ki (barmilyen

5 kartya kiilénb6z8 névvel), akkor béngészd at a
dobépaklit, valassz ki egy kartyat beléle, és vedd
a kezedbe.

Gyorsan kapd fel a dobépaklit, miel6tt valaki

o JOVOBE LATAS (3% 555

Nézd meg titokban a hizépakli legfelsé 3 lapjat,
és tedd vissza 6ket anélkil, hogy valtoztatnal a
sorrendjikén. Ne mutasd meg &ket senkinek.

kijatszana egy nope kartyat!

AI=Y ) 1ok Y

Ezek a kartydk 6nmagukban semmit sem érnek, am = /
ha 6sszegyljtesz két ugyanolyat, kijatszhatod 6ket = (“

egy parként, hogy véletlenszer(ien elhGizhass egy
lapot egy masik jatékostdl. A macskartyak kilénleges
kombok részei is lehetnek. (Lasd jobbra.) ﬁ

Amikor kuilénleges kombot jatszol ki, hagyd
figyelmen kivil a komboéban 1évé kartyak
képességeit!

PUCER CICAK

Ha a Pucér cicak kiegészitdvel jatszotok,

a Pucér cica nem lehet része 6tlapos klldnleges
kombodnak. Ez azt jelenti, hogy nem jatszhato ki
az 5 kulénb6z6 kartya egyikeként, illetve nem
lehet visszavenni a dobopaklibol.
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