________ SiEEEE - HEES
| ® |

quoridore B

2 vagy 4 jatékos részére 8 éves kortol

A JATEK TARTALMA

- egy tabla 81 négyszogletes mezdvel;
- 20 akadaly;

-4 babu

A JATEK CELJA
Els6ként atjutni a szemkdzti alapvonalra, ezzel megnyerve a jatékot. (7. abra).

JATEKSZABALY KETTO JATEKOS ESETEN

A jaték kezdetén az akaddlyok a tabla két szélén 1év6 rekeszekben vannak
elhelyezve. A jatékosoknak 10-10 akadaly all rendelkezésiikre, 4 jatékos esetén
5-5 akadaly all rendelkezésre. A jatékosok elhelyezik babujukat az alapvonal
kdzepére. A jatékosok sorshuzassal donti el, hogy ki kezdi a jatékot. A soron
lévé jatékos valaszthat, hogy Iép egyet a babujaval, vagy elhelyez egy akadalyt
a tablan. Ha elfogyott az akadaly lépni kell a babuval. A babuval egyszerre egyet
lehet Iépni barmelyik iranyban (2. abra) ugy, hogy az akadalyokat meg kell kerilni
(3. &bra).

AZ AKADALYOK ELHELYEZESE
Az akadalyoknak mindig két-két mezét kell elvalasztaniuk (4. dbra). Az akadalyok
célja az ellenfél elérehaladasanak lassitasa, teljesen azonban nem lehet bezarni
@ - egy kivezet6 utat mindig szabadon kell hagyni (5. abra) @

SZEMBENALLAS
Ha két babu szemben all egymassal Ugy, hogy nincs kozottik akadaly,
a soron lévé jatékos atugorhatja ellenfele babujat (6. abra).

A JATEK VEGE
Ha egy jatékos atjutott a szemkdzti alapvonal barmely mezejére véget ér a jaték.
(7. &bra).

JATEKIDO

10-20 perc.
Verseny esetén meghatarozhaté egy jatéknak a jatékideje.

JATEKSZABALY 4 JATEKOS ESETEN

A jaték elején a 4 babut a jatéktabla négy oldalan lévé alapvonal kézepére
kell letenni. Jatékosonként csak 5 akadaly all rendelkezésre. A t6bbi szabaly
megegyezik a 2 jatékosra vonatkozd szabalyokkal, tovabbd nem megengedett
tobb, mint 1 babut atugrani.
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