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A jdték részei:
- Egy 16 mezdbol 4116 tabla
- 16 kitlonbozl babu, melyek mindegyike 4 kiilonbozd tulajdonsiggal rendelkezik
- kicsi vagy nagy - Iyukas vagy témir /lsd. 1. dbra/.
Jaték kezdetén a figurdk a tabla mellett alinak.
A jatéks célja:
Négyes sorozatok létrehozasa vizszintes, fiiggbleges, vagy atlos iranyban, olyan
babukbol, amelyeknek legalabb egy kozos tulajdonsiga van /pld. 4 vilagos,
4 kicsi lyukas, 4 nagy, 4 kerek, stb.- Isd. 2. abra/
A jiték menete:
Ajﬁtﬁcmokmbﬁﬁmaldﬁm&d,hoykikeadiajﬁékotAkemﬁjétékos
kivalaszt egy babut, és odaadja ellenfelének /lsd. 4. abra/, aki azt a tablara
helyezi. Ezutan a mésik jatékos valaszt ki egy babut a maradék 15-bok, amit most
& ad 4t ellenfelének, amit az elhelyez valamelyik iires mezdn. A jéték ugyanigy
folytatodik.
A jidték nyertese:
I.Ajémﬁtazajétémmmag,akidﬁaﬁrmdhaﬁabeaKVARTOT
/lsd. 5. abra/. Ezt akkor teheti meg, ha:
- 4 vilagos vagy 4 sotét vagy 4 kerek vagy négy szogleges vagy 4 nagy vagy
4ldcsivagy4iyukasvagy4ﬂmbébubéléﬂéwozamtmdoﬁkiahkimm
ElﬁﬁxﬂuMhogyasmbamkmbétmkmkmbbjeﬂmwﬁeismM@ik
-Nmnmﬂkﬁg@ghoymﬂﬂa&yhéhﬁumzaﬁ@ékm&gyeh&ny&,aﬁa
sorozat utols6 tagjat a tabldra helyezi. '
- A jatékosnak KVART felki4ltassal be kell mondania, hogy megnyerte a jitszmat.
Z.Haajété&msmisneﬁﬁlésammmg&smnmxﬁaheaKVARTOT,hmm
egy ujabb babut nyujt ellenfelének:
-amésikjéwkosammuammbmwndhaﬁaaKVARTOT,ésmlﬁnymmg
a jatszmat.
3.Haegyikjﬁtékossanimledﬁlasmwtm,ésmﬂjabeaKVARTO’I,azénétwét
veszti, és a jatszma tovabb folytatodik.
A jdtszma vége:
Gyézelem: valamelyik jatékos bemondja a KVARTOT, és a sorozatra mutat
Déntetlen: minden figura a tabléra keriilt anélkiil, hogy valamelyik jatékos bemondta
volna a KVARTOT.
Jdtékido:
10-20 perc. Verseny esetén korlatozni Iehet a lépésiddt 1 percre.
AMWWWWM )
A jatékosok kivalasztanak 1,2 vagy 3 tulajdonsagot, amelyek figyelembevételével
/1 tulajdonsag kivéalasztisa/.
A jdték bonyolultabb viltozatae jatékosoknak:
Ajéﬁccéljao@mbéhﬁcmmﬁmklé&ebo@m,amdyeknd(le@éhblkm
MMWAWWMM%MMMW
alkothat négyszoget is /6. dbral. Igy tovabbi 9 lehetOség van KVART Kirehozasara!
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