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2—4 jatékos — 8 éves kortol — 45-60 perc jatékido
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Szamtalan fafajta igyekszik gyokeret ereszteni és nagyra
néni ebben a kicsi, am termékeny erdében.A Nap sugarai-
bol kinyert fénypontokat leveleik segitségével gydijtik ossze,
és terebélyes lombkorondjukkal drnyékot vetnek a kisebb,
szomszédos vetélytarsaikra. Amikor egy fa eléri életciklusa-
nak végét, az Ot liltet6 jatékos a talaj gazdagsagatél fliggo-
en kap pontot munkdajaért.

imy

jartalom %
— | db szabalyflizet
— | db erdétabla
— | db napkorong-szelet
— 4 db napfordulé-szamlalod
— 4 db jatékostabla
— | db kezdédjatékos-jelold
— 24 db pontozokorong
— 4 db fénypontjelolo
— 24 db mag (fajonként 6-6 db)
— 32 db kis méretil facsemete (fajonként 8-8 db) i
— 16 db kozepes méretli fa (fajonként 4-4 db) i‘g
— 8 db nagy méret, kifejlett fa (fajonként 2-2 db) %
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jatekicel jd
A ]at osok fenypont]alk elkoltésével igyekeznek
minél tobb faegyediiket végigkisérni életciklusukon %\
magkoruktol kifejlett allapotukig. A legnagyobb fik utan |
az altaluk elfoglalt talajmezo termékenységével aranyo- \

san kapnak pontokat. :
i
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nlikeszites
lokeszites

Helyezzétek az erdotablat az asztal kozepére.
Minden jatékos kap | db jatékostablat, | db fény-
ntjelolot, 6 db magot, 8 db facsemetét, 4 db kozepes
eretll és 2 db nagy méret( fat (a jatékostablan abra-
olt faj szerint).

Halmozzatok a pontozokorongokat négy toronyba
a tabla melle, a szintk és a hatoldalukon lathato levelek
szama szerint. A legtobb pontot éré korongok kerdil-
jenek a tornyok tetejére, a tobbi pedig csokkend sor-
rendben kovesse azokat.

e A jatékosok a sajat tablajukon helyezzék a megfe-
lelo helyekre a 4 magot, a 4 facsemetét, a 3 kozepes
€s a 2 nagy mérett fat. A fénypontjelolét mindenki a 0
értékhez tegye.

A megmaradt 2 magot, 4 facsemetét és | kozepes
fat a jatékosok a jatékostablajuk mellé tegyék: ezek a
magok és fak mar elérhetéek a jatékosok szamara a
jaték kezdetétdl.

GA legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, 6 vegye maga-
hoz a kezddjatékos-jelolot.

Egy 10rauloimenete
A Fotobzintézisben a jatékosok célja a lehetd leg-
tobb fat ultetni és megnoveszteni a rendelkezésiikre
allé id6 alatt, vagyis amig a Nap haromszor megkeriili
az erd6t.A Nap minden fordulé végén tovabbmozog egy
cikkelyt . Minden fordulo két szakaszbol all:
I. A fotoszintézis szakaszban a jatékosok
fénypontokat gyiijtenek
2. A novekedési szakaszban a fénypontokért
a a jatékosok akciokat hajtanak végre.

@ A jatékosok egyenként lehelyeznek a tabla kiilsé
szélére (ahol a korokben csak egyetlen levél lathato)
egyet-egyet az elérhetd facsemeték koziil. Ezutan egy-
mas utan minden jatékos lehelyezi a masodik elérheto
facsemetéjét ismét az erdd szélsé mezdinek egyikére.
© A napkorongot helyezzétek az erdétablan lathatd
napszimbolumra. Az alkatrészeket igyekezzetek ugy el-
rendezni az asztalon, hogy legyen elég hely a napkoron-
got az erdd mind a hat csucsahoz elmozgatni.A harom
napforduldjeloldt sorban helyezzétek a tabla szélére,
hogy nyomon tudjatok kovetni, hanyadik forduloban
jartok. Hacsak nem a haladé valtozatot jatsszatok,
a negyedik jelolot visszatehetitek a dobozba.

Két jatékos esetén: a harom legsotétebb pontozoko-
rongot (aminek 4 levél van a hatoldalan), tegyétek visz-
sza a dobozba, ezek nem keriilnek jatékba. Ha a jate-
kosok az erd6 kozepén lévé mezdk utan gylijtenének
pontot, a haromleveles toronybdl kapnak korongot.

|. Fotoszintézis szakasz:

Az aktuadlis kezddjatékos a hatszog kovetkezd csucsa-
hoz mozgatja a napkorongot, a jatékosok pedig a Nap
allasa szerint szereznek fénypontokat (a jaték legelso
fordulojaban a napkorongot nem kell mozgatni). Min-
den fa utan, amelyiket nem arnyékol egy masik, fény-
pontokat gydjt a tulajdonosa.A fak a magassaguk szerint
vetnek arnyékot, a sajat fajtajukra is. Az a fa, amelyikre
arnyék vetdl, csak akkor gytjthet fénypontokat, ha ma-
gasabb az 6t arnyékold egyednél (az arnyékok méreteit
lasd lent). A jatékosok a megszerzett fénypontokat a
jatékostablajukon jelolik.



A pontozas a kovetkezéképpen zajlik:
— minden facsemete | fénypontot gylijt
— minden kozepes fa 2 fénypontot gylijt
— minden nagy fa 3 fénypontot gydijt.

A magok nem gyljtenek fénypontokat.

Az arnyékok hossza:
minden fa a Nappal atellenes oldalara

vet arnyékot a méretétdl fuggden:
— a csemeték | mezot arnyékolnak le
— a kozepes fak 2 mezot arnyékolnak le

— a nagy méretl fak 3 mezét arnyékolnak le h

A képen lathaté példaban a narancssdrga fak osszesen
4 fénypontot, a kék fak dsszesen 4 fénypontot, a zold
és a sdrga fak osszesen |-1 fénypontot gylijtenek.

2.A novekedési szakasz:
Miutan a jatékosok a begytijtott fénypontjaiknak megfeleléen elmozgattak a fénypontjelolét a tablajukon,
dojatékostol az dramutatod jarasa szerint folytatodik a forduld, és mindenki szabadon elkoltheti a megsz
fénypontjait annyi akcidra, amennyire szeretné.
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EENELSECESTAKCIOK
Cwo>Vasarlas: ™
A jatékosok fénypontokért cserébe barmennyi, barmekkora
méret(i fat megvasarolhatnak a jatékostablajukrol. Minden fa ara
kozvetlenil mellette talalhato. A fakat és magokat mindig alulrol
felfelé haladva kell megvasarolni (az olcsobbakat elébb). Amint
a jatékos kifizette a megvasarolni kivant fakért a fénypontokat,
azokat a jatékostablaja mellé helyezi, elérhetové téve oket.

Megjegyzés: a 2 mag,a 2 facsemete és az | kdzepes nagysagl fa mar a jaték kezdetekor elérhetd, nem kell - \
értiik kiilon fizetni. Minden tovabbi magot és fat, amit a jatékos hasznalni szeretne, kiilon meg kell vasarolni és az. \
elérhetd tertuletre helyezni. :

Owo Ultetés
A jatékosok minden faja, ami az erdétablan all, képes koronként egyetlen magot szérni egy fénypontért cserébe.
Az elérhet6 terileten 1évé magokat lehet elultetni, egy-egy fatol a magassaga altal meghatarozott maximalis ta-
volsagra:

— facsemete legfeljebb | mezdnyi tévolsigra; 3 6’9
— kozepes méretti fa legfeljebb 2 mezdnyi tavolsagra; ‘ 2 ;

— nagy méret(i fa legfeljebb 3 mezonyi tavolsagra tud magot szorni. YW

A faiiltetés aktivalja annak a finak a mezdjét, ahonnan a mag szarmazik. A kore soran a jatékos minden mezéhoz |
egyetlen akciot kapcsolhat. Ennélfogva semelyik jatékos sem tltethet egy fordulon beliil ugyanattdl a fatol indulva
tobb magot. Tovabba az sem megengedett, hogy olyan fatol indulva tltessen magot, amelyiknek a méretét még az
adott forduloban novelte.

e Fa méretének novelése

Barmely mag vagy fa lecserélhet6 eggyel nagyobb
méretl fara a koltségek kifizetése utan:

— magot facsemetére | fénypontért;

— facsemetét kozepes méretli fara 2 fénypontért;
— kozepes Eés&tﬁ fat nagy méretii fara 3 fénypontért cserélhetiink.
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oz, hogy a cserét végrehajthassuk, rendelkezniink kell a megfelelé
retd faval az elérheto tertletiinkon. Minden mag és fa, amelyik
erul az Erdotablarol, a jatékos sajat tablajanak megfeleld
lyére kerul vissza, a sorban legfeliil 1évo tires helyre.
mennyiben nincs ures hely a jatékostablan, a fa vagy
ag visszakerul a dobozba a jaték hatralevo részére.

e Begyiijtés
A jatékosok donthetnek Ugy, hogy pontozokorongokat gyultenek

amihez egy-egy nagy méretli fa életciklusanak befejezésére van sziikség.
Ehhez minden nagy fa utan 4-4 fénypontot kell elkolteni.

— A kivalasztott nagy fa ekkor lekerdl a tablardl, és
visszakerul a jatékostabla megfelel6 mezéjére.
— A jatékos magahoz veszi a legfels6 pontozokorongot
arrol a toronyrdl, amelyik megfelel annak
a talajtipusnak, ahonnan a fa lekertilt.
— Amennyiben az adott toronyban mar nincs tobb
pontozokorong, a jatékos az eggyel kisebb értékil toronybdl veszi le a legfelsé korongot (példaul ha elfogyott
a haromleveles torony, a jatékos a kétlevelesbdl vehet korongot).

A , )
A TordUuloWest
Miutan minden jatékos befejezte a korét, a kezddjatékos-jelolot a tulajdonosa atadja a bal oldalan l6 jatékosnak.

Ekkor Uj fordulo veszi kezdetét a fotoszintézis szakasszal.
Ha a Nap megtett egy teljes kort az erdétabla koriil, a legfelsé napfordulo-szamlalé korong visszakeriil a dobozba.

JJE:“ VEDE

A jatéld akkor ér véget, amikor'a Nap haromszor megkeriilte az erdét, és az utolsé napfordulé-szamlalé korong
is visszakerult a dobozba. A pontszamuk meghatarozasahoz a jatékosok osszeadjak a pontozokorongjaik értékét,
valamint minden fel nem hasznalt 3 fénypont utan kapnak I-1 tovabbi pontot (0—2 megmaradt fénypont utan nem
jar jatékvégi pont).A legtobb pontot gylijtott jatékos nyeri meg a jatékot. Dontetlen esetén meg kell nézni, kinek
maradt tobb magva és faja az erdétablan. Ha ez is egyforma, a jatékosok osztoznak a gyézelmen.

Halado ValtoZat
Ha a jatékosok mar kell6en elsajatitottak az alapszabalyokat, nehezithetd a jaték az alabbi szabalyok egyikének
vagy mindegyikének hasznalataval:
— Hasznaljuk a negyedik napfordulé-szamlalot, igy a Nap még egyszer megkertiili az erdét.
— Azok a fak, amelyeket mas fak éppen learnyékolnak, nem novekedhetnek és nem szérhatnak magot.
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aa jatékra, és a baratsagat, ami ebbdl az élménybdl sziiletett. Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!
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