Alexandre Aguilar
és Benoit Turpin jatéka

Az utazasaid végére érve probald meg
papirbél Gjraalkotni a kalandjaid sordn
wegesodalt lélegzetelallito tajakat. Helyezd
egymasra a kiilonhozo rétegeket, hogy te
gyiijtsd a legtobb gyozelmi pontot.
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© 92 téiképkartya o
(a jatékszabdlyban
kdrtydk”)
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@ 3 szett pontjelzé - .
(egy-egy 4, 2 és 1 pontos) @
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1 olléjelzé

Piros szegély

. A pakli eldkészitése:
* 4 jatékos esetén az Gsszes
téjképkdrtyat haszndljatok.
e 3 jatékos esetén tévolitsatok el
a 20 piros szegélyG kartydt.
e 2 jatékos esetén tavolitsatok el
a 20 piros szegély( és a 20
szegélyU kartyat.
2. Minden jatékos vdlaszt egy
1-es értéki kezddkartyat
(a hatoldaldrdl felismerhetd),
és maga elé helyezi.
3. Keverjétek meg a kartydkat,
és alkossatok 5 nagyjabél
egyforma méreti paklit képpel
felfelé az asztal kdzepén, egy sorban.

4. Hizzatok 3 célt, és tegyétek ezeket a jatéktér szélére.
(Az elsé jGték sordn a 3 & ikonnal jelslt célt haszndljgtok.)

5. Helyezzétek el a pontjelz8ket az aldbbiak szerint:
* 3 és 4 jatékos esetén tegyetek minden cél mellé
egy 4-es, egy 2-es és egy 1-es pontjelzét.

tegyétek a célkértydk mellé.
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6. Az a jatékos lesz a kezdsjatékos, aki legutébb
hasznalt ollét.

A jatékosok az éramutaté jarasa szerint hajtiédk végre
a koreiket.

A kérodben valassz egyet az aldbbi lehet&ségek kozil:

* VEGYELEL egy vagy tobb kértyat;

HELYEZZ LE egy vagy tébb kartyat magad elé
a tajképedbe.

A szabély mindkét esetben megegyezik: c¢sak azonos
$zZinU vagy azonos értéki kartyédkat vehetsz el vagy
helyezhetsz le.

2> Jelentsd be, hogy milyen kartydakat veszel el.
Példa: ,,A kék kdrtydkat veszem el.”

2 Az asztal kdzepén 1év8 paklik tetejérdl el kell venned
MINDEN azonos értéki VAGY MINDEN azonos szini
kértyat a valasztott tipusbl.

2 A koérdd végén legfeliebb 9 kartya lehet a kezedben.
Ha tilléped ezt a hatdrt, a felesleges kartydakat el kell
dobnod magad mellé egy sajat dobépakliba.

A kék kdrtydkat

2 jatékos esetén csak a 2-es és az 1-es pontjelz8ket

veszem el.
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A 2-es kdrtydkat
veszem el.

A jaték végén minden
eldobott és minden

kezedben maradt mecsEGYzis: A jaték sorn a paklikban

1év8 kartydk szélei |éthatévé vélhatnak.
Déntsétek el, hogy megigazitigtok-e
a paklikat vagy sem...

kartyért 1 gyézelmi
pontot veszitesz.

> Jelentsd be, hogy milyen kartyékat helyezel le.

Példa: ,,2-es kdrtydkat helyezek le.”

> Lehelyezhetsz egy vagy tbb paklit a tajképedbe,

amelyek lehetnek:
* Azonos szinG kartydk;

e VAGY azonos érték{ kartydk.

> LEHELYEZESISZABALYOK

* Nem kotelezd a kezedben év8 Ssszes lehetséges
kartydt lehelyezned. Példdul, ha bejelented hogy ,,sérga
kértydkat helyezek le”, nem kell lehelyezned a kezedben
lév8 Ssszes sdrga kdrtydt.

A kartydkat rendezd paklikba, kialakitva a 3x3-as
méretl tajképedet.

* A kdrtydkat mar kordbban kialakitott paklikra,
vagy velik élszomszédosan kell lehelyezned Ggy,
hogy a tdjképed mindig a 3x3-as méreten belil
maradjon.

A kartydkat ndvekvd sorrendben kell lehelyezned
a paklikba, mindig ugyanabbdl a szinbdl. (Elészdr
az 1-est, utdna a 2-est, majd a 3-ast és igy tovdbb...)
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* Nem helyezhetsz le kartyat egy vele azonos értéki
kartydra.

* Nem helyezhetsz le kartyat egy masik szinG
kartydra.

Példa: ,,Z5ld kértydkat helyezek le”: Lehelyezem a z8ld 4-es
és 5-6s kdrtydmat a 3-asra, illetve a z8ld 2-es kdrtydmat

az 1-esre.
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> KIHAGYAS

A kérédben eldobhatsz 1 kartyat a kezedbdl, hogy
Jkihagyi” egy szdmot a kartydak lehelyezésekor.

MEGJEGYZES: KSrénként
legfeljebb egyszer
hagyhatsz ki szémot.

MEGJECYZES: Az 1-€s kériyéf'
is kihagyhatod, hogy elkezdj
egy Uj paklit.

Példa: Mdr lehelyeztél magad elé egy sérga 1-es kdrtydt,
és a kezedben van tébbek kézétt egy sdrga 2-es, 4-es
és 5-6s kdrtya. Vdrhatsz egy sdrga 3-asra, hogy teljes
legyen a sor, vagy eldobhatsz egy kdrtydt a kezedbdl,
hogy kihagyd a sdrga 3-ast, és lehelyezd a 4-est, majd
az 5-6st kézvetlenil a sérga 2-esre.

A jaték végén minden eldobott kdrtydért 1 pontot

veszitesz. /_\
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Kihagyds miatt "
eldobott kdrtya -

Ha kijatszol egy ,oll6 szimbélumos” kartydt, elveheted
az olléjelzét (nem kételez8) és rateheted erre a kartydra.
Az ollsjelz8t akdr mar ebben a kdrben hasznalhatod (Idsd
aldbb).

Olls

szimbdlum

::. ? k\
Ollé-

jelz8

BONUSZ: Amig ndlad van az olléjelz8, minden kdrben
ingyen hagyhatsz ki kartyat, vagyis a kihagydskor nem
kell eldobnod kartydt.

BUNTETES: Az olldjelzé blokkolja azt a paklit,
ahové lehelyezted. Addig nem helyezhetsz oda
0j kartyat, amig az olldjelzé a pakli tetején van.
A pakli felszabaditaséhoz egy ellenfelednek el kell
vennie az olldjelzét vagy le kell helyezned egy Gjabb
ollé szimbélumos kartyat.

Megjegyzés: Teliesen szabdlyos, hogy elveszed az
olléjelzét, régtén haszndlod, hogy ingyen
kihagyj egy kdrtydt, majd kijdtszol egy
Ujabb ollé szimbdlumos kdrtydt, és még
ugyanebben a kérben dthelyezed az
olléjelzét.

Ha a korod végén teljesitesz egy célt, vedd el a megfeleld
cél melletti legmagasabb értéki pontjelz&t.

Nem teljesitheted kétszer ugyanazt a célt.
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Ha egy jatékos kére végén mér csak 2 pakli maradt
az asztal kézepén, azzal kivéltia a jaték végét. Minden
jatékos, beleértve azt is, aki kivdltotta a jaték végét,
végrehaijt még egy utolsé kdrt a végsé pontozas elétt.

PONTOZAS

Pontozd le minden l&thaté kartyddat. Minden pakliért
annyi pontot kapsz, ahdny csillag van o legfelsd kértyan.

Add hozzd a pontszémodhoz a célok teljesitéséért
kapott pontjelzék értékét.

Vonj le 1 pontot minden kezedben maradt és minden
dobépaklidban 1évé kartydért.

Az olléjelzéért tovabbi 2 pontot kapsz.

Az o jatékos gydz, aki a legtébb pontot szerezte.
Déntetlen esetén az gy&z, akinek kevesebb kdartya van
a dobdpaklijgban. Ha az dllds tovabbra is déntetlen,
akkor az is marad. Mi lehet anndl szebb, mint osztozni
a gydzelem dromében?

példa: A lathatd kdrtydid C?" 5?
&sszesen 15 pontot érnek,
és teljesitetté] egy célt,
amiért tovdbbi 4 pontot
kapsz. 5 pontot veszitesz, g 2 1 g.
mivel 3 kdrtya maradt a
kezedben és 2 kdrtya van a
dobdpaklidban. Végiil kapsz [ = = .
2 pontot az olldjelz&ért. Lg E :
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Kezedben Ek’gl?fsg]l: Teljesitett cél
mara
kaértydk

Jétéktervezés: Alexandre AGUILAR és Benoit TURPIN
lllusztrécié: Olivier DEROUETTEAU
Szerkesztés: Supacat Axel Mahé

AZONOS SZINU L ALAKZAT: Egy tetsz8leges irdny0 L alakzat
(akdr tikrézve is), ami 3 azonos szinG kdartydbél all.

4 AZONOS ERTEKU SAROK: A tdjképed négy sarkdban azonos
értékd kartydk vannak.

2-ESEK L ALAKBAN: Egy tetsz8leges irdny0 L alakzat (akdr
tikrozve is), ami hdrom 2-es értéki kartyabdl all.

NEGYZET 4 KULONBOZO sZiNBOL: Négy kilonbozé szinG kartya,
amik négyzetet alkotnak.

9 PAKLE: Teljesen kitdltotted a tdjképedet.

AZONOS SZINU ATLO: A két Gtl6 kozul az egyik hdrom azonos
szinG kartydbdl all.

3-ASOK EGY SORBAN: Egy sor (nem oszlop), ami hdrom 3-as
értékd kartyabdl all.

2LATHATO 5-0s: Két pakli 5-6s értéky lathaté kartyaval.

LATHATO 1-2-3-a-5: Ot pakli 1-es, 2-es, 3-as, 4-es és 5-6s
értékd lathatd kartyaval.

2-5-2-ES 05ZLOP: Egy oszlop (nem sor), ami sorrendben 2-es,
5-6s és 2-es értéky kartydkbal all.

2-3-4-ES ATLO: A két a1l kozul az egyik (névekvé vagy
csékkend) sorrendben 2-es, 3-as és 4-es értéki kartydkbdl dll.

3 LATHATO a-Es: Harom pakli 4-es értéky lathaté kartydval.
sLATHATO 1-E5: Ot pakli 1-es értéki lathaté kértydval,

9-ES ERTEKU SOR: Egy sor (nem oszlop), ami harom kértyabdl
all és a harom kértya 6sszértéke 9.

12-ES ERTEKU 0szLop: Egy oszlop (nem sor), ami hdrom
kartyabdl all és a hdrom kdrtya ésszértéke 12.

3 LATHATO oLLO: Harom pakli, amiken oll6 szimbdlum lathatd.

NEGYZET 3-ASOKBOL: Négy 3-as értéki kartya, amik
négyzetet alkotnak.

NEGYZET AZONOS SZINBOL: Négy azonos szini kartya, amik
négyzetet alkotnak.

PLUSZJEL KiLONB6ZO ERTEKEKKEL: Ot kiilonb6z6 értéki kartya,
amik pluszjelet formdznak.

PLUSZJEL KULONBOZO SZINEKKEL: Négy killonboz8 szini kartya,
amik pluszjelet forméznak (nem szémit, hogy van-e kdrtya
kézépen).



