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Samhain (Halloween) éjjelén a lathatok és lathatatlanok vildga egybeolvad, s az

élék kapcsolatba Iéphetnek a mésvildggal. Conrad MacDowell éppen ezt az éjszakat
vélasztotta arra, hogy 6sszehivja médium baratait egy kuldnleges szednszra. Latnoki
képességik segitségével probdlnak kapcsolatba Iépni a holtakkal. ..

Evek 6ta jarja kisértet a Warwick kastélyt. Nem sokat tudunk réla azon kiviil, hogy sétét
kortlmények kozott lelte erészakos haldldt. Ki volt ott vele? Hol tortént az eset? Hogyan o6lték meg?
Conrad és a csapata Ugy dontétt, sszelilnek, és egylittesen probaljak kibogozni a blineset szalait egyszer s mindenkorra,
kilonbozé nyomokat kovetve, de 6sszefogva.

Sajnos azonban a szellem nem tud beszélni. Csak ldtomésokon keresztil kommunikdl. Minden gyanusitottat be kell azonositani
ahhoz, hogy a szellem emlékezhessen a tettesre. Csak ekkor derithetik ki a médiumok, hogy mi tortént, és szabadithatjak meg a
kisértetet szenvedéseitdl. Csak 7 ordjuk van minderre, egy perccel sem tobb — ha nem jarnak sikerrel, a szellemet 6rék bolyongésra
itélik. ..

A jatek attekintese

A Mysterium kooperativ jaték: a jatékosok egyltt nyernek vagy veszitenek. A céljuk ugyanaz: meg kell értenilk a kisértet &ltal rajuk bocsatott ldtomdsokat, hogy feltérjdk halalanak
kortlményeit. A jaték kezdete el6tt szerepet kell vélasztaniuk: egy jétékos lesz a Szellem, a tobbi Médium. A szerepiktd| fliggéen kilonbodzéképpen jatszanak majd.

A Szellemnek (egy jatékos) kell terelgetnie a Médiumokat a nyomozéasuk sordn. A Szellem ismeri a gyanusitottakat, helyszineket és targyakat, amelyeket a Médiumoknak meg kell
taldlniuk (Iasd aldbb). A veltk valé kommunikéciéhoz a Szellem csak illusztralt kartydkat, Latomaskartyakat hasznal.

A Médiumoknak (az 6sszes tobbi jatékos) egy-egy nyomot kell kdvetnitik a személyes céljuk eléréséhez: mindegyikiiknek meg kell taldInia a hozza rendelt gyanusitottat, helyszint és
targyat. A Szellemtdl kapott Latomaskartyakat egyutt probaljdk meg értelmezni.

Tippek a jatékhoz

- Az élményt fokozhatjatok, ha az lesz a Szellem az elsé jatszmaban, aki mar ismeri a jatékot.

- A nagyobb atélhetéség kedvéért gy is jatszhattok, hogy a Szellem "igen" vagy "nem" vélasz helyett kopogéassal jelzi a
Médiumoknak, hogy a megérzéseik helyesek-e vagy sem: egy koppintas az,igen’, ketté koppintas a,nem’”.

- Ha azt akarjatok, hogy a hangulat még jobban magaba szippantson titeket, toltsétek le a hivatalos hangulatos hattérzenét
a kiaddé weboldalarol (a Mysterium terméklapjanal) vagy az itt ldthatd QR kod beolvasésaval.
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' Ajatek elemei: A Szellem

1 Paravan

18 Szerepl6 szellemkartya
(1-t61 18-ig)

6 Szellemjelz6

84 Létoméskértya (minden szfnben 1, hatlapjan
1-t6l 6-ig szdmozva)

18 Helyszin szellemkartya
(19-t61 36-ig)

18 Targy szellemkartya
(37-61 54-ig)

' 3 Varjuijelzé
6 Tetteskorong %

(hatlapjan 1-tél 6-ig szémozva)

' Ajitek elemei: A Médiumok

6 Megérzésjel6lo
(minden szinben 1)

B0 A

36 Latnoki képess;gjelélé

(minden szinben 6, kdztik 34+ és 3 , 1-t6l 6-ig szamozva)

6 Tok

(minden szinben 1)
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0’ 6 Latnoki képesség szintjelzo
(minden szinben 1)

18 Szerepl6 médiumkartya
(1-t61 18-ig)

18 Helyszin
médiumkartya
(19-t61 36-ig) .

18 Targy médiumkartya
(37-t61 54-ig)

| ' A jatek tovabbi elemei

1 Oratabla

(6ssze kell allitani)

1 Homokéra
k=3

1 Latnoki képességsav
és végso haladastabla

3 Haladastéabla
(Szerepld, Helyszin és Targy)




Szerepl6/Helyszin/Targy Médiumkartyak
szama kilonbozé nehézségi szinteken:

Ajatekelokesziletei IR
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Dontsétek el, ki jatssza a Szellemet a jatszmdban. Ez a jatékos a Paravant ﬁ maga elé teszi Ugy,
hogy a tobbi jatékos ne lassa a belsd oldaldt. Ezt kdvetéen berakja a Latomaskartyakat ésa
Szellemjelzéket a a Paravan mogé. A Tettesjelolok a a Szellem mellé keriilnek. A Szellem
annyi Varjajelolot a kap, amennyit a jatékosok szdma és az altaluk valasztott nehézségi szint
megad a mellékelt tablazatban.

Minden Médium kivélaszt egy (szinnel megkulonboztetett) szereplét, és elveszi az ahhoz tartozo
Tokot ({J). Latnoki képességjelslsket () a Médiumok szamatl fuggden:
1-2 Médium => nem kapnak

4 6

5 7

5 V
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6 9

7 9
3-4 Médium => 4jel6I6 (1461 4-ig szémozva) Varjtjelz6k } LS SN )t

5-6 Médium => 6 jeldl6 (1-t6l 6-ig szamozva 4
J ( 9 ) szama fordulonként jatszmanként jatszmanként
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3-nal tobb jatékos esetén tegyétek a Latnoki képességsavot @ a Paravan elé. Jatékosszamtol &
fuggéen hasznaljatok a képességsav megfeleld oldalat:

4-5 jatékos: G . / 6-7 jatékos: & O

Helyezzétek a Latnoki képesség szintjelzé6ket a a Latnoki képességsav 0 mezdjére.

Tegyétek a Homokorat @ a Paravan és a Latnoki képességsav mellé, ahol a Szellem kdnnyen

elérheti.

Allitsdtok 6ssze az Oratablat és tegyétek olyan helyre, ahol a Médiumok kénnyen elérhetik.

Keverjétek meg a 18 Szereplé Médiumkartyat @ Huzzatok annyilapot, amennyi a fenti tdblazatban

lathatd a nehézségi szinttdl és a jatékosszamtol figgden. A nem hasznélt kartydk visszakerilnek a
) dobozba.

¢

Nézzétek meg a kartydkat, és jelentsétek be ezek szdmait a Szellemnek. A Szellem ekkor a sajat
Szerepl6 Szellemkartyak () paklijabdl kiveszi a megfeleld kartydkat (azokat, amelyeknek a szama
megegyezik a bejelentett szamokkal). A nem hasznalt kartyak visszakeriilnek a dobozba.

Tegyétek a huzott Szereplé Médiumkartyakat az asztalra @ és tegyétek le a Szerepld
haladastablat (.

A Szellem tartson meg annyi Szereplé Szellemkartyat, amennyi Médium van a jatékban, és
tegye ezeket a lapokat a Paravanja felsé sordba @[, minden Médiumhoz egy szereplét rendelve.
A tobbi Szereplokartyat (gy dobja el, hogy a Médiumok semmiképp ne lathassak azokat!

Ismételjétek meg ezt az eljarast a Helyszin és a Targy Médiumkartyakkal, és a Helyszin és Targy
Szellemkartyakkal is (kozépsd és alsé sor a Paravan belsé oldalan). Amikor a Paravan elkészilt,
minden Médiumnal (a sziniknek megfelel§ oszlopban) kell lennie egy szereplének, egy helyszinnek
és egy targynak.

Emlékezteté: Csak a Szellem Idthatja a Paravan belsejét!

Tegyétek a Megérzésjelsloket ({J) a Szerepld haladastablara.

A Szellem felhiz 7 Latomaskartyat a kezébe.

Készen alltok ra, hogy elkezd6djon a Mysterium!






A jatek menete

|. fazis - Az események rekonstrualasa

A fazis célja: az el6késziletek sordn a Szellem minden Médiumhoz hozzarendelt egy szereplét, egy helyszint és egy targyat, amelyek egy-egy oszlopot formélnak a Paravan belsejében.
Minden Médiumnak személyes célja, hogy megtaldlja a sajat szerepléjét, helyszinét és targyat.

Ez a fazis 7 forduldbdl all. A 7. forduld végére:
- ha minden Médium sikerrel teljesitette a személyes céljat, a 2. fazis kovetkezik.
- ha egy vagy tobb Médium nem tudta teljesiteni a feladatat, mindenki egylttesen elvesztette a jatékot.

qu fordu|6 menete Péda: Misi Megérzésjeloloje (sarga) a Helyszin Haladastablan van. A Szellem megnézi a Paravanja k6zépsé
sordt és latja, hogy Misinek a,Padl4s” Helyszinkartyat kell megtalalnia ebben a forduldban.

]. szakasz: A latomasok értelmezése ' -

Ebben a szakaszban a Szellem ldtomasokat hoz |étre,
és azokat megjeleniti a Médiumoknak. A Médiumok
megbeszélhetik (és beszéliék is meg) ezeket, hogy
megértsék a rejtett jelentésiiket.

El6szor a Szellem kivalaszt egy Médiumot. A Médium
Megérzésjelolojének a helye alapjan (Szerepl,
Helyszin vagy Targy Haladastabla) a Szellem
lathatja, hogy a Médium jol halad-e a személyes céljaval
vagy sem, és milyen tipusu kartyét kell megtippelnie.
A Médium 3ltal megtippelend6 kartya a Szellem - 4 - l
Paravanjan lathato. , . ; w - |

A Szellem ekkor olyan ldtomast képez, amellyel a
Médium remélhetéleg meg tudja taldlni az asztalon
léve kartyak kozott a megfeleld lapot (vagyis azt, amely
megegyezik a Paravan mogott, a Médium oszlopaval
lévével). A latomds megjelenitéséhez a Szellem egy
vagy tobb Latomaskartyat is felhasznalhat a kezébdl.

Példa a latomdsra: A Szellem azt akarja, hogy Misi megtalalja a,Padlast”. Ezen a kartyan egy fehér eskivéi
ruha lathato. A Szellem kivalasztja az ) kartyat a kezébl (a fehér ruhds n6 miatt), @) Latomaskartyat
(kékes szine és furcsa hangulata miatt) és a o kartydval (pokhald és por) teszi teljessé.

Amint a Szellem elkészilt a ldtomassal, odaadja a
kivalasztott Latomaskartya(ka)t képpel felfelé forditva
a Médiumnak, és a Médium szinének megfelel
Szellemjelzot nekitolja a Paravannak, ezzel jelezve,
hogy a Médium megkapta a ldtomasat. Minden
Médium fordulénként csak egy ldtomdst kaphat.

Ezt kovetéen a Szellem azonnal U]
Latomaskartyakat hiz, a kezében tartott

kartydk szamat Ujra 7-re egészitve ki. Ha
a huzopakli kifogy, keverjétek meg az

eldobott Latomaskartyak paklijat, hogy
Uj huzépaklit képezzetek beldle.
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Latomaskartyak eldobasa

| Nem kénnyU latomast létrehozni. Szellemként lehetséges, hogy el szeretnéd dobni a kézben tartott lapjaidat, hogy Ujakat hizz helyette. Ha ezt
L akarod tenni, tedd az egyik Varjujelolot a Paravanra. Dobd el akarmennyi (akar az 0sszes) latomaskartyadat, és hizz helyettik ugyanennyit.

l Barmikor eldobhatsz kértyakat, azonban a valasztott nehézségi szinttél figgden korlatozott szdmban allnak Varjujelolok a rendelkezésedre. Ha
| elfogynak, tobbé nem cserélheted le a Latomaskartyaidat.

| s el fkoovre e

Miutdn a Szellem felhlzta az Uj kartyakat, valaszt egy Uj Médiumot, és egészen addig ismétli ezt a folyamatot, amig minden Médium megkapja erre a forduléra a Latomaskartyait.
Amikoraz utolsé Médium is dtvette a latomasat, a Szellem megforditja a Homokérat (idé: 2 perc).

Amint egy Médium megkapja a Latomaskartyait, megnézheti és megmutathatja a tobbi Médiumnak. Megprobdlhatjdk egyutt értelmezni a képe(ke)t, és kitaldlni, melyik kdrtydt
(Szerepld, Helyszin vagy Targy, attél fliggéen, melyik Haladastablan van a Megérzésjelolojiik) kell beazonositaniuk. A Médiumok korldtozas nélkil beszélgethetnek egymassal —
csupan a Szellemmel nem beszélgethetnek.

———

1. megjegyzés: amint megkapjak a kartydikat, a Médiumok elkezdhetik megbeszéIni azokat, és akar a jelol&iket is lerakhatjdk, akkor is, ha a Homokérat még nem forditottak.

Fontos! A Szellem szerepében hallgathatod a Médiumokat, de nem tehetsz megjegyzést a vdlasztésaikra, nem gesztikulalhatsz, és nem kommunikalhatsz velik
semmilyen médon, hogy segitséget nyujts nekik.

Amikor egy Médium Ugy érzi, megtaldlta a megfelelé Szereplé-, Helyszin- vagy Targykartyat, a Megérzésjelolojét rateszi arra a lapra. Bar szabadon beszélgethetsz a tobbiekkel, a
jeloldd lerakdsa a sajat dontésed. Meghallgathatod a térsaidat, de figyelmen kivil is hagyhatod, amit mondanak, ha tgy gondolod, tévednek.

e e g e i

Minden Médium megprébilja megfejteni a ldtomast, amit kapott. Le kell rakna a

. Megérzésjelol6jét, mielStt lepereg az id6. Amig pereg a homok, a Médiumok

F . meggondolhatjdk magukat, és athelyezhetik a Megérzésjelolojiket; amint
ol lejar az id6, a dontésiik végleges.

Példa: Misi harom Latomaskartyat kapott
a Szellemtdl, hogy beazonosithasson egy
helyszint. A legtébb Médium a padlést
valasztand, de Misi meg van gyézddve réla,
hogy a héaldszoba a megfelel kartya. Ugy
dont, hogy a tébbi Médium véleményét
figyelmen kivil hagyva a halészoba kértyéra
teszi a jelolsjét.

2. megjegyzés: Tobb Médium is riteheti a Megérzésjel6léjét ugyanarra
v a kartyara. Am ez azt jelenti, hogy legaldbb az egyikiik téved, hiszen minden
¥ Médiumhoz egyedi kdrtyakombinécié (Szerepld, Helyszin, Targy) tartozik.




A latnoki képességjelolok hasznalata :-c medium)
Médiumként van egy készlet Latnoki képességjeloldd (= és 3 ) a sajat szinedben. Hasznald ezeket a jeloldket, ha egyetértesz ', vagy nem
értesz egyet 3 egy masik Médiummal azt illetéen, hogy melyik kdrtyéra tette a Megérzésjelolojét.

Ha azt akarod jelezni, hogy egyetértesz egy masik Médiummal a vélasztasat illetéen, tedd az egyik «* Latnoki képességjelolédet a Médium
Megérzésjeloloje mellé. A Latnoki képességjelolé mutasson a kivalasztott Megérzésjelolore (mert akdr tobb Megérzésjelolo is lehet
ugyanazon a kdrtyan). Ha viszont azt akarod jelezni, hogy nem értesz egyet egy mésik Médiummal, hasznalj egy 3¢ Latnoki képességjelolot.

- Nem tehetsz Latnoki képességjel6lét a sajat Megérzésjel6l6dhoz.

- Nem tehetsz tébb Latnoki képességjelolot egyazon Megérzésjelolohoz. Letehetsz viszont tébb Latnoki képességjelolot ugyanarra a
kartyara, kilonboz6 Megérzésjelolokhoz.

- Amig le nem jar az id, leteheted, dtrakhatod és vissza is veheted a Latnoki képességjeloléidet.

- Minden forduldban annyi Latnoki képességjelolot hasznélsz fel, amennyit akarsz (akar egyet sem, ha nem akarod kijatszani 6ket).

&
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Példa: Bori egyetét Misivel és az egyik " Latnoki
képességjeloléjét Misi Megérzésjeloléjéhez teszi.

nem ért egyet Misivel, ezért inkdbb az egyik 3
Latnoki képességjelolojét teszi le.

Fontos! Hasznélat utan minden Latnoki képességjeldld az Oratablara kerlil majd 4t. Médiumként fontos, hogy okosan hasznaljuk fel ezeket,
mert nincs bel6lik végtelen készletiink. A Latnoki képességjeloloket azonban visszakapjatok a negyedik fordul6 kezdetén.

Amedfeleld megérzésekkel vald egyetértés és a téves megérzésekkelvald egyet nem értés jutalmaul elérébb haladhattok a Latnoki képességsavon.
A 2. fazisban nagyon hasznos, ha magas szint( a Latnoki képességetek. Minél elérébb halad egy Médium a Latnoki képességsavon, annal

konnyebb lesz majd az a fazis.

Amikor a Homokéra lepereg, véget ér az 1. szakasz. Folytassatok a forduld 2. szakaszavall

. stakasz: A Szellem megjelenik

A masodik szakasz sordn a Szellem tajékoztatja a Médiumokat, hogy helyesen vagy helytelenil értelmezték-e az dltala el6idézett latomasokat:

8 A Szellem kivélaszt egy Médiumot. Leellenérzi a Médium Megérzésjel6l6jét, és minden tovabbi megjegyzés nélkil megmondija neki, hogy a megfeleld kértyat valasztotta-e
vagy sem. A Szellem a Paravanja mogott rejlé kartydval 6sszevetve tudja ezt megéllapitani.
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Ha Médiumként a megfeleld kartyat vdlasztottad:

- Minden Médium, aki % Latnoki képességjelz6t tett a Megérzésjel6lod mellé, a
Latnoki képesség szintjelzével egy |épést tesz eldre.

- Azokkal a Médiumokkal, akik 3 Latnoki képességjelzot tettek, semmi nem torténik.
- Minden felhasznalt Latnoki képességjelzét dobjatok az Oratabla megfeleld szin( mezéire.

- Lépj at a Megérzésjeloloddel a kovetkezd Haladastablara. A Mysterium jatékban
elészor mindig a Szereplét kell megtaldini, aztan a Helyszint, és végil a Targyat.

-Vedd fel a helyesen beazonositott kartyat, és csusztasd be a Tokodba, mikozben a Szellem
lefelé forditja az ehhez tartozd Szellemkartyat a Paravanja mogott, hogy kévetni tudja
a haladasotokat.

- Dobd el az 6sszes Latomaskartyadat.

- A Szellem visszahUzza a Szellemjelolédet a paravantol.

Ha Médiumként barmelyik masik kartyat valasztottad:
- Minden Médium, aki ¥ Latnoki képességjelzét tett a Megérzésjelléd mellé, a
Latnoki képesség szintjelzével egy |épést tesz eldre.

- Azokkal a Médiumokkal, akik = Latnoki képességjelzét tettek, semmi nem torténik.

- Minden felhasznalt Latnoki képességjelzét dobjatok az Oratabla megfelels szind
mezdire.

- Lépj vissza a Megérzésjeloloddel arra a Haladastablara, ahol a forduld kezdetén &llt.

- Tartsd meg a Latomaskartyaidat. A Szellem a kovetkez6 forduldban Uj kartyakkal fogja
kiegésziteni a ldtomasodat.

- A Szellem visszahUzza a Szellemjeldlédet a paravantdl.
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Példa: A Szellem jelzi Misinek, hogy rossz kartyét valasztott. Bori " Misi

gondolta, jo volt a tipp; most eldobja ezt a jelolét. azonban ugy
gyanftotta, Misi rosszul tippelt, ezért # Latnoki képességjelzot tett
oda. is eldobja a jelzéjét, de mivel helyesen megérezte Misi hibajat, a
sajat Latnoki képesség szintjelzojét egy mezdvel elérébb tolja a Latnoki
képességsavon.

rosszul  tippelt; ennek eredményeképp A
Latnoki képességjelzot tett Misi Megérzésjelolsje mellé, mert gy @ Megérzésjeldléje visszakerll a Helyszin
Haladastablara, ahol a forduld kezdetén A&llt.
Megtartja a Latomaskartyait is, és reménykedik,
hogy a kovetkezé lapok segitségével megtaldlhatja
a megfelel6 Helyszint.

woo—sep el twsr

Szellem visszahuzza Misi
Szellemjel6l6jét a Paravantél. A
kovetkezd korben a Szellem Uj kartyékat
fog adni, hogy Misi megtaldlja a padlast.



Személyes cél

Amikor egy Médium megtaldlja a hozza tartozd Targyat, természetesen a Szerepld és a Helyszin utdn, teljesitette a személyes céljat.
Ha teljesited a személyes célodat:

- Tedd at a Megérzésjelolodet a Végsé Haladastablara, ezzel jeldlve, hogy teljesitetted a személyes célodat.

- Lépj elére a Latnoki képesség szintjelzéddel annyi [épést, ahany forduld maradt még a hétbél (a hatralévé 6rék szamat az Oratablan lathatod).
Ha az utolsoé forduldban teljesitetted a célodat, a jelzéddel nem lépsz elére.

- Ha vannak még hatra fordulok, segithetsz a tobbi Médiumnak, de mar nem kapsz tovébbi ldtomésokat a Szellemtél.
- Latnoki képességjelzéket tovabbra is lerakhatsz, hogy elérébb Iéphess a Latnoki képességsavon.

- A Szellem tegye félre a Szellemjelzédet. Nem lesz mar rd szlkség a jaték végéig.

Példa: A negyedik forduldban Misi megtaldlja a Targyat. Berakja a megfeleld kartyat a Tokjaba, és dtteszi a Megérzésjel6lojét a Végso
Haladastablara.

Mivel 3 fordulé van még a jaték végéig (7 fordulo), Misi elérelép a Latnoki képesség Szintjelzéjével 3 mez6t a Latnoki képességsavon.

Ezt kdvetben a Szellem kivalaszt egy masik Médiumot, és megmondja neki, a megfeleld kartyat vélasztotta-e vagy sem, és igy tovabb, amig az 6sszes Médiumot nem tdjékoztatta. Mivel

minden Médium a maga ritmusédban halad, el6fordulhat, hogy kilénbozé Haladastablakon vannak: némelyik elérelép, némelyik ott marad, ahol volt. Végul a forduld véget ér. Amikor ez
megtorténik:

- Ha még egy vagy tobb Médium nem teljesitette a személyes céljat, Uj forduld kdvetkezik. Toljatok elérébb az Ora mutatdjat egy draval. Ha a mutaté az utolsé érara mutatott (a
7. forduld végén), a jatékot egylttesen elvesztettétek.

- Ha minden Médium teljesitette a személyes céljat, [épjetek elére a 2. fézisra.

Figyelem! A Médiumok ne felejtsék el visszavenni az 6sszes Latnoki képességjelzdjiiket a negyedik fordulé végén!

L. fazis - A tettes felfedese

Fontos! Ez a fazis csak akkor kerdl sorra, ha minden Médiumnak siker(lt teljesitenie a személyes céljat a 7. forduld vége el6tt.

a Szellem végre emlékszik mar, mi tortént a gyilkossag éjjelén, és egy utolsé latomast kild a csoportnak, hogy a Médiumok beazonosithassak a tettest, helyszint és a gyilkos

l O % Afazis célja: minden Médium személyes célja egy lehetséges forgatokonyv: egy blinds (Szerepl6), egy Helyszin és egy Targy megtalaldsa. Ennek a felidézésnek kdszonhetden
/, eszkozt. Csak egyetlen lehetéséguk van a megfelel6 valasz megtaldlaséra.
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1. szakasz: A tettesek felsorakoznak

Ebben a szakaszban Ujabb eldkésziletekre lesz sziikség.

Tegyétek félre a Haladastablakat, mert mar nem lesz rdjuk szikség. Tegyétek félre a még az asztalon [évd
Médiumkartyakat (amelyek nem voltak Médiumokhoz rendelve).

Minden Médium kiveszi a kartyait a Tokjabél és egy harom kartydbdl (Szerepl, Helyszin és Targy) 4ll6 csoportot
hoz létre bel&luk.

Minden Médium kap egy Szellemjelzdt, amit a sajat haromkartyas csoportja mellé rak le a szamos oldalaval felfelé.

A Szellem annyi szamozott Tettesjel6l6t tesz az asztalra, amennyi csoport az asztalon ldthatd (4 csoport = 4 jelzd 1-t6l
4-ig szamozva).

A Szellem visszaforditja az 6sszes Szellemkartyat a Paravanjaban (Szellemként latnia kell az dsszes ilyen kartyat).

A Médiumok visszakapjék az 6sszes Latnoki képességjelzojiiket.

2. szakasz: Kozos latomds

A 2. szakaszban a Szellem létrehozza a jaték utolsé latomasat. A célja az, hogy a Médiumok megtaldljdk a tettes
kartyacsoportjat az asztalon.

- A Szellem titokban kivalaszt egy szammal jeldlt csoportot. A Médiumoknak ezt a csoportot kell megtaldlniuk,
hogy megnyerjék a jatékot.

- A Szellem tegye a kivélasztott csoportnak megfelel Tettesjelolot képpel lefelé a Latnoki képességsav
megfelelé mezéjére.

- Ezt kdvetéen a Szellem létrehoz egy 3 Latomaskartyabdl &ll6 [dtomast. Az egyik kdrtydnak az dltala valasztott
csoport Szerepléjére kell utalnia, egy masiknak a Helyszinére, a harmadiknak pedig a kivalasztott csoport Targyara.

- A Szellem megkeveri ezt a 3 Latomaskartyat és képpel lefelé forditva lerakja azokat a Médiumok elé. A
Médiumok nem tudhatjdk, melyik kdrtya melyikre (Szerepl6re, Helyszinre vagy Targyra) utal.

Figyelem! Ha a Szellemnek még vannak Varjajel6l6i ebben a szakaszban, a szokdsos médon eldobhat és hiizhat Uj kartyakat.

3. szakasz: Stavazas

A Szavazas szakaszdban a Médiumok szavaznak arra a csoportra, amelyiket a Tettes csoportjanak gondolnak, a Szellem
altal kildott kozos latomas alapjan. Am nem szabad kommunikalniuk egymassal, és titokban kell maradnia a
szavazatoknak.

A Szavazds 3 1épésbdl dll, a Médiumok Latnoki képességszintjének megfelel6en. Minél elérébb jutott a Médium a
Latnoki képességsavon, anndl tobb Latomaskartyat lathat szavazas elétt.

1 - El6szor is fedjetek fel egy kartydt a Kozos Latomasbél. Ezutan az alacsony Latnoki képességszintlii| Médiumok
szavaznak. Megprobdljék a leheté legjobban értelmezni a felforditott lapot, anélkiil, hogy beszélnének a tobbiekkel,
és valamelyik csoporthoz rendelni. Ehhez az éltaluk megfelelének gondolt csoporthoz tartozé szamu Latnoki
képességjelz6t belerakjik a sajat Tokjukba. Ezt kdvetéen odaadjdk a Tokot a legmagasabb Latnoki képességszintii
Médiumnak (vagy dontetlen esetén a legidésebb Médiumnak). Szavazas utan a Médium mar nem valtoztathatja meg
a szavazatat. A szavazatok titokban maradnak a jaték végéig — nem nézhetitek meg mas jatékosok szavazatait, miel6tt
dontenétek!

2 — Ezt kovetSen fedjétek fel a K6z6s Latomas egy masik kartyajat. Most a kdzepes Latnoki képességszintii
Médiumok szavaznak. A Szavazas menete nem valtozik.

3 — Véql fedjétek fel a ltomds utolsd kartydjat. A magas Latnoki képességszintii ||| Médiumok is szavaznak a fenti
szabalyok szerint.

Amint minden Médium leadta a szavazatdt, a jaték véget ér a kdvetkezékben lefrtak szerint.




Ajatek vege

Alegmagasabb latnoki képességszinti Médium kinyitja a Tokokat, és felfedi minden Médium Latnoki képességjelzéjét (szamos oldaldval felfelé). Mindegyik Latnoki képességjelz6t
a megfeleld szamu csoportra rakja.

- Ha egy csoporton tobb Latnoki képességjelzé van, mint barmelyik masikon, akkor ez a csoport a gyanusitott csoportja;
« Ha nincs egyértelm( tobbség az egyik csoporton sem, akkor a legmagasabb Latnoki képességszintii Médium (dontetlen esetén a legidésebb Médium) donti el, melyik csoport
(a dontetlenre &llék kozul) a gyanusitott csoportja.

Most mér felfedhetitek a Tettesjelolot. Ha Médiumokként a megfeleld csoportot vélasztottatok (azt, amelyiken ugyanaz a szam lathatd), akkor egydtt gydztetek: sikerilt leleplezni a
tettest! Ha azonban tévesen vélasztottatok csoportot, kdzdsen veszititek el a jatékot, és a Szellem lelke 6rokké bolyongani fog. ..

Szabalyok 2-3 jéitékos részére

2- és 3-személyes jatékok esetén a kdvetkezé médositasokkal jatsszatok.

1. fazis: Az események rekonstrualasa
- A Latnoki képességsavot, a Latnoki képesség szintjelzoket és a Latnoki képességjelzoket nem hasznaljatok.
- Minden jatékos (a Szellem kivételével) ketté Médiummal jtszik.

2. fazis: A tettes felfedése

- A 2. szakaszban a Szellem a 3 Latomaskartyat képpel felfelé, nem lefelé forditva teszi az asztalra.

- 2 jatékos: az 1. szakaszban hozzatok létre 2 tovabbi kdrtyacsoportot a jaték sordn eldobott Médiumkartyakbol (Szereplé, Helyszin és Targy). 4 csoportbdl kell majd
valasztani, nem csak 2-bél. A Médiumokat jatszo jatékosnak egyetlen csoportot kell valasztania a Megérzésjelzéjével.

- 3 jatékos: a Médiumok nyiltan szavaznak, és megbeszélhetik, szerintiik melyik a megfelel csoport (nem titkosan szavaznak). Amikor Ugy érzik, megtaldltak, rarakjék a
Megérzésjelzojiiket.
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