A MUNCHKIN egy magit komoly jitéknak alcizo jitékparodianak a jitékpa-
r6diija, melynek segitségével belekostolhatsz a kazamatak, fold alatti bortonok
vilagiba... anélkil, hogy vacakolnod kellene holmi maceris szerepyatékkal.

TARTOZEKOK
168 kartya. Szabilyok. Doboz.

TUDNIVALOK_

3-6 jatékos. A dobozban talilhat6 kirtyikon kivil kelleni fog még jatéko-
sonkeént 10 jel616 (ez lehet példaul érme, gyongy. kavics, kockacukor vagy bar-
miféle ketyere, amivel tizig el lehet szimolni). Egy hatoldali kockira is szik-
ség lesz.

A paklit osszatok szét kazamata(amelycknek a hitoldalin egy ajt6 lithato)
és kincs(amelyeknek a hitoldalin egy kincskupac lithato) lapokra! Keverjétek
meg mindkét paklit! Mindkét paklibol osszatok négy-négy lapot minden jité-
kosnak!

KARTYAHASZNALAT

Mindkét pakli kidobott lapyait kilon kupacha, képpel felfelé rakjitok. A ki-
dobott kartyik paklijait nem nézhetitek at, csak ha kijatszotok egy lapot, ami
ezt lehetSvé teszi!

Ha egy pakli elfogy, a kidobott lapjait vissza kell keverni. Amennyiben a
pakli elfogy. és nincsenek kidobott lapok, akkor senki sem tud huzni olyan
lapot!

d Jatékban 1évé lapok: Ezek azok a kirtyik, amelycket magad elé raksz ki az
asztalra. Ezek mutatjik a fajod, a kasztod (ha van) és a kilonboz6 tirgyakat,
amelyek nilad vannak. Az épp folyamatban Iévé itkok és egyéb lapok is ide
kerilnek a kijatszasuk utan.

Kézben tartott lapok: A kezedben Iévé lapok nincsenck jatékban. Nem segit-
hetnek, de nem lehet Sket elvenni, csak olyan kilénleges kartyakkal, amelyek
szévegiik szerint a kézben tartott”, vagy  kezedben IévS™ lapokra hatnak. A sajat
korod végén nem lehet 6tnél (5-nél) tobb lap a kezedben.

Mikor Iehet a lapokat kijatszani: Minden lapot egy bizonyos id6ben Iehet
csak kijitszani (lisd késébb).

A jatékban 1év6 lapokat nem veheted vissza a kezedbe - vagy el kell dobni,
vagy el kell cserélni 6ket, ha meg akarsz t6lik szabadulni.

KARAKTERALKOTAS
Minden jitékos 1. szintd, kaszt nélkili emberként (bugrisként - hehe!) kezd.
Nézd meg a kezd6 nyolc lapodat! Ha van koéztik faj- vagy kasztkirtya, tipu-
sonként egyet kijitszhatsz kozilik (ha akarod). magad elé, az asztalra helyez-
ve a lapot. Ha van koztik hasznilhat6 targy kartyija (lisd késébb), magad clé
téve a lapot azt is kijatszhatod. Ha kétséged van afel6l, hogy egy lapot kijatssz-e
vagy se, akkor olvass tovabb, vagy vonj vallat és vagj bele!

A JATEK KEZDETE ES BEFEJEZESE

Azt, hogy ki kezd, kockadobis, vitatkozis, ennek a mon-
datnak az értelme és egy esctleg kihagyott sz6 gyakorolt
hatisa dénti el.

Aztan johetnek a korok egymais utin, mindegyik ku-
I6n fizisokkal (lisd késobb). Ha egy jitékos befejezte a
korét, akkor a t6le balra il6 jatékos j6n, és igy tovabb.

Az a jatékos, aki leghamarabb eléri a 10. szintet, gy6z... de a 10. szintet csak
tgy tudod elérni, ha lenyomsz (kicsinilsz, megpurcantasz stb.) egy szérnyet -
hacsak valamilyen kiilénleges kartya lehet6vé nem tesz szimodra egy masik
modot a gy6zelemre.

A KOR FAZISAI

A korod kezdetén kijatszhatsz lapokat, kicserélhetsz hasznalatban Iéve”
illetve ,magaddal vitt” targyakat, csereberélhetsz mis jitékosokkal és eladhatsz
dolgokat, hogy megnéveld a szintedet.

Ellentmondisok a lapok és a szabilyok kozott

Ez a szabalyfizet ltalinos szabilyokat tartalmaz. A kartyak tovabbi, egyedi
szabalyokat adhatnak hozzi a jatékhoz, ezért amikor a szabalyfizet sz6vege nem
egyezik egy lap szovegével, a kirtyan megadott szabalyt kell kévetni. Figyelmen
kivil kell hagyni azonban minden olyan hatist, ami esctleg nincs tekintettel a
kovetkez6 alapszabilyokra (hacsak az adott lap szévege egyértelmiien és kimon-
dottan nem szélit fel erre):

1. Semmi sem csokkentheti 1 ala a jatékosok szintjét, ambir egyes lapok
hatisai egy jatékos vagy szérny harci erejét | ala is csokkenthetik.

2. Csupin akkor léphetsz szintet csata utin, ha megoltél egy szornyet.

3. Csata kozepén nem gytjtheted be a nyereményeidet (kincset, szinteket
stb.). E16bb be kell fejezned a harcot, csak aztin kaszalhatsz.

4. Ahhoz, hogy clérd a 10. szintet, meg kell 6Inod egy szornyet.

Barmiféle vitit hangos veszekedéssel kell elrendeznetek - az utolsé sz6 a
jaték tulajdonosié. Esetleg megprobilhattok a www.worldofmunchkin.com,
forums.sjgames.com, www.deltavision.hu/forum oldalakon utinaolvasni... mir
ha nem jobb moka vitatkozni.

(1) Az ajt6 berdgisa: Hizz egy lapot kazamatapaklibol, és forditsd képpel
felfele.

Ha az egy sz61ny, akkor meg kell vele kizdened. (Lisd a Harc cimsz6 alatt.)
A csatat teljesen e kell jatszani, miel6tt tovibb mész. Ha legy6zod a szornyet,
Iépj egy szintet (kilonosen szemét dog esctén esctleg kettot!), és vedd el a
megfelelS szamu kincset.

Ha a lap egy itok (lasd: Atkok). akkor azonnal kifejti rad a hatisit (ha az
Iehetséges). és a lapot el kell dobnod.

Amennyiben a hizott lap birmi mas, akkor vedd a kezedbe, vagy jitszd ki
azonnal.

(2) Bajkeresés: Ha NEM szornyet hiztil, amikor berigtad az ajtét, most
van ri lehetéséged. hogy kijitssz egyet (ha van nilad) a kezedben tartott
lapok kozil és megkiizdj vele, ahogy fentebb olvashattad. Ne jatssz ki olyan
szérnyet, amit nem tudsz lenyomni, kivéve, ha biztos vagy abban, hogy kapsz
valamilyen segitséget!

(3) A szoba kifosztisa: Ha az ajt6 bertgisakor nem talilkoztal szornnyel,
és nem keresed a bajt, korbeszaglaszhatsz a szobiban: huzz még egy lapot a
kazamatapaklibol képpel lefelé, és vedd a kezedbe!

Ha talalkoztil egy szornnyel, de elmenekiiltél, nem kapsz kincset.

(4) Alamizsna: Ha t6l sok lapod van (5-nél t6bb) a kezedben, akkor vagy
Jjatssz ki kozilik annyit, hogy csak 6t maradjon, vagy add dt a maradékot a
legalacsonyabb szinti jitékosnak. Ha tobb ilyen jitékos van, akkor oszd szét
koztik a maradék lapokat. Te dontsd el, hogy ki kapja a nagyobb kupacot. Ha
TE vagy a legalacsonyabb szinti, vagy missal osztozol ezen a kétes dics6ségen,

akkor a maradék lapokat el kell dobnod.

Es johet a kovetkez6 jatékos.

HARC

Ha egy szérnnyel harcolsz, a harci erejét kell 6sszehasonlitanod a sajatod-
dal. A harci er6 mérészamit a szint és az 6sszes (negativ és pozitiv, tirgyakbol
és mis lapokbol eredé) moédosité egyiittes értéke adja. Amennyiben a szérny
harci ereje egyenlé. vagy nagyobb, mint a tied, akkor elvesztetted a csatdt és
menekilnod kell (lisd késobb). Ha a sajit harci eréd nagyobb, mint a szornyé,
akkor megolted, és szintet lépsz (esetleg kett6t is, kilonosen szemét dogok
esctén). [lletve megkapod a kirtyagin jelzett kincseket is.

Olykor egy kirtya, vagy bizonyos fajbol, kasztbol ered6 képesség lehet6vé
teszi, hogy anélkiil szabadulj meg egy szérnyt6l, hogy meg kellenc azt 6lnod.
Ez is gy6zelemnek min6sil, de ilyenkor nem Iéphetsz szintet. S6t, a kartyatol
fiiggéen néha még a kincset sem kapod meg.

STEVE JACKSON GAMES




Néhany szérnynek kilonleges képességei vannak, amelyek befolyasolhat-
jak a csatat — példanak okaért bonusz egy bizonyos faj vagy kaszt ellen. Ezeket
minden harc el6tt ellenérizni kell!

Az egyszer hasznilatos lapokat, mint amilyenck példaul az italok, kijatszha-
tod kozvetlenil a kezedben tartott kartyak kozil is. De a mar jatékban
1évé egyszer hasznilatos kartyakat is alkalmazhatod. Az
ilyen kartyakra ra van irva, hogy ,.csak egyszer
hasznilhat6”. Ezeket a lapokat dobd el a csata utn,
figgetlenil att6l, hogy nyertél-e vagy veszitettél!

Némelyik kazamatakirtya is kijitszhat6
harc kozben, mint példaul a szornyeket er6-
sit6 lapok (lasd késébb).

Csata kozben nem lophatsz, nem cserél-
hetsz, nem adhatsz el tirgyakat, nem szerel-
kezhetsz fel vagy le, és a kezedben Iévé lapok
kozil sem jitszhatsz ki kirtyikat (csak az egyszer hasznilatosokat). Ha egy
szorny lapja mar felfordittatott, abban az allapotban kell megkiizdened vele,
amilyenben éppen vagy (esctleg egyszer hasznalatos lapokat jitszhatsz még ki
segitségként a kezedbol).

A csata végeztével dobd el a szornykartyi(ka)t. valamint az alkalmazott
médositokat és egyszer hasznilatos tirgyakat, és hozz kincset (lisd késobb).
Ne feledd: a tobbi jatékos kijatszhat ellened ellenséges lapokat, vagy hasznalhat
kilonleges eréket, tehit még ne hidd, hogy gy6ztél! Ha megoltél egy szornyet,
viry egy kicsit - korilbelil 2,6 masodpercet -, hatha valaki még sz6lni kivan!
Ezutan mar valéban iltalad megoltnck minGsil a szorny, és valoban szintet
léphetsz, és valoban elviheted a kincset. Bar a tobbick Iehet, hogy foldhoz verik
magukat és tiltakoznak.

HARC EGYSZERRE TOBB SZORNNYEL

Egyes kirtyik (hirhedten ilyen példiul a Csaszkal6 szorny) lehet6vé teszik,
hogy rivalisaid plusz szérnyeket kildjenek a harcba ellened. Ha mis sz6rnyek is
csatlakoznak a harchoz, akkor az 8sszesitett harci ercjiket kell legy6znod. Minden
kilonleges képesség és hatis, ami rad vonatkozik - példiul hogy kénytelen vagy
a médositok nélkiili szintértékeddel mint harci erével kiizdeni -, a csata teljes
id6tartamara érvényes. MegfelelS lapokkal az egyik szornyet el tudod tavolitani
a csatabol, a maradékkal meg a szokott médon megkiizdhetsz, de azt nem tehe-
ted meg, hogy az egyiket legy6z6d, a t6bbi el6] meg elmencekiilsz. Ha az egyiket
valamilyen lap, vagy valamilyen fajodbol, kasztodbol ered6 képességed segitsé-
gével eltavolitod, de aztin kereket oldasz, akkor nem kapsz kincset a csataért!

SEGITSEGKERES

Ha nem tudod legy6zni a szérnyet, akkor birmelyik jitékostol lehetoséged
van segitséget kérni.

Amennyiben visszautasitja, mashoz is folyamodhatsz, és igy tovabb, egész
addig, mig mind eclutasitanak, illetve amig valaki végre-valahira megszin.
Egyszerse csak egy jatékos segithet téged azzal, hogy harci erejét a tiédhez adja.
Azonban birki kijatszhat olyan lapokat, amelyek igy vagy ugy. de befolyisoljik
a kizdelmet!

Meg is vesztegethetsz valakit a segitségért. Alighanem sziikséged is lesz ra.
Felajinlhatsz birmilyen tirgya(ka)t, amelye(ke)t hasznilsz, vagy a szornyért
jar6 jovendd kincsbol tetszéleges szamu lapot. Ha szornynél Iévé targyat
ajanlasz fel neki, akkor meg kell allapodai, hogy ki fog el6bb huzni, te vagy 6,
kilsnben bunyo6 lesz!

Ha valaki segit, akkor a szintjét és a bonuszait hozzi kell adni a tieidhez.

A szorny kilonleges képességei és sebezhetGségei a tarsadra is hatassal
vannak, és forditva. Példaul, ha egy harcos segit, akkor gy6zni fogtok akkor
is, ha az 6sszesitett értéketek egyenld a szérnyével, tovabbi a harcos 6rjonghet
és el is dobhat lapokat, hogy novelje a harci erejét (de csupin csatinként, nem
pedig szornyenként egyszer). Ha a Pelenkds vampirral llsz szemben, és egy pap
segit, akkor 6 automatikusan clizheti a szérnyet. De ha a Sz6res6go trutymé az
ellenfeled, és egy elf segit, akkor a szorny ereje 4-gyel novekszik (hacsak nem
vagy te is elf, és a szorny emiatt mar megkapta egyszer a bonuszt).

Ha valaki sikeresen segit neked, akkor a szoérny elpusztul. A lapjit dob-
jitok el, hozzatok kincset (lisd alibb), és kovessetek minden olyan utasitist,
ami a szérny Kartyajin olvashat6. Te minden egyes megolt szorny utin szintet
Iéphetsz. A segit6d azonban nem léphet szintet... kivéve, ha elf, mert akkor 6 is
szintet Jép minden egyes legy6zott szorny utin. A kincskirtyi(ka)t mindazonal-
tal te huzod, még akkor is, ha csak a segit6dnek hala sikerilt legy6zni a szornyet.

MENEKULES

Ha senki sem segitett, vagy valaki probilt segiteni, de egy misik jitékos
keresztbe tett nektek, vagy a szérnyet segitette, és igy ketten sem tudtitok a
szornyet legy6zni, el kell menekilnsd.

Ha elmenckiilsz, nem kapsz szintet, sem kincset. Még a szobat sem fosztha-
tod ki. Es nem mindig tudsz sértetlenil elmenckiilni...

Dobj egy kockaval! Csak akkor menekilhetsz el, ha a dobis értéke S vagy
tobb. Egyes varazstirgyak segithetik vagy hatraltathatjak csufos futisodat. Né-
hany sz6rny pedig bizony elég gyors, és ilyenkor levonast adnak a dobisra.

Beavatkozis a csatiba

Tobbféle modon is beavatkozhatsz masok harcaba.

Alkalmazhatsz egyszer hasznalatos tirgyakat. Példaul segithetsz egy
masik jitékosnak gy, hogy cllenfelére kijitszol egy varazsitalt. Persze
elképzelhets, hogy ,véletlenil™ épp a jitékost talilod el az itallal, igy rd
fog érvényesiilni a hatis...

Kijitszhatsz egy a szérny harci erejét médosité lapot. Az efféle kir-
tyik (iltaliban) erésebbé teszik a szornyet... és megnévelik az érte jird
kincs mennyiségét. Az ilyen lapokat mind a sajat, mind masok csatii koz-
ben kijitszhatod.

Kijatszhatsz egy Csdszkalo szorny lapot, hogy egy misik szoérnyet is a
harcba kiildj a kezedbsl.

Hitba sztrhatsz valakit, ha tolvay vagy.

Megitkozhatsz valakit, ha van megfelel kirtyad.

Ha sikeril el6le elmenekilni, a sz6rny lapyat ki kell dobni. Nem kapsz kin-
cset. Altaliban nincs mas hatulitéje a dolognak... de azért olvasd el a kartyit!
Néhany szérny akkor is arthat neked, ha mar elmenekiilté] el6le!

Ha a sz6rny elkap, az szivas. Hogy miért, azt a sz6rny kartyajan elolvashatod.
Ez viltozo, elveszithetsz tirgyat, egy vagy tobb szintet, vagy az életed.

Ha két jatékos egyittesen sem tudta legyézni a szornye(ke)t. mindkette-
jiknek menckilniik kell. Kilon-kilon kell dobniuk. A szorny(ek)
MINDKETTEJUKET elkaphatya(k).

Ha t6bb szérny tamad egyszerre, akkor minden egyes szérny clél kilon
el kell menckilnéd, bar a sorrendet te d6ntdd el, és ahiny szérny csak elkap,
annyiszor bekovetkezik a szivas.

Mindezek utin dobhatod csak el a sz6rnyek lapjait.

HALAL :
Ha meghalsz, akkor az 6sszes cuccod elveszited.
A fajod, kasztod és a szinted megtarthatod - az d; ka-
rakter éppen olyan lesz, mint a régi. (Tovibba a halilod
pillanatiban esetleg rajtad lévé atkok is megmarad-
nak.) Amennyiben netin Félvér vagy Szupermancs-
kin voltil, ezek a tulajdonsigaid sem tinnek el.
Hullarablas: A kézben tartott lapjaidat tedd a jtck-
ban tartott lapjaid mellé. A legmagasabb szinti jatékos
vilaszthat egy lapot, és a kezébe veheti, aztan a kdvetkez6 legmagasabb szintd, és
igy tovabb. Ha t6bb ugyanolyan szintd jatékos is van, akkor kockadobassal kell
eldénteni, hogy ki valaszt elobb. Ha elfogytak a targyaid, akkor valaki hoppon
marad. Miutin minden jatékos valasztott egy lapot, a t6bbit el kell dobni.
Halottak nem fogadhatnak el semmilyen kirtyit (még alamizsnaként sem),
és nem léphetnek szintet.
Az 9y karaktered azonnal jatékba keril, és a kovetkezé kérben segithet a
harcban... de nincsenck lapjaid.
A kovetkezé korodben hizhatsz négy lapot mindegyik paklibol, képpel
lefelé, és kijatszhatsz barmilyen kaszt-, faj- vagy targykartyat, akircsak a jatek
clején. Innent6] kezdve pedig a szokott médon jatszhatsz tovabb.

KINCS

Ha legy6z6l egy szornyet - vagy ugy. hogy megolod, vagy cltinteted egy
lap segitségével -, akkor megkapod a kincsét. Minden szérnynek talilhat6 egy
kincsértéke a kartyaja aljan; hozz ennyi kincslapot! Ha egyediil gy6zted le, akkor
képpel lefelé, ha nem, akkor képpel felfelé, igy. hogy mindenki lissa a lapokat!

A kincskartyik azonnal kijatszhatéak. A targykartyikat magad elé kell rak-
ni. A ,Szintet lépsz” feliratu kartyikat azonnal ki lehet jitszani, de birmelyik
jatekosra birmilyen mas id6pontban is kijatszhatod.

KARAKTERERTEKEK

Tulajdonképpen minden karakter egy fegyverekbol, pincélbol és varzs-
targyakbol ll6 halmaz, hirom jellemz6vel: szint, faj és kaszt. Példaul igy is
leirhatod a karakteredet: ,,8. szintd elf varazslo, a Seggberigds csizmdjaval, a
Napalmbottal és a Csabitds térdvédcjével”.

A karaktered neme a tieddel egyezik meg.

Szint: Annak a mércéje, hogy milyen kemény és talpraesett vagy.

Akkor kapsz szintet, ha megélsz egy szornyet, vagy egy kartya ezt mondja.
Ezen kivill eladhatsz tirgyakat, amiért cserébe szintet léphetsz (lasd: Tdargyak).

Szintet veszitesz, ha egy kirtya szovege azt mondja. A szinted sosem csok-
kenhet 1 ala, de a harci erd egy csataban felvehet negativ értéket is, ha megat-
koznak, hitba timadtak, vagy valamilyen mas biintetést szenvedsz el.

Faj: A karakterek Iehetnek emberek, clfek, torpék, vagy félszerzetek. Ha
nincs el6tted fajkartya, akkor ember vagy.

Az embereknek nincsenek kilonleges képességeik. Minden mis fajnak van-
nak képességei és hatrinyai (lisd a lapokon). A faj képességeit kijatsziskor rog-
ton megkapod, és elveszited, ha el kell dobni a lapot.



Példaharc szimokkal meg mindennel

Divid 4. szint harcos, aki a Csonkolds véres lancftirészével nyo-
mul (ami +3-at ad a harci erejéhez). Berigja az ajtét, és a tiloldalin egy
Nettrollt talal, egy 10. szintd szérayet. David harci ereje 7, 2 Nettrollé 10,
igy a harcos vesztésre 4ll.

David: Pedig késébbre tartogattam ezt a lapot...

Kijitsza a Magikus lovedéket, ami +5 bonuszt ad a harci crejéhez,
amely igy 12, azaz nagyobb, mint a Nettrollé.

David: Ha! A dégnek annyi!

Kriszti: Ne olyan gyorsan! A troll most mir tajtékzik.

Azzal kijitsza a Dithos kirtyit, 5-tel megnovelve vele a Nettroll harci
erejét. Igy most ismét David all vesztésre: 15-6s harci értékkel csak 12-est
szegezhet szembe.

David: Francba!

Kriszti: Akarsz egy kis segitséget esetleg? (Kriszti 2. szinti elf, aki a
Seggberugis csizmijat hordja, igy harci ereje 4, ami David 12jével egyiitt
16 - épp elég ahhoz. hogy legyczzék a Nettroll I5-¢t,)

David: Es hagyjam. hogy szintet lép;? Esélye sincs! Orjongeni kezdek.

Harcos képességét hasznilva cldob hirom lapot: egy Tolvajt s egy
Csdszkdl6 szornyet a kezébél, és egy Oerdei Gyémantot (amit csak elfek
hasznilhatnak) a cuccai kozil. Mindegyik +l-ct ad a harci erejéhez.

Kriszti: O, ne, az Oerdei Gyémantot ne!

David: Ezzel +3 nckem, és igy dontetlen: 15 a 15-6s harci erével szem-
ben. De mivel én harcos vagyok, a déntetlen nekem kedvez... szoval 6l
legyilkolom a Nettrollt, hacsak valaki nem tervez még valamit ellenem.
Jelentkezok?

Senki sem sz6] egy sz6t sem, igy David szintet lép, és felmarja a
Nettroll kincseit: hirmat a szérnyért magiért, és egyet azért, mert az
Dithés volt. A jaték pedig folyik tovibb...

Egyes fajbol ered6 képességek kartyaeldobisokkal Iépnek életbe. Birmely
jatékban vagy kézben 1évé lapodat eldobhatod, hogy kivilts egy ilyen kiilonle-
ges faji képességet.

A fajkirtyat barmikor el Iehet dobni, még csata kézben is: ,,Mégsem akarok
elf lenni!” Ha eldobod a fajkirtyad, djra ember leszel.

Egyszerre csak egy fajhoz tartozhatsz, kivéve akkor, ha kijitszod a Feélver
felirata lapot. Ugyanazon fajkirtyibol nem hozhatsz két példanyt is jatékba.

Kaszt: A karakterek lehetnek harcosok, varizslok, tolvajok és papok. Ha
nincs el6tted kasztkartya, akkor nincs kasztod. Egyszerd bugris vagy. (Ja. tud-
juk. egyszer mir elléttik ezt a poént.)

Minden kasztnak kiilonb6z6 képességei vannak, ezt a kartyan talilod meg.
A kaszt képességeit kijatsziskor rogton megkapod, és elveszited, ha el kell
dobni a lapot. Némelyik kaszt képessége ugy mikodik, hogy lapot kell érte
kidobni. Eldobhatsz egy lapot a jatékbol, vagy a kezedb6l, hogy a kilonleges
képességet hasznald.

A kasztkartyin megtalilod, hogy mikor Iehet hasznalni a kilonleges képes-
ségeket. Példaul egy tolvaj nem tud harc kézben lopni, és amint feltinik a szérny,
akkor a harc is kezdetét veszi.

A kasztkartyat birmikor el lehet dobni, még csata kézben is: ,,Nem akarok
tobbé varazslo lenni!” Ha eldobsz egy kasztkartyat, akkor tjra kasztnélkili
leszel, amig ki nem jatszol egy masik kasztkartyat.

Egyszerre csak egy kaszthoz tartozhatsz, kivéve, ha kijitszod a Szuper-
mancskint. Ugyanazon kasztkartyabol nem hozhatsz két példanyt is jatekba.

Még tobb MUNCHKIN!

Angolul tudék a www.worldofmunchkin.com honlapon szimos tjdon-
sigot, hirt, frissitést talilhatnak a jitékhoz, tovabbi erratat. Ha a jat¢k
készitivel és mas munchinokkal szeretnél csevegni, latogasd meg a
forums.sjgames.com forumait! A www.worldofmunchkin.com/resources.
html oldalon pedig egy rakis példakirtyat, jatékteret és tucatnyi hasznos
linket talilsz.

De egyéb modokon is csatlakozhatsz a MUNCHKIN-tirsadalomhoz:

Twitter (twitter.com/SJGames) - a tvitjeink kozott gyakran kozlink
tjdonsigokat, de még bonusz szabilyokat is!

Facebook (www.facebook.com/sjgames.munchkin) - MUNCHKIN-ol-
dalainkon a jaték rengeteg rajong6yaval Iétesithetsz kapcsolatot, de megta-
lilod a cég mis jitékainak kozonséget is (www.facebook.com/sjgames).

TARGYAK_

Minden targynak van neve, ereje, mérete és aranyban kifejezett értéke.

A kézben tartott targyak hatisai nem érvényesilnek, csak akkor, ha kijitszod
6ket; onnan kezdve ,.hasznalt tirgy™nak szimitanak. Tetsz6leges szimu kis mére-
td targyat vihetsz magaddal, de csak egy nagy méretit. (Minden tirgy, amin nincs

feltintetve, hogy nagy. az kicsinek szimit.) Csak tgy egyszerden nem dobhatsz
el egy nagy targyat, hogy jatékba hozz helyette egy masikat; a nem kivantat el6bb
el kell adnod, vagy cserélned, atok vagy szivas kovetkeztében veszitened, esetleg
fajbol vagy kasztbol eredd kilonleges képesség kiviltasa céljabol eldobnod.

Amennyiben valamilyen oknil fogva (példiul mert torpe vagy) egynél tobb
nagy targyad is lehet, és ez az ok megszinik, azonnal orvosolnod kell a proble-
mit, vagy egyetlen kivételével el kell dobnod az ésszes nagy targyadat. Ha épp a
te korod van, és nem harcolsz, akkor el tudod adni a folsleget (mar amennyiben
osszértékik eléri a legalibb 1000 aranyat). Egyébként a legalacsonyabb szintd
jatékosnak kell adnod a nagy targyaidat, aki vinni képes azokat! Ha még mind-
ezek utin is maradtak szam folott nagy targyaid, dobd el 6ket.

Mindenki képes targyakat vinni, de néhiny targynak megkotései vannak:
példaul az Elezett buzoganyt csak papok hasznilhatjak. A bonuszait csak az
kapja meg, aki éppen pap.

Csak cgy fejfeds. egy pancél, egy libbeli és két egykezes (vagy egy kétke-
zes) targy Iehet nilad - kivéve akkor, ha nincs valami olyan lapod. amivel csalni
tudsz, vagy a t6bbi jatékos nem veszi észre a turpissagot. Ha két sisak van rajtad,
akkor csak az egyik hatasa fog érvényesiilni.

Ha olyan tirgy van jatékban, amit nem hasznilsz, vagy sok van bel6le, akkor
azt jelold dgy. hogy elforditod. NEM cserélhetsz le tirgyakat harc, vagy mene-
kilés kozben. Nem dobhatsz el targyakat ,csak ugy” sem. Eladni eladhatod
6ket, vagy odaajandékozhatod misik jitékosnak, illetve cldobhatod azért,
hogy kivalts vele valamilyen fajbol vagy kasztbol ered6 kilonleges képességet.
Es persze egy itok is rakényszerithet arra, hogy megszabadulj valamidt6l.

Cserebere: Lehetséged van arra, hogy tirgyakat (de mis lapokat nem!)
eleserély mas jatékosokkal. Am ezeket is csak akkor, ha jitékban vannak (tehit
a kezedben lévok kozil nem cserélgethetsz). A csatit kivéve birmikor megejt-
hetitek a cserét; valogiban a legjobb alkalom erre akkor nyilik, amikor nem a te
korod zajlik éppen. Minden csere itjan megszerzett targy azonnal jatékba keril,
és nem is adhatod el a kovetkez6 korodig.

A fenticken til megvesztegetési célbol oda is ajindékozhatsz targyakat mas
jatékosoknak ~ ,Neked adom a Ldngo[é pancélt, ha nem segitesz Zsoltinak
legy6zni a sarkanyt!”.

A kezedben 1év6 lapokat misoknak is megmutathatod. (Nem mintha meg
tudnink akadilyozni ebben.)

Tirgyak cladisa szintlépés céljabol: A korodben legalabb 1000 arany értekd
tirgyat cladhatsz, ekkor azonnal szintet 1épsz. Ha példaul 1100 arany értékq tar-
gyat adsz el, att6] még nem farsz jobban (nem kapod vissza a folosleget), de ha
sikeril 2000 arany értékd tirgyat eladni, akkor egyszerre két szintet is Iéphetsz,
és igy tovabb. A kezedben és a jatékban 1évé targyakat egyarint el Iehet adni.
Azonban a 10. szintet tirgyeladassal nem lehet megszerezni!

MIKOR_JATSSZUK KI A LAPOKAT?
Egy kis segitség...

SZORNYEK_
Ha egy szérnyet huz a jatékos az ajt6 berugasa fazisban,
akkor az egybél a jitékosra veti magit. Azonnal meg kell
kizdeniik.

Mas esctben a bajkeresés fazisban jitszhatok ki, vagy mas
jatekos altal a Csaszkal6 szorny kirtya segitségével.

A szabalyok egyszerisitése érdekében minden szérny maganyos szérnynek
szamit, még akkor is, ha a kartyan a neve t6bbes szamban szerepel.

Elshalott szornyek

A jitekban néhiny szérny Elohalottkeént van megjelolve. Egy kezedben
levé Elshalottat birmikor csatiba vihetsz, hogy segitsen egy masik Elhalott
szornynek, és ehhez még Csdszkalé szorny lapra sincs szikséged! S6t: ezt a
lehetoséget akkor is meggatszhatod, ha a csatiba vinni kivint szornyed ugyan
nem Elohalott, e van egy olyan kirtyd, ami Elohalotta képes tenni szornye-
ket. (Ekkor mindkét lapot fel kell hasznilnod, hogy a szérnyed csatlakozhasson
a csatazo Elhalott szorayhoz)

SZORNYTAPOLAS

Bizonyos - szérnytipolonak is hivott - lapok novelhetik vagy csékkenthetik
a szornyek harci erejét. (Bizony, erécsokkent6 tip. Van ilyen.) Szornytapolokat
barki barmilyen csata soran kijitszhat.

Az ugyanazon szérnyre hat tipok 6sszeadédnak. Ha t6bb szérny is részt
vesz a harchan, a tipolot kijitszo jitékos dénti el, hogy a tip melyikre vonat-
kozik kozilik.

Kivétel: Birmi, ami tipol egy szornyet, tipolja a tirsit is... ha az Osi. a
Diihés, és a Tars lap egyitt lett kijatszva (birmilyen sorrendben!), akkor egy
6si, felbsziilt szornnyel és 6si, felb6sziilt tarsaval egyiittesen kell szembenéz-
ned. Sok szerencsét...

TARGYAK - KIWJATSZAS
Minden kincskartyat azonnal ki lehet jitszani, amikor megszerezted, vagy a
csatit kivéve birmikor a sajit korodben (hacsak a lap szovege masképp nem utasit).



TARGYAK_- HASZNALAT

Minden egyszer hasznilatos tirgy kartyaja kijatszhat6 harc kézben, akar a
jitékban, akir a kezedben van. (Bizonyos egyszer hasznilatos tirgyak, mint pél-
diul a Kivansaggyirt, csatin kivil is alkalmazhatoak.)

Mas varazstargyakat csak akkor Iehet hasznalni, ha jatékban vannak. Tarthatsz
jatékban olyan tirgylapokat, amiket (fajod vagy kasztod miatt, vagy mert
hasznalsz mir egy misikat abbol a tipusbol) pillanatnyilag épp nem hasznalsz.
Ezeket a kartyakat forditsd oldalra! Ezek ,magaddal vitteknek™ min6siilnek, de
épp .nem haszniltaknak”.

Kivétel: Nagy tirgyak kozil csak egy lehet jatékban, hacsak a kasztod
vagy valamilyen egyéb kartya lehet6vé nem teszi t6bb jatékba vitelét.

EGYEB KINCSEK_

Az egyéb kincskirtyik (mint példaul a  Szintet lépsz™lapok) kilonlegesek-
nek minGsilnek. Ezeket birmikor kijatszhatod, hacsak az adott lap szévege mas-
képp nem rendelkezik. Kévesd az ilyen kirtyikra irt utasitisokat, majd dobd el
Sket — kivéve, ha alland6 bonuszt ad6 targyak lapyai.

ATKOK_

Ha az ajt6 berugasa fazisban, képpel felfelé huz fel valaki egy atokkartyit,
akkor az ra fejti ki a hatasat.

Ha a lapot képpel lefelé huztak fel, vagy valamilyen mas médon tettek szert
14, akkor birmikor ki lehet jatszani birmelyik jitékosra. (Hallod? Bdrmikor!
Nincs is annal jobb, amikor egy jitékos mir épp 6riil maginak, hogy legy6zott
egy szornyet, és szépen lecsokkentjik a harci erejét.)

Az itok iltaliban azonnal mikodésbe lép (ha tud). és el kell dobni.
Léteznek azonban olyan itkok is, amelyek a jiték sorin késobb fejtik ki a
hatasukat, vagy a hatasuk folyamatos. Ezeknek a lapjait magadnil kell tartanod,
amig meg nem tudsz szabadulni az itoktol, vagy amig a hatasuk ki nem telje-
sedik. Ha épp csatizol, és valaki olyan itkot jatszik ki rad, amelyik
szovege szerint ,a kovetkez6 csataban” fejti ki hatasat, az épp fo[yé
harcot kell ezalatt érteni! (Emlékeztetoként magadnil tartott
atokkartyakat nem dobhatsz el, hogy valamilyen fajodbol vagy
kasztodbol eredé képességet aktivilhass - j6 lenne, mi? Egy friszt.)

Ha az itok egynél tbb tirgyra van hatissal, akkor az ildozat
donti el, melyik targyat veszti el, vagy melyik lesz atkozott.

Ha az itok olyan valamire van hatissal, amivel nem rendel-
kezel, akkor figyelmen kivil kell hagyni. Példaul, ha ,Elveszted a
pincélodat” lapot huzol, és nincs pancélod, semmi sem torténik: a
kartyat egyszerden csak el kell dobni.

Akadhatnak esetek, amikor szimodra el6nyt jelenthet, ha egy atkot vagy
szornyet magad ellen jitszol ki, vagy ha ugy ,segitesz” egy misik jatékosnak,
hogy annak a kincsei latjak karat. Ez nagyon is munchkinos ~ csinild csak batran!

FAJOK ES KASZTOK_

Ezeket a lapokat azonnal kijitszhatod az asztalra, amint hozzajuk jutottil,
vagy birmikor a sajit korodben. Ugyanez igaz a Félvér és a Szupermancskin
lapokra, bar el6bbit csak akkor jitszhatod ki, ha mar van fajod, utobbit pedig
akkor, ha mir van kasztod.

Szintjelz6k: nem csalds, nem imitas!

Ha iPhone-od, iPod Touch-od, iPad-¢d vagy androidos telefonod van,
be fogsz djulni a okostelefonos szintjelzé app.-unktol! Csak keress ri a
~Munchkin level counter” kifejezésre, vagy katt a levelcounter.sjgames.
com-on Iévé linkre! Egy olyan teljesen szabilyos jatékkiegészitét tolt-
hetsz le, amit6l a sirga irigység fogja 6lni a haverjaidat — és nem pont ez a
MUNCHKIN lényege?

Hiperszupergiga MUNCHKIN

Tudomanyos felmérések szerint 9.7 MUNCHKIN-jétékosbél 8.4 egysze-
rien nem tud betelni a gyilokkal és hariccsal. Ime néhany otlet, amelyek
segitségével soha nem latott magassigokba (vagy mélységekbe) juthattok:

Vegyitsetek ossze tobbféle MUNCHKIN-paklit! Tgy ithigva a mond-
vacsinalt, nevetséges hatarokat koribban soha nem tapasztalt élményekkel
gazdagodhattok. Lézerkardok és vadnyugat? Kung fu-vimpirok? Hajra!

Kiegészitok. Még tobb 6ldokolni valé szorny, ujabb kincsek halmai,
olykor teljesen oy lapkészletek! Keressétek a legijabb magyar nyelvi kiegé-
szitéket a Delta Vision oldalain (www.deltavision.hu) és a Sirkanytiz-
hilézat boltjaiban (www.sarkanytuz.hu). az angol nyelvicket pedig 2 www.
warehouse23.com-on!

Azoknak pedig, akik igazin débbenetes élményre vagynak, és Griilt
MUNCHKIN-¢hségiknek nem elég a 10. szint, elkészitettik 2 MEGA-
MUNCHKINt! Teljesen 9y szabilykészlet, magas fordulatszim, a 20. szint-
re emelkedés lehetGsége! Angol nyelven hozzaférhets és INGYENESEN
letslthet6 pdf-formiban az €23.sjgames.com cimen.

Fel a csucshirigre!

A gyorsjiték szabilyai

Amennyiben gyorsitva szeretnétek jatszani a MUNCHKINT, egészitsé-
tek ki a jatekkort egy ajto el6tt hallgatozas fazissal: a korod kezdetén hizz
képpel lefelé egy kazamatakartyit, amit aztin kijatszhatsz, ha ugy dontesz.
Utobbi esetben rendezd el a lapjaidat, majd a szokisos médon rigd be az
ajtot. Ha kifosztod a szobat, akkor képpel lefelé egy kincskartyat hizz, ne
kazamatalapot.

Misik lehet6ség: megegyeztek, hogy egyiittes gy6zelem is lehetséges.
Ebben az esetben a 10. szintért foly6 harcban nem csak a kezdeményezé, de
esctleges segitéje is gyoztesnek minésil (figgetlenil attol, hinyadik szin-
tG). amennyiben sikeriil kozosen megolniiik a csatiban a szérnyet.
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