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A MINDBUGBAN kulonbozé hibrid lenyeket fogsz
megidezni, akiket csataba kuldhetsz, hogy legyozd az el-
lenfeledet. De vigyazz, mert az ellenfeled hasznalhatja az
egyik Elmecsapjat, hogy atvegye az iranyitast felettik!

~ Acélod ebben a parbajban, hogy tiljarj az ellenfeled eszén,
s minel erésebb lapokat jatssz ki a megFelelé' idoben.

o2 mgmozeokJ

2 eletero-szamlalo -

48 leny kartya

2 jatekossegedlet 4 Elmecsap kartya
-
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Hatasok vegrehajtasa:

~ Amikor végrehajtasz egy hatast, probald meg a lehetd
legteljesebben végrehajtani, és hagyd figyelmen kivil azt
arészét, amit nem tudsz.

Példa: Ha egy hatds azt mondja, hogy dobj el 2 kartydt, de

“csak 1 van a kezedben, akkor dobd el a kezedben levét, és

hagyd figyelmen kivul @ masodikat.

Egy hatas vegrehajtasa soran mindig a vegrehajto jatekose
“a dontes, kivéve, ha egy masik hatas ezt felulirja.

Pelda: Ha az egyik kartyadon az szerepel, hogy ,legyoz egy
lenyt”, te valaszthatod ki, melyik leny legyen az, mivel te haj-
tod vegre az akciot. De ha egy olyan kartyat jatszol ki, amin
ez all: ,Az ellenfelednek el kell dobnia egy kartyat”, 6 valaszt-
hatja ki, melyik kartyat dobja el, mivel 6 hajtja vegre a hatast.

Egyideju hatasok:

Ha egyszerre tobb hatas is ervenyesul (peldaul, ha ket
lenyt egyszerre legyoztek), mindig az aktiv jatekos dont
a hatasok sorrendjéerdl. Mindig teljesen be kell fejezni az
egyik hatast, mielott vegrehajtanad a kovetkezot.



1. lepés: Elmecsapok kiosztasa
Osszatok jatekosonkent 2 Elmecsapot, és tegyetek cket
keppel felfele magatok ele.

2. lepes: pakli osszeallitasa
Keverjétek meg a lény kartyakat, és hozzatok létre min-
~ den jatekosnak egy 10 lapos, képpel lefelé forditott hizo-
paklit. A hizopaklik mellett hagyjatok helyet a dobopak-.
liknak. A megmaradt kartyakat tegyetek félre.

" 3. lepeés: hazas
Hazzatok fel 5 kartyat a hazopaklitokbol a kezetekbe. -

4. lepes: életero
N\indenjétékos 3 életerdvel kezd. Vegyetek magatokhoz
egy—egy életero-szamlalot, és allitsatok 3-ra.

Megjegyzes Hasznalhattokkockat,kartyatvagy barmllyen

Jelolot az eleterotokJelzesere



ELOKESZITES

Az 1-es jatékos
jatékteriilete

Elmecsapok

Kez

A 2-es jatékosnak ugyanigy néz ki a jatékteriilete

A jatek célja
Amint valakinek az életereje O-ra csokken, a masik jate-
kos azonnal gyoz.

Eleters .
3 életerdvel kezditek a jatekot. Amikor életerdt veszitesz,

akkor csokkentsd, ha életerot szerzel, noveld a szamlalon a
megfelel6 szamra. Barmennyi életerdd lehet.

r



Leny kartyak

Minden kartyan egy leny van, aminek neve és ereje van.

A |enye|<ne|< lehet egy vagy tobb TULAJDONSAGUK

illetve egy KEPESSEGUK.

1 HAMEI.EOI\I npnor|4 '

Tulajdonsag

" SUNYI
Tamadaskor: Az ellenfeled

veszit 1 életerct.

Kepesseg

Megjegyzés: A lenyeknek sohasem lehet 1-nél kisebb az

erejuk, meg egy masik hatas miatt sem.



Kartyak hazasa

Amikor 5-nél kevesebb kartya van a kezedben, azonnal
hazz fel annyi kartyat a hazopaklidbol, hogy a kezedben
- Ujra 5 legyen. Ezt meég azelGtt tedd meg, miel6tt bar-
milyen masik hatas életbe lépne (pl. miel6tt Elmecsapot
hasznalnanak egy kijatszott kartyara vagy annak kijatszas-
kor aktivalodo hatasa életbe lepne). Ha a hizopaklidbol
elfogynanak a kartyak, nem hizhatsz (j lapot. Barmennyi

" lap lehet a kezedben.

: A_iétékosok korei
Valasszatok kezddjatekost, tgy, hogy mindketten velet-
" lenszerlen felcsaptok 1-1 kartyat a félretett kartyakbol (a
hasznalaton kivuli lenykartyakbol). Hasonlitsatok ossze a
kartyan lathato erd ertékét. Aki nagyobb érteket hazott,
az lesz a kezdojatekos. Dontetlen eseten ismeteljetek, mig
eredmeényre nem juttok.

A jatékosok korei felvaltva kovetik egymast.
A sajat korodben végre kell hajtanod az alabbi | ) -
ket akcio egyikéet. Ha nem tudsz akciot 94 )}/

végrehajtani, azonnal veszitesz.

1. Jatssz ki egy kartyat

vagy
2. tamad) egy lénnyel




Kartya kijatszasa
Valassz egy kartyat a kezedbol, és helyezd azt keppel Fel—

~ fele az asztalra. Atmenetileg Fordltsd ugy, hogy az e||en—

feled el tudJa olvasni. Ket |ehetosege van:

1. lehetoseg: az ellenfeled nem hasznal Elmecsapot
Amikor kartyat jatszol ki, az ellenfeled hasznalhatja az
egyik Elmecsapjat hogy atvegye folotte az iranyitast.

~ Amennyiben nincs mar elérheté Elmecsapja vagy nem
akarja hasznalni, helyezd a kijatszott lenyt a sajat jatekte-
“ruletedre. Ha van rajta olyan aktivalodo hatas, amely ki-
jatszaskor aktivalodik, akkor azt hajtsd vegre. Ezutan vege
" a korodnek, és az ellenfeled kovetkezik.

2. lehetoseég: az ellenfeled Elmecsapot hasznal

Ha az ellenfeled Ggy dont, hogy Elmecsapot hasznal, ak-
kor a valasztott kartyadat 6 jatssza ki helyetted, es veszit -
egy Elmecsapot. Az Elmecsapot keppel lefelé kell fordita-
nia, ezzel jelezve, hogy elhasznalta, a leny kartyat pedig a
sajat jatekteruletére helyezi. Ha van rajta olyan aktivalodo
hatas, amely kijatszaskor aktivalodik, akkor azt vegrehajt~
ja, mintha G jatszotta volna ki.

Ezutan vegre kell hajtanod egy Gjabb akciot ugyanebben a
korben (kijatszol egy kartyat vagy tamadsz).



Megjegyzés: Ha egy leny nem a kartya kijatszasa akcio-
val kerul jatekba (példaul kartyahatas miatt), nem lehet ra
Elmecsapot hasznalni.

Megjegyzés: Nem hasznalhatsz Elmecsapot, hogy olyan
leny folott vedd at az iranyitast, ami mar jatékteruleten
van. Olyan lenynél sem hasznalhatod az Elmecsapot, amit
~ azellenfeled megszerzett az Elmecsapjaval.

‘Megjegyzés: Ha egy Elmecsap altal iranyitott lenyt le~
- gyoznek, akkor annak a jatekosnak a dobopaklijaba kerdl, -
aki iranyitotta, es 6 aktivalja a legyozéskor hatasat.

Példa: Laura kijatssza az Axolotl xanitécet a kezébdl, es fel-
hiz eqy kartyat a huzopaklijabol, hogy 5-re egeszitse ki a ke-
zét. Petinek meg van 2 Elmecsapja, es dgy dont, hogy hasz-
ndlja az egyiket, igy a sajat jatekteruletere teszi a kartyat, es
aktivalja a kijatszaskor hatasat (kap 2 életerot). Lauranak
most ugyanebben a korében vegre kell hajtania egy djabb
akciot. Petinek meg maradt egy Elmecsapja, de dgy dont,
nem hasznalja, igy Laura a jatekteruletre helyezi a Kulonos
hordot.

10,5, -



Tamadas egy lennyel

Valassz a Jatekteruletedrol egy lenyt (szovetseges |eny)

' a tamadashoz. Az ellenfeled ekkor valaszthat egy lenyt

a sajat jatekteruleterol (ellenseges leny), hogy kivedje a
tamadast. Ha Ggy dont, hogy nem vedekezik, akkor veszit
1 eleterct. Ha vedekezik, a kisebb ercvel rendelkezo lenyt
legyozik, es a jatekosa dobopaklijaba kertl. Ha mindket
lenynek ugyanakkora az ereje, mindkettét legyozik. A ja-
tekosok barmikor megnézhetik a dobopaklikat.

“ Példa: Laura Gorilleoval tamad, akinek 10 az ereje. Petinek
a Méhesmackoja van jatékban 8-as erdvel, akivel ki tudna -
" védeni a tamadast, es nem veszitene életerdt, viszont igy a
Méhesmackot legyéznek, és a dobopakhba kerulne. Ehelyett

Peti gy dont, nem vedekezik, es veszit 1 eleterct.




Tulajdonsagok
A leny kartyaknak egy vagy tobb tulaJdonsaguk IS |ehet

" A tulajdonsag egy olyan kulcsszo, ami a ra vonatkozo

szabalyt osszefoglalja.

TOMBOL(): Ez a leny ketszer tamadhat egy koron

beltl, ha meg jatekban van.

Mivel a Marhajo

bunyos meg jatekban
Az 1-es jatekos a van, é&s TOMBOLO,
Marhajo bunyos- az 1-es jatekos Gjra
sal tamad. tamadhat vele.

Mivel az Ormanytisztvise-

Ionek kisebb az ereje, igy

legyozik, es a dobopakliba

kerul.

Mivel a 2-es jatékos-
A 2-es jatékos az nak nincs tobb lenye a
Ormanytisztvise- || jatékteruleten, amivel
l6vel vedekezik. védekezhetne, igy

veszit 1 életerot.

125, -



VADASZ: Ha ilyen lennyel tamadsz, valaszthatsz egy

ellenseges lenyt, akinek ki kell vedenie a tamadast.

- Megjegyzé5° Barmelyik ellenseges lenyt valaszthatod,
akar olyat is, aki egyebkent nem vedhetné ki a tamadast
(tulajdonsag vagy mas hatas miatt). A VADASZ tulaj-
donsag hasznalata nem kotelezd, de ha hasznalod, nem
tamadhatod vele kozvetlenul az ellenfeledet.

Az 1—esjété|<os a Halalos
saskaval tamad.

Az 1-es jatekos
a Meleghazi sar-
kanyt kenyszeriti A Meleghazi sar-

vedekezésre. kanyt legyozik, mi-
| vel kisebb az ereje.

A 2-es jatekos nem
valaszthat masik lenyt,

hogy vedekezzen.

13, -



MERGEZO: Ha harcban hasznalod, ez a leny mindig

|egyc’>’zi az ellenséges lenyt.

B Megjeg zes: Ha az e||enseges leny ereje nagyobb vagy
egyenld, akkor a MERGEZO tulajdonsaggal rendelkezo
lenyt is legyozik.

Az 1—esjétékos az n
Orménytisztviselé’vel (Az Ormény—
tamad. tisztviselo

legyozi a
E— Neszkuvikot,
1-es jatekos l mivel nagyobb
A 2-es jatekosnak el Y Z iesrleie, ?)'iik
kell dobnia egy lapot s Neszgkzvik
| a kezébdl a dobopak- MERGEZ®
= | ljaba (az Ormany- tulaidonsion
oo | tisztviselo kepessege 4 8

: miatt.
kmlatt). &

J
~

)
jatékos | A 2-es jatékos a

Neszkuvikot valasztja
\védekezéshez. y




SUNYI: Vele szemben csak SUNYI leny vedekezhet.

Megjegyzés: Ugyanigy védekezik, mint egy egyszeri

o Iény.

Az 1-es jatékos a
Neszkuvikkal tamad
(leny SUNYI tulajdon-
saggal).

A 2-es jatékosnak ket

lenye van jatekban, de
csak a Tigrismokussal
tud védekezni, mivel
neki van egyedul
SUNYI tulajdonsaga.

2—esjétékos

155 -



SZIVOS: Ha egy ilyen lenyt legyoznének, és méeg nem
merult ki, meritsd ki ahelyett, hogy legycznek.

Klmerltes Forditsd el 90 fokkal a kartyat, ezzel jelezve,
~ hogy hasznaltad a SZivOs tulajdonsagat. A kimertlt
allapot nem befolyasolja a tovabbi cselekvésben, tovabbra
is tamadhat, vedekezhet, hasznalhatja a képességeit.

Meg_]egyzes Ha egy nagyobb erdvel rendelkezo MER- ‘
GEZO leny kizd egy SZIVOS lennyel, akkor a SZlVOS‘ ’

lenyt nem gy6zik le, csak kimerdil.

Az Ugralo zsarnok-
Az 1-es jatekos az gyikot legyozik, és a
Ugralo zsarnokgyikkal dobopakliba keril.

tamad.

Mindket lenynek
egyforma ereje van,
igy alapesetben le-

A 2-es jatekos gyoznek egymast.
az Elefantopuszt |~~~
o valasztja
- vedekezeshez.

Mivel az Elefanto-
pusz SZIVOS (és

¥ |meg nem merdlt ki),
ezért nem gyozik le,
csak kimerul.







Aktivalodo hatasok

A legtobb lenynek kulonleges hatasa van, ami a jatek egy
adott pillanataban aktivalodik. Az alabbi hatasok talalha—

' téak meg a kartyakon:

Ki_jétszéskor: Ez a hatas akkor aktivalodik, amikor a leny
jatékba kerul. Nem szamit, hogyan kerult jatekba, akkor

" is aktivalédik, amikor peldaul egy masik hatas miatt a do-

bopaklibol jatszhatod ki. Ha az ellenfel hasznalja rajta egy
:Elmecsapjat, hogy atvegye folotte az iranyitast, akkor a
* kijatszaskor hatast csak 6 aktivalja.

- Tamadaskor: Ez a hatas akkor aktivalodik, amikor Ggy
dontesz, hogy tamadasra hasznalod a lenyt, de meg -mi-
elott az ellenfél eldonteng, hogy vedekezik-e. '

Legyozeéskor: Ez a hatas akkor aktivalodik, amikor a lenyt -
legyozik, azaz a jatekteruletrdl a jatekosa dobopaklijaba
kerul. Egy lenyt legyozhetnek harcban és egy kartyaha-
tassal is. Fontos megjegyezni, hogy ez nem aktivalodik,
ha az ellenfél atveszi folotte az iranyitast, ha visszakuldi
a kezedbe, ha a dobopakliba dobod a kezedbdl, vagy ha
kimerul ahelyett, hogy legyoznek.

18 ~...



Egyeb képessegek

Allandb képességek: Ha egy kartya rendelkezik kepesseg—
gel, ami nem aktivalodo hatas (kijatszaskor, tamadaskor,
legyozéskor), akkor az egy allando kepesseg, amely mind-
addig hasznalhato, amig jatekban van es teljesult minden
feltetele.

_NA, FIGYELD, TE SEMMIREKELLO EMBERI
LEI\IY' [TT VANNAK A LENYEIM, AMIKKEL
9ATSZANI FOGS2!"




6 FONTOSABB KIFEJEZESEK

Szovetséges/ellenseges leny: Ha egy leny a te jatekteru-
leteden van, akkor azt szovetséges lénynek hivjuk, az el-
lenfeled jatékteruleten levcket pedig ellenséges lenynek.
Hva egy hatas a szovetseges és ellenseges lenyekre is vo-
natkozik, akkor egyszerien lenyekre hivatkozik. A kézben
es dobopakliban levo kartyakra egyszerlen kartyakent’
" hivatkozunk.

- Eldobas: Egy kartya eldobasa azt jelenti, hogy a kezed-
bol a kartyat a dobopaklidba teszed. Ha egy hatas miatt -
© tobb kartyat kellene eldobnod, mint amennyi a kezedben
van, akkor dobd el az osszes kezben tartott lapot, a tobbit

hagyd ﬁgyelmen kivul.

Lopas: Ha azzal a kifejezéssel talalkozol, hogy ,lopj el...”, -
akkor az ellenfeled kezébdl hizol egy lapot, és a sajat ke-
zedbe teszed.

Iranyitas atvétele egy leny folott: Ha egy kartyahatas
lehetoveé teszi, hogy egy leny folott atvedd az iranyitast,
akkor azt tedd a jatekteruletedre. Ha igy teszel, akkor
mindig az aktualis allapotanak megfelelGen helyezd el (pl.
a kimerult lenyeket kimerulten), és ezzel nem aktivalod a
kijatszaskor aktivalodo hatast. (Egy Elmecsap hasznalata
nem kartyahatas.)

205, -



7 TIPPEK AZ ELSO JATEKHOZ

MielGtt kijatszanal egy kartyat, gondold vegig, hogy ki

tudod-e vedeni a tamadasat, ha egy Elmecsap atvenné

_ folotte az iranyitast.

Amikor kijatszol egy kartyat a kezedbdl, el6szor mindig

ugy forditsd, hogy az ellenfeled el tudja olvasni, hogy"

eldonthesse, hasznal-e Elmecsapot vagy sem.

' Ha az ellenfeled Elmecsapot hasznal, ne feledd, hogy

utana vegre kell hajtanod egy Gjabb akciot ugyanebben |
a korben.

2 Elmecsappal kezditek a jatekot, igy fontos oda-
figyelni az idozitésre. Ha hamar elhasznalod mind-
kettot, konnyen sebezhetove valsz.

ASUNYllenyeketnemlehetetlen legyozni. Kivedheted

- a tamadasat egy sajat SUNYI lennyel (vagy a Szuper-

korcesal). Konnyen legy6zheted, ha VADASZ lenyt
hasznalsz vagy képességekkel (pl. Ugralo zsarnokgyik,
Pukkancs, Anyaharpia). Vagy hasznalhatsz TOMBOLO
tulajdonsaggal rendelkezo lenyt, hogy a tobbszori ta-
madasaival meg azelStt gyczelmet arass, hogy ellenfe-

led SUNY! lenyei problemat okoznanak.

2l
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2 JATEKOSSEGEDLET

»
= TULAJDONSAGOK
TOMBOLO: Ez a leny ketszer tamadhat egy koron belul,

ha jatekban van.

VADASZ: Ha ilyen lénnyel tamadsz, te valaszthatod ki,

melyik e||enséges lenynek kell vedekeznie.

- MERGEZO: Ha harcban hasznalod, ez a leny mindig -

legydzi az ellenfelet.

. SUNYI: Ellene csakis SUNYI lényt lehet hasznalni -

vedekezésre.

SZIVOS: Ha egy ilyen lenyt legyznenek, és még nem me-
rult ki, meritsd ki ahelyett, hogy legy6znék (forgasd el 90
fokkal).

AKTIVALODO HATASOK
Kijatszaskor: Ez a hatas akkor aktivalodik, amikor a leny
jatékba kerul. Ha az ellenfél hasznalja rajta egy Elmecsap-
jat, a hatast csak G ervenyesitheti.

Tamadaskor: Ez a hatas akkor aktivalodik, ha Ggy dontesz,
hogy tamadasra hasznalod, de még mielGtt az ellenfél el-
dontene, hogy vedekezik-e.

Legyozeskor Ez a hatas akkor aktivalodik, amikor a lenyt
legyozik, altalaban harcban vagy kartyahatassal.
24 .
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