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IED Hozzatok létre egy paklit a 4 szin (kiralynd W, tiindér ¥,
allat &, herceg ) kdrtyaibdl.
A pakli felépitése a jatékosok szamatdl figgben valtozik.

Példa a tiindér - szinnel:

3jatékos eseténaz  4-5jatékos esetén 6 jatékos esetén
1-es, 11-es és 12-es a1l-es és12-es hasznaljatok az
kartyakat hagyjatok  kartyakat hagyjatok Gsszes kartyat.
a dobozban. a dobozban.

D Osszatok szét a kartyakat. A jatékosszimnak megfelelGen
kivalogatott kartydkat keverjétek 6ssze, majd osszatok szét
egyenlGen a jatékosok kozott, képpel lefelé.

BED Vilasszatok hercegnét. Ha még nem jatszottatok iitésvivés
kartyajatékkal, nyugodtan hagyjatok ki ezt a lépést, és csak
a masodik jatéktol kezdve hasznaljatok a hercegndket.
Minden jatékos valasszon egyet a hercegnék koziil (vagy
osszatok véletlenszertien), majd tegye maga elé képpel
felfelé (ébren vannak). Minden hercegnének van egy
kiilonleges képessége (18. oldal).

Valasszatok kezdéjatékost. Az lesz a kezd8jatékos (az elsé
hivd), aki legutdbb jart eskiivén (vagy sorsoljatok).



Példa az elGkésziiletekre 4 jatékos esetén

Valasszatok 5 fordulékartyat (vagy htizzatok véletlensze-
rlien), majd tegyétek ezeket képpel lefelé egy sorba egy jol
lathat6 helyre. A sorrendjiiket eldonthetitek vagy lehet
véletlenszerd is. Legfeljebb 1 fekete homokéraval }{ jelslt
fordul6kartydt haszndljatok, és ez esetben az legyen az
utolsé kartya a sorban.
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B Tegyétekapontozofiizetetésegy ceruzatajatékreriilet mellé.
Kezdddhet a jaték!
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Minden jatékos minél kevesebb lanykérést @@ szeretne 6sszegytj-
teni az 5 forduld alatt, ezért nem szeretné elvinni a hercegeket “,
illetve a békat ‘@ az iitései soran.

-, Ajaték menete © . +
Egy fordulé menete

Fordulékartya. Forditsitok képpel felfelé a soron kévetkezd
fordulékartydt, és olvassatok fel a hatdsat a jatékszabalybol
(12. oldal). A kartyakon csak révid ésszefoglalé van. Igy min-
den fordulé szabdlyai kicsit el fognak térni.

BF» KKartyak atadasa. Minden forduldkartydn jelezve van, hogy
hany kartyatokat kell kivalasztanotok és atadnotok mas ja-
tékosoknak (11. oldal).

BED Hivas. A kezddjatékos (hivo) kijatszik egy kartyat, ezzel elin-
ditva az elsé kért. Miutdn minden kort lejatszottatok, és el-
fogytak a kirtyaitok, vége a fordul6nak.

A fordul6 vége:

«  Szamoljatok 6ssze, mennyi lanykérést gyiijtottetek
az utéseitekkel (9. oldal).

. Ebresszétek fel az alvé hercegndket (18. oldal).

»  Keverjétekijra a paklit, és osszatok ki jra egyenléen
a kartydkat.

»  Kezdjétek el a kovetkez6 fordulét. Az lesz a hivé,
aki az utolsé utést elvitte.



Egy kor menete

A hivé kijatszik egy kartyat a kezébGl. A kirtya szine lesz
a hivészin. Herceget ™ nem lehet hivni, amig a hercegek
be nem lognak a balba (lisd késébb). A téle balra iil6 jatékosnak
a hivészinnel megegyez6 szinii kartyat kell kijatszania. Ha
nincs ilyenje (szinhidny), akkor tetszdleges szini kartyat jatszhat
ki — akar herceget is. Majd a téle balra wl6 jatékos kovetkezik,
és igy tovabb, mig minden jatékos ki nem jitszott egy kartyat.
A hivészinbdl a legmagasabb értékd kartyar kijatszd jatékos
viszi az utést. Begydjti az Osszes kijatszott kartyat, és képpel
lefelé maga elé helyezi. A fordul6 végéig (lanykérések Ossze-
szamoldsa) egyik jatékos sem néz-
heti meg ezeket a kdartydkat.
Az utést elvivd jatékos lesz (G
a kovetkez6 hivo.

™ A hercegek belégnak
abalba

Ha egy jatékos szinhiany
miatt mar jatszott ki herce-
get, onnantdl ebben a fordu-
l6ban mar lehet herceget is
hivni. Abban az esetben, ha
a hivénak kizarélag herce-
gek vannak a kezében, hiv-
hat herceget (akik ezzel be
is 16gtak a balba).






Hercegné képességének hasznilata

A hercegndk képességei fordulonként egyszer hasznalhatdk és az
adott korre érvényesek, és felillirhatjak a fordulokartyak szaba-
lyait és az alapszabalyokat is. Ha Ggy dontesz, hogy hasznilod,
be kell ezt jelentened. Ha tébben is hasznalnak a hercegnéjiik ké-
pességét, akkor a bejelentés sorrendjében tehetik meg (igy el6-
fordulhat, hogy egy jatékos mégsem hasznalhatja, mert egy el6-
z8leg bejelentett képesség kizdrja ezt).

Olvasd fel hangosan a képességet a jatékszabalybdl (18. oldal),
majd forditsd képpel lefelé a hercegnét (elalszik). A kdrtyakon
csak rovid 6sszefoglalé van.

Ebrenvan Alszik

& Lanykérések

A forduld végén minden jatékos szamolja 6ssze, hogy az iitései-
ben hiny lanykérés q“'; van (minden kartydn, amin van lanykérés,
van egy < ikon a kirtya értéke mellett). Minden herceg 1lany-
kérés , a béka s — 6 egy elvarazsolt herceg. Vezessétek fel a szer-
zett lanykéréseket a pontozéfizetbe.

s



Aballazadéja
Ha egyjatékos elvisziaz 6sszesherceget és a békatis a forduléban,
akkor lanykérés pontok helyett —10 pontot kap. Ez akkor isigy van,
ha a fordulékartya valtoztat a pontszerzés médjan. Mds jatékosok
szamdara tovabbra is életben vannak a forduléra vonatkozd
esetleges specidlis pontozasi szabdlyok. Bizonyos fordulékban
konnyebb a bal lazad6java valni, mint masokban.

Ajaték vége
Az 6t6dik fordul6 utan vége a bilnak. Az a jatékos gy6z, akinek a
legkevesebb lanykérése gyiilt 6ssze, 6 az, aki fellizadt a kéretlen
kérék ellen. Dontetlen esetén az a jatékos gydz, akinek tobb for-
duléban volt o lanykérése. Ha a dontetlen tovibbra is fennall,
ajatékosok osztoznak a gy6zelmen.




- .*, Fordulokartyak ~ . +

A fordul6kartyak feliilirhatjik az alapszabalyokat, de a her-
cegndk képességeit nem. Illetve jelzik, hiny kirtyat és milyen
iranyba kell tadnotok a fordulé elején a bal () vagy ajobb (¢
oldali szomszédotoknak, vagy mindkettének ¢) (9. A kirtyikat
képpel lefelé cstsztassitok egymads elé. Nem nézhetitek meg,
milyen kértydkat kaptok, miel6tt dtadndtok a sajatjaitokat.
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Minden hivis agy iyt
| akezeakbil képpel e cqy pakiiba,
“amiaziitstelyivd jatdhoshoz keril-
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Minden fordul6 elején olvassatok fel hangosan a fordulékartya
hatdsat a jatékszabalybdl. Minden forduldkartyan van egy bett,
hogy konnyebben megtalaljatok.

Ajaték 5 fordulékartyajat kivalaszthatjatok kozosen vagy
huzhatjatok véletlenszeriien. A i szimbélummal jel6lt
kartydkat az 5. forduldban hasznaljatok.




Egyszer volt, hol nem volt... Bevezets kartya,
nincs killonleges szabaly.

Késoén érkezék. A kartyak dtaddsa utdn, a kor
elkezdése el6tt minden jatékos tegyen egy kirtyat
a hercegnoje ald képpel lefelé. Ezeket a kartyakat
csak az utolsé kérben jatszhatjatok ki.

Csipkerozsika és Seherezadé nem hasznalhatjak
a képességiiket az utolso korben.

Egig ér6 paszuly. Csak a legmagasabb vagy
a legalacsonyabb értékd kartya jatszhaté ki

a hiv6szinbdl — vagy mésik szinbdl, ha szin-
hidny van.

X Egy né harom szerepben. Minden 3-as értéki
kirtya —3 lanykérést $ ér.

X Elrendezett hdzassag. Ha a fordul6 végén
nincs elvitt titésed, 5 lanykérést a‘p kapsz.

Kirdlynéi rendelet. A legmagasabb értéki kiraly-
né vl viszi az titést, fiiggetlenill a hivészintdl.



Te leszel a kovetkezg! A masodik legmagasabb
értéki kartya viszi az titést (a hivszinbdl).

Kristalytiszta. A fordul6 elején minden jatékos
valasszon egy szint a kezébdl, majd tegye ebbdl a
szinbdl az Gsszes kartyajat képpel lefelé maga elé.
Amint ezt minden jatékos megtette, forditsatok
képpel felfelé a kartyakat. Ezek a kartydk kézben
tartott kartyaknak szamitanak, és a szokasos
szabalyok szerint kijatszhatdk.

A Jéghercegn és Seherezadé képessége szempontjabil

ezek a kartyak nem szamitanak kézben léviknek.

Alarcosbal. Ebben a forduléban a hivén kiviil
mindenki képpel lefelé jatssza ki a kartyait.
Miutdn mindenki jatszott ki kirtyat, forditsatok
fel azokat, hogy kideriljon, ki viszi az titést.

Mulan a kartyak felfedése utan hasznalhatja a képességét.

X Allati fordulat. A fordulé végén minden
allat & +1 linykérésnek & szdmit.
(Igy a béka 6 lanykérésnek szamit.)

Székfoglalé. Minden kér utin a jatékosok
egyszerre atadnak egy kirtydt a jobb oldali
szomszédjuknak.



Szévetségesek. Az a kirtya viszi az iitést,
amelynek értéke legtdvolabb van a hivott kirtya
értékétdl (a hivészinben).

Az éjjel soha nem érhet véget! Minden jatékos
ossza szét a kezében 1év6 kartyakat két azonos
méreti paklira, majd az egyiket tegye képpel le-
felé a hercegndje ald — ezeket a kirtydkat nem
jatszhatjatok ki és nem hatnak rdjuk a hercegnék
képességei. Amikor elfogytak a kezetekben 1évd
lapok, vegyétek fel a masodik paklit, és folytassa-
tok a jatékot.

Késésben egy fontos randeviirél. Amikor mar
csak 3 kdrtya maradt a kezetekben, a fordulé vé-
get ér. Pontozzatok ezeket a kirtydkat, mintha
az elvitt iitéseitek kozott lennének.

X Niszajandék. Minden hivas el5tt tegyetek
egy kirtyat a kezetekbdl képpel lefelé egy pakli-
ba, ami az iitést elvivd jatékoshoz keriil. Igy ez a
fordul6 feleannyi kérbdl all. Ebben a forduléban
nem érvényes a bal lizaddja szabdly.

Csipkerozsika képességét a kartyak félrerakasa eldtt lehet
hasznalni.

Alice csak az iitésben 1év0 kartyakat osztja szét, a naszajan-
dékot nem. A kovetkezd korre ott marad a pakli, és ne rakja-
tok #j lapokat bele.

Valamit valamiért. Amikor egy jatékos elviszi

az utést, megmutathat, majd kicserélhet egy kar-
tyat a kezébdl az éppen elvitt kirtyak egyikével.
Azt a kirtyat nem cserélheti ki, amelyikkel elvitte
az litést.



Vaktyik. Minden jatékos ossza szét a kezében
1évé6 kirtyakat két azonos méreti paklira, majd
az egyiket tegye képpel lefelé a hercegndgje ala -
ezeket a kirtyakat nem jatszhatjatok ki és nem
hatnak rajuk a hercegndk képességei. Amikor
elfogytak a kezetekben 1évé kartyak, adjatok at
a képpel lefelé helyezett paklit a jobb oldali szom-
szédotoknak, és folytassitok a fordulée.

Mérgezett alma. A szinhidny miatt kijdtszott
kartydk erdsebbek, mint a hivdszin, tehat ezek
koziil a legmagasabb értéki viszi az iitést.
Déntetlen esetén az a jatékos viszi az iitést, aki
el6szor jatszott ki a hivoszintdl eltérd kirtyat.

Parok és paratlanok. A hivészin mellett a hivott
kartya értékének parossagat/paratlansigat is ko-
vetni kell. Ha egy jatékos nem tud megfelel6 ér-
tékd kartyat kijatszani, a hivészint tovabbra is
tartania kell. Szinhidny esetén is tartani kell

a parossagot/paratlansagot.

Ha Héfehérke hasznalja a képességét, ugyaniigy vonatkozik
vd a paros/paratlan szabaly.

Ha Mulan hasznalja a képességét, nem kell kivetnie a paros/
paratlan szabalyt

X Szingli tiindérek. A fordul6 végén minden
elvitt tiindér .~ -1 lanykérésnek é szamit.



A herceg mindig kétszer csenget. Miutdn min-
den jatékos kijatszott egy kartyat, a kor folyta-
todik. Jatsszatok ki még egy kartyat a szokisos
szabalyok szerint. Az a jatékos viszi az titést,
akinek a kijatszott hivoszind kartyai értékének
osszege alegmagasabb. Dontetlen esetén az, aki
a hivészinbdl a legmagasabb értékd kartyat jac-
szotta ki. Ha a két kijatszott kirtya kozil csak
egy hivészini, a masik kirtya értéke nem adé-
dik hozzd. A hivészin nem véltozik meg attd],
ha a hivé a masodik kérben szint valt, mert
szinhidnya van.

Ahercegndk képességei mindkét korre érvényesek.

Hamupipdke: az viszi az iitést, akinek a kartyai a legalacso-
nyabb Gsszértékiiek, dontetlen esetén az, aki alacsonyabb
értékii kartyat jatszott ki.

Borsdszem hercegkisasszony és Hiivelyk Panna képessége
mindkét kijatszott kartyajukra érvényes.

Alice két kartyat oszt ki minden jatékosnak.

Ejféli atvaltozas. A tiitndérek ** barmilyen

szinre kijatszhat6k (de hivészinként is). Nincs
szinhidnyod, amig van nalad tiindér. Az a jatékos
viszi az iitést, aki a legmagasabb értéki (hivo-
szinti vagy tiindér) kirtyat jatszotta ki. Dontet-
len esetén az viszi az titést, aki elébb jatszott ki
megfeleld kartyat.

Mulannal tovabbra is azonos szinii kartyara cserélhetsz.

A kis hableany és Aranyhaj képessége kitelez, nem helyette-
sitheted tiindérrel. Ha nincs a kért szinii lapja, nem kotelezé
tiindért kijatszania.



Dobd a csokrot! Minden 4j szint kartya hivészin-
né valik a korben. Az utolsé hivészin legmaga-
sabb értékii kartyaja viszi az titést.

Példa: A hivo kirvalyndt v hiv. A masodik jatékosnak
nincs kiralyndje, allatot & jatszik ki, ezért innentdl
az allat a hivoszin, és a jatékosoknak ezt kell kovet-
niiik, ha tudjak.

Toétagas. Ha valaki 6-os értéki kartyat jatszik ki,
megfordul a lapok eréssége az iitésben, azaz
a12-es valik a legalacsonyabb, az 1-es a leg-
magasabb értékké. Egy tjabb 6-os értéki kirtya

o

@jra megforditja az erésorrendet és igy tovabb.

Ha Mulan 6-os értékiirve cseréli a kijatszott kartydjat, szintén
kivaltja ezt a hatdst.

% Sminkigazitas. A hercegek lanykérései 5
duplan szamitanak, kivéve az eddigi jaték sordn
legtobb lanykérést dsszegyijtd jatékos(ok)nak.

W A kiralyné is rabélint. A lanykérések $ Gssze-
szamoldsakor valogassatok kiilon az elvitt kartyai-
tok koziil a hercegeket ™ és a kirdlynSket .

Az azonos értékd herceg+kirdlynd parok 3 lany-
kérésnek szamitanak (a szokdsos 1 helyett).

A nem azonos értékd herceg+kiralynd parok 2
lanykérésnek szamitanak (a szokdsos 1 helyett).
Minden herceg, akinek nincs kiralyné parja,
szokasosan 1lanykérésnek szamit.
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A hercegndk képességei fordulénként egyszer
hasznalhatdék, amikor a hercegnd ébren van
(képpel felfelé). Jelentsd be, hogy hasznilnad
a képességét, majd forditsd a hercegnét kép-
pellefelé (elalszik). Az a jatékos hasznalhatja
elébb a képességét, aki el6bb jelenti be. Min-
den hercegnénél fel van tiintetve, hogy mikor
hasznélhaté a képessége.

A kis hableany Szirénének

A hivas elott. Eldontheted, milyen hivészint kell ki-
jatszania a hivonak. Ha nincs olyan szini kirtya-
ja, valassz masik szint. Nem valaszthatod a herceg
szint, ha a hercegek még nem l6gtak be a balba.

Nem hasznéilhatod a képességet, ha Aranyhaj vagy
aJéghercegn6 mar hasznalta ebben a korben.

Alice Kaosz és driilet

A korvégén, ha te vitted az iitést, amiben nincs a béka.
Keverd meg az elvitt kirtyakat, és ossz egyet min-
den jatékosnak (magadat is beleértve).

Ha volt az iitésben herceg &, akkor a hercegek be-
l6gtak a balba.

Aranyhaj Hajlandésag

A hivas elott. A hivonak herceget ™ kell hivnia, ak-
kor is, ha a hercegek még nem l6gtak be a balba.
(Ha eddig nem l6gtak be, emiatt a kér miatt sem
1ép érvénybe ez a szabdly.) Ha nincs a hivénak her-
cege, a hatds nem érvényesiil, de Aranyhaj ugyan-
ugy elalszik.

Nem haszndlhat6 ez a képesség, ha a Jéghercegno
vagy A kis hableany mar hasznalta a képességét.



Borsoszem hercegkisasszony Még 6t perc!
A hivas eldtt. A tobbi jatékos csak 5-nél nagyobb
értéki kartyat jatszhat ki (ha van neki).

Csipkerozsika A végzet rokkaja

A hivas elott. Minden jatékos (téged is beleértve)
valaszt egy kartyat a kezébdl, amit odaad neked.
Tarts meg egyet, a tobbit pedig véletlenszeriien
oszd szét a tobbi jatékos kozott.

Nem hasznalhaté ez a képesség, ha A kis hab-
ledny, a Jéghercegnd vagy Aranyhaj mar hasz-
nalta a képességét.

Hamupipdke Ha éjfélt iit az éra...

A hivas eldtt. Megforditod a kirtydk er6sorrend-
jét. Ebben a korben a legalacsonyabb értékii kar-
tyaval lehet elvinni az titést.

Hofehérke Hét torpe

Kartya kijatszasakor. Egy 7-es vagy anndl alacso-
nyabb értékd kirtyit o-s értékiiként jatszhatsz
ki.

Hiivelyk Panna Kicsire nem adunk!

Kartya kijatszasakor. Barmilyen szind kartyat ki-
jatszhatsz (kivéve herceget és békat), és nem kell
kovetned a hivészint.

Nem hasznalhat6 ez a képesség, ha Aranyhaj
vagy A kis hableany mar hasznalta a képességét.



Jéghercegno Fagyos tekintet

A hivas elott. Hazz két kartyat véletlenszerten

a hivo kezébél, vilaszd ki, melyiket kell hivnia,
majd mindkettdt add vissza neki. Akkor is
valaszthatsz herceget " ha még nem légtak be a
balba. (Ha ez egy herceg, akkor a hercegek " be-
l6gtak a balba.)

Nem hasznalhat6 ez a képesség, ha Aranyhaj
vagy A kis hableany mar hasznélta a képességét.

Mulan Alsltozet

A kor végen, mieldtt az iitést elvivd jatékos begyiijtené
a kartyakat. Kicserélheted a kijatszott kartyadat
egy megegyezd szinil, kezedben 1év6 kartyara,
ezzel akir megvaltoztatva, ki viszi el az titést.
Nem teheted a békat az iitésbe.

Pocahontas A vadon hivdsa
A hivas elott. Eldontheted, ki legyen a hivé.

Seherezadé Alkudozas a bazarban

A hivas elott. Huzz egy véletlenszert kirtyat az
egyik jatékos kezébdl, és adj helyette egy kirtydt
a sajat kezedbdl (ugyanazt is visszaadhatod).




