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A jaték otlete és célja

Jatékosként minden kérotékben hiztok egy kdrtyat, és kdvetnetek kell a rajta
lévé utasitast. Mindegyik kértya utasitdsa a jaték végéig érvényes. Minél tébb
kéron lesztek t0l, anndl nehezebb lesz az &sszes utasités kdvetése, és nagy
eséllyel nem is fogjdtok tudni teljesiteni... Aki a tébbieknél tovébb birja, az lesz
a gydztes!

A jiiték eldkeészitése

Keverjétek meg a kartydkat, képezzetek beldle két paklit, és azokat képpel
lefelé tegyétek a két kdrtyatartéba. A kartyatartékat tegyétek Ggy az
asztalra, hogy mindenki kénnyen elérhesse Sket. Az kezdjen, aki kéziletek a
legkiegyensilyozottabb, a tébbiek az éramutatéd jérdsa szerinti sorrendben
kévetkezzenek.

A jaték menete

Ha valaki sorra kerdil:
1. Hizzon egy kértydt az egyik pakli tetejérél.
2. Olvassa fel a kartydn 1évé feladatot, hogy mindenki hallhassa.
3. Haijtsa végre a kdrtydn lévé utasitdst gy, hogy kézben a
kordbbi feladatokat is teljesiti (ha mar volt).

Ezutan a bal oldali szomszédja kévetkezik.

A z3ld lapokat tartsdtok magatok eldtt képpel
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felfelé, hogy mindenki ldssa, mi a feladata alil keed et
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A narancsszinG lapokat valahol a testeteken kell majd tartanotok
(pl. 2. abra: tedd a kartydd a fejed tetejére).
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LG A kartydk egyik csiicskének mindig latszédnia kell. Ha teljesen

2 dbra eldugjdtok a ruhdtok ald, az nem érvényes!

Figyelem: a kartydkon lévé rajzok csak iranyadok, a feladatot
mads modon is meg lehet oldani, hogy érvényes legyen!

Ha valamelyik8toknek nem sikeril kévetni akdr csak egy kartya utasitését, akar
egy pillanatra, azonnal kiesik.

Bdarmikor véltoztathattok helyet és testhelyzetet, ha kézben végig betartjatok a
kartydk utasitésait.

Legyetek becsiletesek! Még akkor is jelezzétek a tébbieknek, hogy valamelyik
kdrtya utasitdsat nem tudtdtok kévetni, ha a tébbiek azt nem vették észrel

Ha nem vagytok képesek 0j kartydt hizni, amikor sorra keriltdk, kiestek!

A jatek vége
Aki utolséként marad jatékban, gydzéttl De illik ilyenkor esélyt adni egy
visszavdagoéra.

fzadista jatékvaltozat

Keverjétek meg a kdrtydkat, és osszatok minden jatékosnak kettét. A maradék
lapokbél képezzetek két paklit, és képpel lefelé tegyétek azokat a kartyatartékba.
A kartyatartékat tegyétek Ggy az asztalra, hogy mindenki kénnyen elérhesse
Sket.

Ha valaki sorra keriil:

1. Az egyik kartydjat olvassa fel hangosan, majd tegye egy masik jatékos elé.
Ennek a jatékosnak kell az utasitést végrehaitania.

2. Hizzon egy kartydt.

Az a jatékos kovetkezik, aki a felolvasott kartyat megkapta,
vagyis a jaték mindig az aktualis aldozatnal folytatodik.

Aki utolséként keril sorra, gy8z!

(sapatjtékos valtozat

Ha sokan vagytok, érdemes 2-3 f8s csapatokba &sszedllni. Minden csapat
egy jatékosnak szdmit. A csapatjatékot jatszhatjgtok az alap vagy a szadista

vdltozatban is.

A csapat barmelyik tagja hizhat/adhat kértydt. A csapat valamelyik tagjénak
mindenképpen kételessége végrehajtani az utasitdst.

Egy csapattérsad bdrmikor levdlthat, és elvégezheti helyetted a feladatodat,
hogy egy kicsit lelazithasd a végtagjaidat. Ha egyszerre ketten teljesititek az

utasitast, anndl nincs biztosabb.

Ha tetszett a
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biztos ezek a jatekok

Talald meg az elszabadult amébat! Az (ldo-
zésben leginkabb a gyorsasdg, a megfigyeld-
készség és a memoria nyujt segitséget. A
Panic lab laborjaban elszabadultak az amé-
bak, igy a jatékosok feladata az, hogy minél
elébb megtalaljak éket. Ehhez lapkak és koc-
kak nyUjtanak segitséget, am az amdbak cse-
les éldlények: a szellézonyilasokon konnye-
dén atslisszolnak, az atalakito szobakban
pedig kedvikre valtogatjak sziniiket, minta-
jukat és formajukat. A gy6zelemhez egy jate-
kosnak 6t amdbat kell elkapnia. Gy6zzon tehat a
legjobb és leggyorsabb megfigyeld!

lgyeksziink megszabadulni a kockéinktol, de
minél kevesebb marad, annal nehezebb a fel-
adatunk... A jatékosok minden forduléban dob-
nak a kockaikkal, és a kidobott jelek szerint
cselekednek: elpasszolnak egy kockat, eset-
leg htiznak egy lapot vagy a Wazabi ikonnal egy
meglévd kartyat aktivainak, ami segitséglikre
lehet, ellenfeleiket pedig hatraltatja. A cél az,
hogy elfogyjanak a jatékos dobdkockai, de
minél kevesebb van beldliik, annal inkabb rank
szdllnak a tobbiek...
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