AZ OROKFA ARNYEKABAN

JATEKSZABALY



EGY UJ ESZTENDS
KUSZOBEN..

Orokvolgy varazslatos mélyén, toronymagas fak
Ovo agai alatt, kanyargéd patakok és mohas mélye-
dések kozott erddlako allatok kozossége gyara-
podik és terjeszkedik. Midta a hirneves Orokfark
Kurszan, a nagy kalandor felfedezte ezt a rejtéz-
kodé birodalmat, lakosai boldogan élnek az Orok-
fa allhatatos oltalma alatt.

Orokfagytol Harangozoig sok minden tortént

egy év alatt, de eljott az ideje, hogy a felfedezetlen
tertileteken Uj varosok szulessenek. Egy csapat
erddlako vezetdje lehetsz, akikkel erre a feladatra
vallalkozhatsz. Epitményeket kell felhuzzatok,
tettre kész allatokkal kell taldlkozzatok, esemé-
nyeknek otthont adnotok — nem fogtok unatkozni!
Vajon kinek a varosara fog a legszebben stitni a
nap, miel6tt a téli hold az égre hag?

Ragadjon magaval Orokvolgy varazslatos vilaga —
ha belépsz oda, talan sosem akarod elhagyni!

,Orokpolgy”

Barangolj a fdk Kzt
Gyiljtsd a Kgveket
Siess az dsvényen
Mely otthonunkba vezet
Rakd le az alapot
Emeld a falakat
Dolgozz minden nap
Teltdl Iszig nem sok idd marad.

Es lepifieniink majd
Hol dits a rét

Hisiti szomjunk a patak_
Meguvdrjuk a csillagok fényét

Ls mds se kel nekem
Csak hogy mellettem [éqy
Es hogy ldssuk az esti szelldben
Az Orokfa vilgyét

A gazda a szdnton
A bdnydsz a fold alatt
A Kirdly a virdban
Kokény-Kék vérével
Az dgak Kozt isKola
A patak szirtjén Kdpolna
Villt vdllnak vetve
Almunkat épitvén

Es lepifieniink majd
Hol diis a rét
FHilsiti szomjunk a patak_
Meguvdrjuk a csillagok fényét
Es mds se kel nekem
Csak hogy mellettem légy
Es hogy ldssuk az esti szelldben
Az Orokfa vilgyét ¥



A JATEK LENYEGE
ROVIDEN

Az Everdell — Az Orokfa drnyékdban mun-
kasokat kell kiilldenetek a jatéktablan talal-
hato kiilonb6z6 helyszinekre, hogy olyan
nyersanyagokat gyijtsetek velik, amelyekkel
kartyakat jatszhattok ki magatok ¢lé — hogy
megépitsétek belolitk sajat erdei varosotokat.

Minden alkalommal, amikor sorra keriiltok, az
alabbi 3 lehetséges akcio koziil kell valasszatok:

» lehelyezhettek egy munkéast
» kijatszhattok egy kartyat
» felkésziilhettek a kovetkezo évszakra

A munkasotokat barmelyik helyszinre leteheti-
tek, feltéve, hogy azt nem foglalta el egy masik
munkas (kivéve, ha arra a helyszinre tobb
munkas is letehetd). Miutan a munkast letetté-
tek, vegyétek el a jelzett nyersanyago(ka)t vagy
hajtsatok végre az akciot.

Ahhoz, hogy egy kartyat ki tudjatok jatszani,
ki kell fizessétek a rajta szerepld koltségeket.
Kartyat a kezetekbdl tudtok kijatszani vagy
a tabla Nagymez6 nevil részerol.

Ha mar minden munkasotokat lehelyeztétek
valahova, és nem szeretnétek (vagy tudtok)
tobb kartyat kijatszani, felkészilhettek a ko-
vetkezo évszakra — vegyétek vissza az dsszes
munkasotokat, tovabba az ¢vszakban pluszban
megszerezhetd munkasotokat (vagy munka-
saitokat), és hajtsatok végre azt az akciot, amely
az ¢vszakhoz tartozik.

Egy jatckos akkor fejezi be a jatékot, ha az
utolsé évszakot is befejezte, és mar nem tud
végrehajtani tobb akciot. Amikor az 9sszes
jatékos befejezte a jatékot, a legtobb pontot
Osszegyto jatekos gyozott!
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20 KAVICS

1 OROKFA

s A'gg Kapsz: vedd el a kozos készletbdl a felsorolt nyersanyagokat.
O NT O Fizess: tedd a sajat készletedbdl a felsorolt nyersanyagokat a kozos készletbe.
K Huzz: vegyél el egy kartyat a huzopakli tetejérol, és vedd a kezedbe.
E GSE Csapj fel: kartyahuzas utan forditsd fel a lapo(ka)t, hogy minden jatékos

lathassa azokat.
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Pontjelz Jaték végi Faag Gyanta  Kavics Bogyd Barmilyen
korong pont nyersanyag




A JATEK ELOKES2ITESE

1) Tegyétek a tablat az asztalra. Allitsatok
az Orokfat a tabla szélén 1évo fatonkre.

2) Tegyétek a faagakat, gyantakat, kavicsokat és
bogydkat kupacokban a folyé partjara. A pontjelzd
korongokat €s az ajtokorongokat tegyétek a tabla
mellé.

3) Keverjétek meg az erdei tisztas kartyakat,

és tegyetek bel6lik 2 jatékos esetén harmat,

3 vagy 4 jatékos esetén négyet az erdei tisztasokra.
A tobbi kartyat tegyétek vissza a dobozba.

4) Tegyétek a négy eseménylapkat a folyd menti
helytkre, majd keverjétek 6ssze a kilonleges
eseménykartyakat, és tegyetek négyet az Orokfa
also agaira. A tobbi kiillonleges eseménykartyat
tegyétek vissza a dobozba.

5) Keverjétek 0ssze az erddlakok és az épitmények
kartyait, majd tegyetek nyolcat, képpel felfelé,

a Nagymezore. A pakli fennmaradé részét tegyétek
az Orokfa torzsébe.

6) Valasszatok jatékosszint (allatfajt) magatoknak,
és vegyetek el 2 munkast ebben a szinben,
ennyivel kezditek a jatékot. A kezd6 jatékos
huzzon 5 kartyat a paklibol, az utana kovetkezo
jatékos 6 kartyat, a harmadik jatékos 7 kartyat,

a negyedik pedig 8-at.

7) Végiill mindenki allitsa a tobbi munkasat
az Orokfa legfels6 agaira, 1-et a tavaszira,

1-et a nyarira és 2-t az Oszire.

A jatékot a legszerényebb jatékos kezdi.
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A 2. jatékos

s Sk -
Kezdojatékos e

A nyersanyagok darabszama, amit
a jatékosok osszegytijthetnek, nincs
korlatozva, igy ha a jaték folyaman
elfogyna barmelyik nyersanyag,
hasznaljatok mast a potlasara.

Dobj ¢l annyi | -,
ahdny pontot kapsz.

Ide tegyétek
az eldobott lapokat,
képes feliikkel lefelé. Dobj l brmennyi I -t a kezedbél.

Minden 2 ff utén kapsz | 2 ot

A 4. jatékos




A J AT é K M E N ET E Kétféle helyszin van a tablan: zart és nyitott
(utobbit egy nyitott kor jelzi). A zart helyszinekre
kizarolag egyetlen munkast helyezhettek. A kozos

helyszinekre viszont barmennyi munkast —
egy jatékos akar tobb munkast is!

Az 6ramutato jarasa szerinti iranyban
kovetkeztek egymas utan. A korotok-
ben az alabbi akciok egyikét valaszt-
hatjatok. Barmelyik akciot valaszt-
hatjatok, de kéronként csak egyet.

— lehelyeztek egy munkast, vagy

KO205

— kijatszotok egy kartyat, vagy

— felkésziiltok a kovetkezo évszak- o
ra (passzoltok). Azzal jelzitek, hogy a munkasotok e%y.helyszint
latogat meg, hogy egyikdjiiket egy g 1konra
teszitek, ilyenkor azonnal vegyétek magatokhoz

az ott felsorolt nyersanyagokat vagy hajtsatok

E G y M u N KA S végre az ott leirt akciét. Ez a munkasotok mun-

kaba allt, és azon a helyszinen is marad, amig fel

L E H E L VE Z é S E gggi:izlill'teﬁ Eili?;[z‘tezé évszakra, és az 9ssze-

A munkasaitokkal tudjatok a varosotokat boviteni
és nagyszer(ivé tenni. Orokvolgyben szamtalan
helyszinre tudjatok majd oket kuldeni: nyers-
anyagot gyUjthettek, Gjabb kartyakat htzhattok,
eseményeknek lehettek hazigazdai, vagy akar
egy utazasba kezdhettek.

; Egy példa:

ha erre a helyszinre kiildod
az egyik munkdsodat,
hiizhatsz két kartyat

és kapsz egy pontjelzd
korongot.

A HELYSZINEK TIPUSAI
FOLYODPART! HELYS2INEK

5 1 S

Az erdei tisztasok a folydparti helyszinektdl kilonb6z6, sokszor tobb elény- L f?é%'; gyehkd
hoz juttatod helyszinek, amelyekre a munkasaitokat allithatjatok. Egy két- vagy js ’.‘f‘gtm
haromfés jatékban minden erdei helyszinre csak egyetlen munkas allithato. '
A masodik ¥-rel jelzett helyeket csak a négyfos jatékban hasznalhatjatok.
De még ilyenkor sem lehet egy erdei tisztason egy jatékos 2 munkasa.




AKCIOHELY KARTYAK

‘ Egy példa: ha egy masik
jatékos munkast kild
a varosotokban lévo
postahivatalba, a varos
tulajdonosa kap 1 pontot.

GYETEM

RULONLEGES EPTHMENY.
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) Dobj el egy erddlakit vagy épit
& megkapod az eldobott lap
é

Adj egy ellenfelednek 2 .l. utdna dobj el
barmennyi -, és hiizz fel annyit, hogy elérd
akezedben tarthat6 lapok szamat.

Kiildhettek munkast a varosotokban 1évo bar-
melyik akciohelykartyara vagy egy masik jatckos
varosaban 1¢vo kartyara is, ha azon m tabla
lathatd — de ebben az esetben a varos tulajdonosa
kap 1 pogtjelzc’i korongot a kozdos készletbdl.
ESEMENYEK
ErmEae R 4 Egy munkasotokkal tudja-
tok megszerezni a tablan
maradt (vagyis még sza-
bad) eseménylapkakat ¢s az
Orokfa 4gain 16v6 killonleges
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! ; cseménykartyakat. Ahhoz
A Nagy Turné ,
teljesitéséhez azonban, hogy egy eseményt

a vdrosodban meg
kell legyen épitve
3 akciohelykdrtya.

Fafarago, Képolna

megszerezhessetek, eldszor
teljesitenetek kell a rajtuk 1&vo
feltételeket, €s ki kell tudjatok
fizetni a feltételként felsorolt
nyersanyagokat akkor, amikor
a munkasotokat rahelyezitek.
Egy eseményt csak egy jaté-
kos teljesithet. Ehhez minden-
képpen ra kell tegyetek egy
munkast, akit a kovetkezo

1 \; 3

A KakszruSzi KApoLNa
MENNYEZETE

Amikor tejesitetted, huizz 1 [+ §
n

| éskapsz 1 -
o

minden, a kipolnidon
1év6 (Jutdn

A Kaksztuszi kdpolna  éyszakba Iépve visszakaptok
mennyezele leljesitéséhez . 4

a vdrosodban kell legyen

egy Kdpolna és egy

Fafaragé.

A teljesitett eseményeket helyezzétek a varosotok
mellé, hogy a jatck végi pontozasnal szamolhassa-
tok vele. Figyelem: nem kell visszaadjatok a mar
teljesitett eseményeket, ha a feltételként szereplo
kartyak kézben mar kikeriiltek a varosotokbol!

REV

A Rév egy kozos hely-
szin. Nincs korlatozva,
hany munkas allhat rajta,
akar egy jatékosnak is
lehet itt tobb munkasa.
Amikor ide kildtok

egy munkast, barmennyi
kartyat eldobhattok a kezetekbdl, és minden

2 eldobott kartya utan kaptok egy nyersanyagot.
Figyelem: a dobdpakliba a kartyakat képpel lefelé
kell tenni!

Dobj el barmennyi -t a kezedbol.
Minden 2 utin kapsz 1 ¥ -ot.

UTAZAS

Ularis
(2{&9@

Dobj el annyi . -t,
ahany pontot kapsz.

Utazasra csakis 6sszel kiildhetitek munkasaitokat.
El kell dobjatok annyi kartyat, ahany pont van az
altalatok valasztott utazashelyszin szintjénél.

Az 5, 4 és 3 pontos helyszinek zartak, mig a

2 pontos nyitott. Az ide kiilldott munkdas annyi
pontot ér, ahany pontos helyszinre kiildtétek.
Akar tobb munkast is elkiildhettek utazasra.




EGY KARTYA
KIVATSZASA

Egy korben egy kartyat jatszhattok ki. Egy kartya
kijatszasahoz ki kell fizetnetek a kartyan felsorolt
nyersanyagot a kozos készletbe. Kartyakat vagy

a kezetekbdl, vagy a Nagymezoén 1év6 kartyakbol
jatszhattok ki.

A kijatszott kartyakat tegyétek magatok elé, itt épiti-
tek fel a varosotokat. Kétféle kartya van a jatckban:
erdolakdk és épiiletek. Barmelyik egyszerii kartya-
nak akar tobb példanyat is megépithetitek a varoso-
tokban, de egy kiilonleges kartyanak csak egyetlen
példanyat.

Egy példa: akar tobb Gazdasagotok vagy Fogadotok
is lehet egy varosban, de csak egy Birosag ¢s egy
Szinhaz.

EPULETEK

Tpitési koliség

Kdrtydk szdma
a pa&[zﬁan

M

BIROSAG

. Hakijatszol egy épitményt, kapsz 1 l at
| vagy 1 £3-t vagy 1 J-ot.

Ingyenesen
bekjltoztethets
erdblaké

ERDOLAKOK

BIROSAG

Vem hasznalhato mas kartyakijatszasi képességgel egyiitt.

Amikor egy erddlakét vagy épitményt
jatszol ki, helyettesxthetsz 1 €9-ot

Gondm mérlegelés utdnj V(Tga;r)m a I1L[yeltesm st.”
A Rdrtya szovege

Hogy egy erd6lako bekoltozhessen a varosotokba,
vagy ki kell fizessétek a rajta 1évo koltséget,

vagy, ha az erdélako kartyajan a bal felsé sarok-
ban szereplo épiilet mar a varosotokban van, a
koltség megfizetése nélkiil kijatszhatjatok.

Figyelem: ha egy erddlako a koltség megfizeté-
se nélkiil koltozik be a hozza t tattozc') épl’iletbe
tegyetek egy ajtokorongot
Minden épiiletbe csak egyszer koltozhet be ingyen
a lakoja.

Jegyezzétek meg: az ajtokorongot nem kell az
¢puletrdl levenni, ha a lakojat eltavolitjatok a
varosotokbol!



A VAROS

A varosotokba legfeljebb 15 kartyat tudtok kijat-
szani. Minden kartya 1 helyet foglal. Az a legatlat-
hatobb, ha 5-5 kartyat tesztek 3 sorban.

Az eseménykartyak nem szamitanak bele ebbe a
15 kartyas limitbe.

Javasolt elrendezés

2

KARTYATIDUSOK

Barna — vandor: Egyszer, a kijat-
szaskor aktivalodik.

Z.61d — termelés: Kijatszaskor ak-
tivalodik, majd Gjra, amikor felké-
sziilsz a tavaszra, illetve az 6szre.

Voros — akeio: Akkor aktivalodik,
ha egy munkast helyezel ra.

A ENNIE tablaval ellatott kartyak-
ra akar a tobbi jatékos is kiildhet
munkast.

Kék — kozigazgatasi: bizonyos ti-
pusu kartyak kijatszasa utan részesit
elényokben, €s kiillonféle mddon
teszi lehetové, hogy egy kartyat ke-
vesebb nyersanyagért jatszhass ki.

Lila — viragzas: a rajta szereplo
pontszamon felil tovabbi bonusz
pontokat ad a jaték végén.

KARTYAK HUZASA
Uj kartyat mindig a htizopaklibol huzzatok, hacsak

nem az az utasitas, hogy a Nagymezorol vegyetek
el kartyat.

Sosem lehet 8 lapnal tobb a kezedben. Ha tobb
lapot huzhatnal, csak addig teheted, amig nem éri
el a nyolcat a lapok szama a kezedben. Ha az az
utasitas, hogy adj kartyakat egy jatékostarsadnak,
akkor lehetbleg olyan jatékostarsat kell valasz-
tanod, akinek a kezében van hely; majd adj neki
annyi lapot, amennyi szabalyos, ha ezen feliil
maradna kartya, azt dobd el.

Ha egy kartyat a Nagymezordl jatszol ki, azonnal
toltsd fel a helyét a hizépaklibol. Ha egy kartya
hatasaként tobb kartyat huzhatsz a Nagymezorol,
vegyél el annyi kartyat, amennyit kell, és csak
utana toltsd fel a helyuiket.

Ha a hiizopakli esetleg kifogyna, keverjétek Gjra a
dobdpaklit, €s abbol képezzetek 0j huzdpaklit.

SORRENDISEG

Egy kartya kijatszasakor kovessétek az alabbi
1épéseket, ha mindegyik rendelkezésre all:

1. Hasznaljatok egy kartyakijatszasi képessé-
get (lasd: tomloc, biro, vendéglos stb.).

2. Fizessétek meg a koltséget vagy hasznalja-
tok egy ajtokorongot.

3. Ha a kartyat a Nagymezorol vettétek el,
toltsétek fel a helyét.

4. Helyezzétek el a varosotokban a kijatszott
kartyat. (Ha az (j kartya hatasaként el kell
tavolitsatok egy kartyat a varosbdl, azt még
azelott tegyétek meg, hogy az U kartyat lerak-
natok.)

5. Hajtsatok végre az 4j kartya hatasat.

6. Hajtsatok végre a kapcsolddo hatasokat
(példaul Birosag, Boltos stb.).
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FELKESZULES A
KOVETKEZO EVSZAKRA

Ha egy jatékos az 6sszes munkasat Iehelyezte,

¢s nem tud vagy nem akar tobb kartyat kijatszani,
akkor fel kell késziilnie a kovetkez6 évszakra.
Ebben az esetben a kortok a kovetkezobol fog
allni: szedjétek 6ssze a munkasaitokat, kapjatok
meg az ¢vszak szerinti bénuszokat — ahogy az az
Orokfa tetején olvashaté. Ha mindezzel megvan
az adott jatékos, a kore véget ér, ¢s a jatck folyta-
todik a kovetkezo jatékossal.

A jaték — a torténet szerint — tél végén kezdodik,
és a kovetkezo tél kiiszobén ér véget. Igy az ész

az utolso évszak, amelyre felkésziilhettek a jatck
folyaman.

FONTOS: nem vagytok kotelesek a kovetkezo
évszakra valo felkésziilést a tobbiekkel azonos
idében (forduléban) végrehajtani, ha valaki év-
szakot valt, nem kell, hogy bevarja a tobbieket.
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Lgy példa: Elsd korodben egy munkdsodat a 3 fa-
agas helyszinre teszed, és magadhoz veszed ezeket
a nyersanyagokat. A kovetkezd fordulodban a masik
munkasodat egy erdei tiszidsra helyezed, hogy
elvehess [ fadgat, 1 gyantat és 1 bogyot. A kovetke-
z0 fordulodban kijdtszod a Gazdasagot a kezedbdl,
kifizetve a felsorolt épitési koltségeket (2 fadg és egy
gyvanta),; ezzel rogton termelsz is egy bogyot.

Az ezutdn kovetkezo korodben kijdtszod az Uszalyos
varangyot a Nagymezordl, 2 bogyoért cserébe, és
az uszalyos varanggyal régton két fadghoz jutsz,
mivel van egy gazdasagod a vdarosodban.

A rakovetkezo korodben nincs elegendd nyers-
anyagod ujabb kartya kijatszdasahoz, és mdr
minden munkdsod munkaban all, ezért felkésziilsz
a kovetkezo évszakra. Vissza kell gyiijised a
munkdsaidat, és megkapod a felsorolt bonuszokat,
amelyek tavasz elején jarnak: szedj le egy munkdst
az Orokfa tetejérdl, és aktivdlj minden zold, azaz
termeld épiiletet a varosodban — ebben az esethen
a gazdasdagodat és az uszalyos varangyodat, ezzel
egy bogyot és két fadgat gyiijtesz be.
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Amikor egy kovetkezé évszakra készultok fel,
az Orokfa tetejérdl Gjabb munkasok csatlakoz-
nak gyarapodo varosotokhoz. Ilyenkor gyijtsé-
tek be a megfeleld szam( munkast, és aktival-
jatok a kovetkezo évszak felsorolt bonuszait.

Tavasszal egy munkast kaptok, és
aktivaljatok az osszes zold kartyait
a varosotokban (termelési fazis),
az altalatok valasztott sorrendben.

Nyar Nyaron egy munkast kaptok. Nyaron nincsen

Nya’r r 7 I r ol L3
+]i N 1 termelés, de ha 0j zold kartyat jatszotok ki
R ale ebben az évszakban, azok ugyanugy azonnal
8 ANaciwezoroL | Huzz 2. & -1 termelnek. Ezen felul huzzatok 2 kartyat a

A NAGYMEZOROL

NagymezOrol a kezetekbe.

Osszel két munkast kaptok,
¢s aktivaljatok az dsszes
zold kartyat a varosotokban
(termelési fazis), az altalatok
vélasztott sorrendben.
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Reményviré havinak 12. napja, 79. Orokév

Egy nagyszabist, eml&Rezetes nap Orokpolyy szimdra!

Rogton két csapat erdolako hagyta el a telepiilést: az
egerek és a teRndsok egy csoportja. Nagyjabol ellenté-
tes irdnyba indultak, és a biucsiszavak és gimyos fiity-
tyoR fura ReveréRe Risérte 6Ret. A Rét csapat célja
gyértelmi: valahol mashol iij varost alapitani,

Lo L
!

nem tud mind iunkat Rielégitoen elltni, Az Orok-
fan mar nincs tovabbi laRhely, és paran gy vélik, a
gyokeret is elkezdteR Riszdradni. LanRadatlanul foly-
tatjuk az épitkezéseRet a Nagymez6 Romyékén,

de ahogy terjeszRediink, a jovs felett érzett aggodalom
egyre nagyobb figyelmet Rap.

Mar j6 ideje beszédtéma volt, hogy a

Azon thinbdom, milyen jovs all Orokyolgy eldtt.

Foltétels
F

, hiogy e csapatoR sikerrel jarnak, és virdg-

20,

N, i
fs

R fel; hogyan hat ez a
kozelyé doRye? Tovdbbra is boldogulunk majd,

Y

ahogy azt tettiik szdmtalan évszaRon at, vagy szom-
szédaink végiil a legnagyobb ellenfeleinkRé vilnak?

Az id8, mint mindig, majd megadja a vilaszt.

Ldbai Simon

OroRvolgy torténésze

A JATEK VEGE

Ha egyikotok elérte az 6sz végét, ¢s nem tud
(vagy nem akar) tobb akciot végrehajtani, befe-
jezte a jatékot, és passzolnia kell. Ha egy jatékos
passzolt, mar nem lehet neki kartyat vagy nyers-
anyagot adni. Ha kartyakat vagy nyersanyagokat
kellene valakinek adnotok, de rajtatok kiviil mar
mindenki passzolt, tegyétek azokat a dobopakliba,
ill. a k6zos készletbe.

Mindegyikotok, aki még nem passzolt, tovabb
jatszik, és a jaték addig tart, amig mindenki nem
passzolt. Ezutan szamoljatok 6ssze a pontjaitokat,
hogy megallapitsatok, ki gy6zott.

Talan az a legkénnyebb, ha el6szor a lapjaitokon
jelzett pontszamot adjatok 6ssze, utana hozza-
adjatok a pontjelz6 korongokat, a lila (viragzas)
kartyak pluszpontjait, az utazas(ok)bol, végil az
eseményekbdl kapott pontokat.

Ha doéntetlen alakulna ki az els6 helyen, az gy6z
az azonos pontszamu jatékosok kozil, aki tobb
eseményt teljesitett. Ha még ebben is dontetlen az
allas, akkor az, akinek t6bb nyersanyaga maradt a
jaték végére.

EGY DELDA A PONTSZAMITASRA
(LASD A 14. OLDALON)

A kartyak alappontszama: 22

Pontjelz6 korongok: 14

Viragzas kartyak pluszpontjai: 10 (3 a Feleség,
2 az Epitész, 5 a Kiraly utan)

Utazas: 4 pont

Események: 12 (6 az Eléadomiivész a varosban,

3 a Gonosztevok gyamolitasa, 3 a Nagy turné utan)

Osszesen: 62 pont
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A féiel egyitt exy helye foglal

haa férjel egy helyen van.

Mot taldn hirom G fss..”

Amikor kijitszod, rakj rd 3
Amikor i évszakra készalsz fel, Teehen
beldle 1 O-ot, hogy 1 olyan folydparti
vagy erdei helyszint akivilj,
ahol mér il egy munkisod.

Adhats? egy ellenfelednek 1 vagy 2 @-1,
amelyek utin darabonként kapsz 2 O -ot.
Megnyitja a kolostor misodik €= -t

cad6, Dalnc

ELOADOMUVESZ
A VAROSBAN

Amikor teljesitetted, ide
tehetsz akdr 3 @-t.

@

minden @-ért ezen
az eseményen.

?

Dobj el a;myi -t,
ahany pontot kapsz.
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IRANGY

Annyiszor 2 ¢fat kapsz,

Dobj el akir 5 .
ahiny gazdasdg van a virosodban.

mindegyikért kapsz O-ot.

2Dk ey Wi e Holltok hin st teieim énekés, mis b rivd s sz

Miutin kijitszol egy erdolakot,
kapsz | @t Teayél 100t eme a Kipoladia,
atin hizz annyiszor 2 (@1,
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Szerzetes, Borton

GONOSZTEVOK

GYAMOLITASA

®

minden fogolyért
a borténadben.
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S2ABALYOK A2
EGYS2EMELYES JATEKHO?2

Ha egyedil szeretnél jatszani az Everdell — Az
Orokfa drnyékdbannal egy hazsartos vén patkany-
nyal, Varjuhajjal és az 6 verekedds, kotekedds
banditacsapataval fogsz vetélkedni. Harom egy-
mast kévetd évben fog visszatémi Orokvolgybe,
¢s minden ¢vben a komiszsag egy uj gunyajat

olti magara. Talald ki, hogyan gyézheted le galad
trilkkjeit, és hogyan szabadithatod meg Orok-
volgyet ettdl a szennyfolttol mindorokre!

A harom év harom nehézségi szintet képvisel, ¢s
nem azt jelenti, hogy a harmat egymas utan kell
lejatszanod (bar egy kalandvagyo erddlakd meg-
probalkozhat egy ilyen héstettel).

1. EV. VARJUHAY, A CSIRKEFOGO

Valassz egy jatékosszint Varjihajnak (bar 6 a
feketét szereti legjobban), €s készitsd eld a jatékot
két jatékos szamara. A jatékot te 5 kartyaval kez-
ded, Varjahajnak nem lesz kartyaja.

Varjuhaj egyik munkasat helyezd a bal fels6 erdei
tisztasra, igy azt elfoglalja eldled. A masik munka-
sat 3 faagas folydparti helyszinre tedd.

A jaték innent6l a korabban leirtak szerint miko-
dik, ezekkel az \j szabalyokkal:

Barmikor, amikor kartyat jatszol ki, Varjuhgj is
kijatszik egy kartvat. Ha a Nagymez6r6l jatszottad
ki a kartyat, toltsd fel a helyét.

Hogy kideriiljon, melyik kartyat jatssza ki Varjuhaj,
dobj a 8 oldala dobokockaval, az eredmény mutatja
meg, a Nagymezo6 melyik kartyajat épitheti meg
Varjuhgj a sajat varosaban. A Nagymezon 1€vo kar-
tyak helye 16l 8-ig van szamozva, a bal fels6 hely
az egyes, a jobb also a 8-as. Varjuhgj varosaban a

kartyakat tedd tipusonként (szinenként) egymasra,
hogy lathat6 legyen, melyikb6l mennyi épiilt mar
meg neki. A kartyak tulajdonsaga és pontértéke 1¢-
nyegtelen. Ha mar 6 is kijatszotta a kartyajat, toltsé-
tek fel ujra a Nagymezot. Miutan végrehajtottal egy
¢vszakra valo felkészilést, Varjuhgj is végrehajtja
ezt, a kovetkezo 1€pésekben:

1) Nézd meg, hogy barmelyik szinbdl van-¢ mar
neki annyi, hogy az ahhoz a szinhez tartozo
eseményt teljesithesse. Ha mar van neki annyi,
akkor tedd azt az eseményt a varosaba.

2) Vedd el az 4 munkasat, és tedd a Nagymezo
1-es szamu kartyajara, (a nyarit tedd a 2-esre,
az 6szi munkasokat a 3-asra és a 4-esre), igy a
jatek végére munkasai lefoglaljak a Nagyme-
z0 felso 4 kartyajat. Te mar nem jatszhatod ki
az ilyen modon lefoglalt kartyakat, de Varju-
h3j igen.

3) Az erdei tisztason 1év6 munkasat tedd at az
oramutato jarasaval ellentétes iranyban a ko-
vetkez0 tisztasra.

Amikor a tavaszra késziilsz fel, tedd at Varjuhaj
munkasat a 3 faag helyszinrél a 2 gyantat ado
helyszinre. Nyar elején tedd at ezt a munkast az 1
kavicsos helyszinre. Osz elején tedd az 1 bogyot
¢s 1 kartyat ad6 helyszinre.

Osszel az erdei tisztast lefoglalé munkasat tedd a
3 pontos Utazasra.

PONTS2AMITAS

Varjuhgj a kovetkez6 pontokat kapja: 2 pontot
minden kartyaja utan a varosaban (illetve 3-at
minden lila kartya utan), 3 pontot minden alap
esemény utan, amit megszerzett, 3 pontot minden
killonleges esemény utan, amit te nem szereztél
meg, 3 pontot az Utazason all6 munkasa utan,
plusz a pontjelzé korongokat, amelyeket esetleg te
adtal neki.



2. EV: VARIUHAY, A 2ULLOTT

A szabalyok ugyanazok, mint az elsé évben,
par kivétellel:

Osszel az erdei tisztast lefoglalé munkasat tedd a
4 pontos Utazasra (n¢ a 3 pontosra).

Minden olyan kiillonleges esemény utan, amit nem
teljesitettél, Varjuhaj 6 pontot kap (nem harmat).

3. EV: VARJUHAY, A SENKIHAZ2I

A szabalyok ugyanazok, mint a masodik ¢vben,
par valtoztatassal:

Osszel az erdei tisztast lefoglalé munkasat tedd a
5 pontos Utazasra (ne a 4 pontosra).

Amikor Varjuhgj felkésziil az 6szre, elrabolja egy
munkasodat! Ne tedd at a munkasat az 1 bogyo + 1
kartya helyszinre, hanem tedd vissza a dobozba ezt
a munkasat — ahogy az egyik sajat munkasodat is!
Igy 6szre csak 5 munkasod marad.

Gydzd le 6t a harmadik évben is, ¢s Orokvolgy
dalnokai diadalodrél fognak zengeni! A torténészek
feljegyzik gy6zelmedet, és az 6rokké fennmarad az
utdkornak! A vén patkany pedig meglapulva tavozik
Orokvolgybdl, békét hagyva maga mogott... egyeldre.

FONTOS S2ABALYOK

* Varjihajnak 15-nél tobb kartyaja is Iehet a
varosaban

» Azok a Nagymezon 1év6 kartyak, amelyen
Varjuhaj munkasai allnak, nem kijatszhatok,
huzhatdk fel vagy dobhatdk el.

» Ha kartyat vagy nyersanyagot kellene
adnod valamelyik ellenfelednek, rakd azokat a
dobopaklira, ill. a kozos készletbe.
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A KARTYAK LEIRASA

Amikor a jaték arra hivatkozik, hogy kapsz 1 pontjelzd korongot,
az mindig 1 pontost jelent. A 3 pontosok valtasnak vannak.

ERDOLAKOK

Banyaszvakond: amikor kijatszod €s utana minden
termelési fazisban lemasolhatsz valamelyik ellenfe-
led varosaban egy zold (termeld) kartyat. Gyakorla-
tilag a Banyaszvakond azza a termel6 kartyava valik
egy pillanatra — vagyis ha leméasolsz egy vegyesbol-
tot, elvehetsz 2 bogyot, feltéve, hogy a kivalasztott
ellenfél varosaban van egy Gazdasag is. A banyasz-
vakonddal nem tudsz lemasolni egy Raktarat.
Ugyanakkor megteheted, hogy a Banyaszvakonddal
lemasolsz egy masik Banyaszvakondot az egyik
ellenfeled varosaban, amivel a sajat varosodban 1&vo
raktarat aktivalhatod, és igy a Raktarra (ne a Ba-
nyaszvakondra!) tehetsz 0j nyersanyagokat. £gysze-
mélyes jaték: a Banyaszvakonddal Varjihgj varosa-
nak barmelyik termel6 kartyajat lemasolhatod.

Biro: amikor egy erdo6lakot vagy épitményt jatszol
ki, a felsorolt koltségek kozill egyet lecserélhetsz
barmilyen mas nyersanyagra. Példaul ha a kartya
2 bogyoba kertll, fizethetsz helyette 1 bogyot és 1
faagat.

Boltos: kapsz 1 bogyot minden, a varosodba kijat-
szott erdélakd utan. Magaért a Boltos kijatszasaért
nem kapsz bogyot.

Dalnok: dobj ¢l legfeljebb 5 lapot a kezedbdl, és
vegyél el mindegyik eldobott lapért 1 pontjelzo
korongot.

Epitész: a jaték végén 1 pontot ad minden a sajat
készletetekben megmaradt gyantaért ¢s/vagy kavi-
csért, de nem tobbet, mint Gsszesen 6 pontot.

Erd6ér: amikor kijatszod, tedd at az egyik mar
lehelyezett munkasodat egy masik, szabad helyre,
a lehelyezés szabalyait figyelembe véve. Ezzel
megnyitod a Borton masodik cellajat. Az Erdéort
nem teheted a Borton masodik cellajabal

Fafaragé: amikor kijatszod ¢s utana minden
termelési fazisban fizethetsz legfeljebb 3 faagat,
hogy értitk egyenként 1 pontjelzé korongot kapj.

Feleség: megosztozik a Férjjel egy helyen, azaz ok
ketten egyiitt csak egy helyet foglalnak ¢l a varosod-
ban. A jaték végén 3 pontot ér, ha a Férj is mellette
all. Mindazonaltal csak 1 Férjjel hajlandé megosz-
tozni a helyen...

Férj: megosztozik a Feleséggel egy helyen, azaz 6k
ketten egyiitt csak egy helyet foglalnak ¢l a varosod-
ban. Ha van a varosodban Gazdasag ¢s Feleség is,
akkor a Férj egy valasztasod szerinti nyersanyagot ad
kijatszaskor ¢€s a termelési fazisban is. Mindazonaltal
csak 1 Feleséggel hajlandd megosztozni a helyen...

Fogados: amikor egy erd6lakot jatszol ki, eldobha-
tod a varosodban €16 Fogaddst, hogy az uj erd6lako
bekoltozését 3 bogyoval olcsobba tedd. Nem veheted
el a 3 bogyot. A kartya hatasat nem kombinalhatod
tovabbi, a kartyak kijatszasara vonatkozo hatassal,
beleértve a Fogadot, barmelyik erdei tisztast, amely
hatasara kijatszhatsz egy kartyat; vagy olyan kartyaé-
két sem, mint a Borton.

Gyaszbogar: amikor kijatszod, dobj ¢l 3 kartyat a
Nagymezorol, toltsd fel a helyiiket, és huzz fel egy
kartyat a Nagymez6rdl. Ezzel megnyitod a Temet6
masodik parcellajat is.

Hazalo: amikor kijatszod ¢s utana minden terme-
I¢si fazisban becserélheted 2 nyersanyagodat 2
tetszoleges masik nyersanyagra. A kézos készlet-
bol kell cserélned, nem valamelyik ellenfeled€bol.

Kiraly: a jaték végén tovabbi 1 pontot ad minden
teljesitett eseményhez, €s tovabbi 2 pontot minden
teljesitett killonleges eseményhez.

Kiralyné: ha egy munkast helyezel erre a lapra,
kijatszhatsz ingyen egy kartyat a kezedbdl vagy a
Nagymez6rol, ha annak az értéke nem tobb, mint
3 pont. Ez az értékhatar a kartya alappontszamara
vonatkozik, a bénuszpontokra nem.

Orvos: amikor kijatszod és utana minden terme-
I¢si fazisban fizethetsz legfeljebb 3 bogyot, hogy
elvegyél bogyonként 1 pontjelzé korongot.



Pasztor: a kijatszasi koltségét egy ellenfelednek kell
adnod. Amikor kijatszod, kapsz 3 bogyot. Kapsz anny1
pontot, ahany korong van a Kapolnadon a Pasztor kijat-
szasakor.

Postagalamb: amikor kijatszod, csapj fel 2 kartyat a

hazopaklibol. Az egyiket azonnal kijatszhatod ingyen, ha

a kartya értéke nem tobb, mint 3 pont. A masik kartyat
tedd a dobopaklira. fgyszemélyes jarék: ha kijatszod ezt
a kartyat, és hasznalod 1s a képességét, vagyis kijatszol
egy tovabbi kartyat, az két kartyanak fog szamitani, igy
Varjuhgj 2 kartyat fog kijatszani a korében.

Sepriis mokus: amikor kijatszod €s utana minden
termelési fazisban aktivalhatsz egy mdsik z6ld, azaz
termel6 kartyat a varosodban. Tudjuk, mire gondolsz,
de nem javasoljuk. Mire szegény joszag végre elkapna
a sajat farkat, mar egy mutatos lyukat égetett az asztal-
lapba. Ne kérd 6t erre.

Szerzetes: amikor kijatszod és utana minden termelési
fazisban adhatsz 1 vagy 2 bogyot egy ellenfelednek,
amiért bogyonként 2 pontjelzé korongot kapsz. Ezzel
az akcioval kinyitod a Kolostor masodik szobajat.

Tanar: amikor kijatszod és utana minden termelési
fazisban huzz 2 kartyat. Egyet tarts meg, a masikat add
oda egy ellenfelednek, akinek van hely a kezében
(lasd a 10. oldalon, kartyak huzasa).

Torténész: huzz egy kartyat, miutan kijatszottal egy
erddlakot vagy egy épitményt — vagyis ha a Torténész
a varosodban van, mindig kapsz egy lapot, amikor
kijatszol egy Uy kartyat (persze a kézben tarthato lapok
szamanak figyelembevételével).

Uszalyos varangy: amikor kijatszod és utana minden
termelési fazisban vegyél el annyiszor 2 faagat, ahany
Gazdasag van a varosodban.

Vandor: amikor kijatszod, huzz 3 kartyat. A Vandor
nem foglal egyet sem a 15 helybol.

Vasari bolond: valamelyik ellenfeled varosaba jatsz-
hatod ki, ha van még ott hely (akkor is, ha 6 mar
befejezte a jatékot). Gorény dolog, igaz? Egyszemélyes
jaték: Varjuhgj kijatszhatja a varosodba. Ha te jatszod
ki, tedd a dobopakliba Varjuhaj varosanak egyik kar-
tyaval egyftt.

5z.{’vembe mindig 6rém kéltézik, amikor
bekdszént Harangozo havanak elss napja
mert azt dthatja az adakozis és az 4llat;
szeretet. Orokvolgy lakosainak hetekbe telik
mire befejezik az aratdst és elraktirozzzk a
termest a kozelgd télre késziilve, és kzésen
megélhetik a jolét e ropke pillanatzt. Ma azok,
akik tobbet tudtak Osszegyljteni, mint 4
amennyire sziikségiik van, adomanyt helyeztek
] ell az Orékfa gyékerei kozott, igy barki, aki
lgs,egben szenved, vehet beldle. A teli gyomor
igérete felett érzett Grémiikben 2 kolykok az
adomanyok kériil ugréltak, Ahogy belenéztem
5.zemeilfbe, amelyek akkordra kerekedtek,
mint az erett bogyok, és I3ttam 2 s0vdrgdst
az arcukon, a Tanmesék I-V. jutott eszempe:

4 Ne toltsétek az ti gyomrotokat,

Mig a szomszédok gyomra meg nem telt,
Adjatok, mig adhattok, és igy
Magatok is ehettek 2 jOsdg gyiimélesébdl
Minden Zldott nap.



19

EPITMENYEK

Banya: amikor kijatszod ¢s utana minden termelé-
si fazisban kapsz 1 kavicsot.

Birosag: kapsz vagy 1 faagat, vagy 1 gyantat,
vagy 1 kavicsot minden alkalommal, amikor
¢pitménykartyat jatszol ki. A Birosag kijatszasaért
nem kapsz nyersanyagot.

Borton: amikor kijatszol egy épitményt vagy egy
erdblakot, egy, mar a varosban 1¢v6 erddlakodat
becsusztathatod a Borton ala, hogy csokkentsd az
¢ppen kijatszott kartya épitési koltségét 3, valasz-
tasod szerinti nyersanyaggal. Nem kapod meg a 3
nyersanyagot. A bortonbe zart erdélako mar nem
szamit a varosod lakosanak, ¢s igy nem is ér pon-
tot. A kartya hatasat nem kombinalhatod tovabbi, a
kartyak kijatszasara vonatkoz6 hatassal, beleértve
a Fogadot; barmelyik erdei tisztast, amely hatasara
kijatszhatsz egy kartyat; vagy olyan kartyaét sem,
mint az Epitédaru vagy a Fogados. A Bortonnek
legfeljebb 2 rabja lehet, de a masodik cella kinyi-
tasahoz el6szor ki kell jatsszad az Erdort.

Egyetem: amikor egy munkast allitasz erre a
kartyara, dobj ¢l egy épitményt vagy erddélakot a
varosodbdl, ¢s megkapod annak az ¢pitési koltsé-
g¢t — ¢s hozza még 1 valasztasod szerinti nyers-
anyagot. Ha egy olyan kartyat dobsz ¢l, amin
egy munkasod allt, és nem véglegesen, akkor
allitsd azt a munkast az Egyetemre. Ha a munkas
véglegesen allt azon a kartyan, elveszited azt a
munkast (visszakeril a dobozba).

Epitédaru: amikor egy épitménykartyat jatszol ki,
eldobhatod az Epitédarut, hogy csokkentsd az épi-
tési koltséget 3, valasztasod szerinti nyersanyaggal.
Nem kapod meg a 3 nyersanyagot. A kartya hatasat
nem kombinalhatod tovabbi, a kartyak kijatszasara
vonatkozé hatassal, beleértve a Fogadot; barme-
lyik erdei tisztast, amely hatasara kijatszhatsz egy
kartyat; vagy olyan kartyaét sem, mint a Borton.

Fausztato barka: amikor kijatszod és utana min-
den termelési fazisban kapsz 2 faagat.

Fogado: amikor egy munkast allitasz erre a

lapra, kijatszhatsz egy kartyat a kezedbdl vagy a
Nagymezorol 3, valasztasod szerinti nyersanyag-
gal olcsobban. Nem kapod meg ezeket a nyers-
anyagokat. Kapsz 1 pontjelz6 korongot, ha egy
cllenfeled allit munkast erre a lapra. Egyszemélyes
Jjaték: kuldhetsz munkast a Varjuhaj varosaban
allo fogadoba, cserébe Varjuhaj kap egy pontjelzo
korongot.

Gazdasag: amikor kijatszod és utana minden
termelési fazisban kapsz 1 bogyot.

Gyantafinomit6: amikor kijatszod és utana min-
den termelési fazisban kapsz 1 gyantat.

Iskola: a jatck végén minden egyszerii erddlako
tovabbi 1 pontot ér.

Kapolna: ha egy munkast allitasz erre a lapra,
rakj egy pontjelzé korongot a kapolnara.

Utana hazz annyiszor 2 kartyat, ahany pontjelzo
korong van a kapolnan.

Kilaté: amikor egy munkast allitasz erre a lapra,
azzal hasznalatba veszel egy valasztasod szerinti
folyoparti helyszint vagy erdei tisztast, még akkor
is, ha azon éppen egy masik munkas all.

Kolostor: amikor egy munkast allitasz erre a
lapra, adj 2, valasztasod szerinti nyersanyagot
valamelyik ellenfelednek, és kapsz 4 pontot.

A munkasod mar nem hagyja ¢l tébbé a Kolostort.
A Kolostoron akar két munkasod is allhat,

de a masodik cellat csak Ggy nyithatod meg, hogy
kijatszod a varosodba a szerzetest.

Oratorony: amikor kijatszod ezt a lapot, tegy¢l
ra 3 pontjelz6 korongot. Amikor felkésziilsz egy
kovetkezo évszakra, és visszagyijtenéd a munka-
saidat, levehetsz 1 pontjelz6 korongot az Orato-
ronyrol, €s cserébe aktivalhatsz egy folyoparti
helyszint vagy erdei tisztast, ahol mar all egy
munkasod. Minden, az Oratornyon maradt pont-
jelzd korong szamit a jatékvégi pontszamitasnal.
Orokfa: a jaték végén minden lila kartyad tovabbi
1 pontot ér, az Orokfat is beleértve. Az Orokfaba
bekoltozhet egy tetszoleges erdolako, ingyen.



Palota: a jaték végén minden kilonleges épitmény
egy ponttal tobbet ér, magat a Palotat is beleértve.

Postahivatal: amikor egy munkast allitasz erre a lapra,

adj az egyik ellenfelednek a kezedbdl 2 kartyat, utana dobj el
a kezedbdl annyi lapot, amennyit szeretnél. (Ahhoz, hogy egy
munkast kuldj ide, kell legyen legalabb 2 kartya a kezedben.)
Ezutan hizz annyi kartyat a huzopaklibol, hogy végiil nyolc
kartya legyen a kezedben. Kapsz 1 pontjelzd korongot, ha
egy ellenfeled hasznalja a Postahivatalodat. Egyszemélyes
Jjaték: hasznalhatod Varjuhaj postahivatalat, cserébe 6 1 pon-
tot kap.

Raktar: amikor kijatszod és utana minden termelési fazis-
ban vegyél el a kozos készletbdl 3 fadgat, vagy 2 gyantat,
vagy 1 kavicsot, vagy 2 bogyot, és tedd erre a kartyara.
Ahhoz, hogy a kartyan 1év6 nyersanyagokat megkapd, allits
egy munkast a kartyara.

Romok: amikor kijatszod, dobj el egy épitményt a varo-
sodbol, és tedd ezt a kartyat a helyére, ezutan visszakapod
az eldobott lap épitési koltségét — és még hizz 2 kartyat.
Ha olyan éptletet dobsz el a romok hatasaként, amelyen
pontjelzé korongok vannak, dobd el a korongokat is.

Ha egy olyan kartyat dobsz el, amin egy munkasod allt, és
nem véglegesen, akkor allitsd azt a munkast a romokra.
Ha a munkas véglegesen allt azon a kartyan, elveszited azt
a munkast (visszakeriil a dobozba).

Szinhaz: a jaték végén minden kiilonleges erddlako tovabbi
1 pontot ér.

Temet6: ha egy munkast allitasz erre a lapra, csapj fel 4
lapot a htizopakli vagy a dobopakli tetejérél, és jatssz ki
egyet ingyen. A tobbit tedd a dobopaklira. A munkasod mar
véglegesen a Temetoben marad... A Temet6t akar kétszer 1s
hasznalhatod, de ehhez meg kell nyisd a masodik parcellat a
Gyészbogarral.

Varkastély: a jaték végén tovabbi 1 pontot kapsz minden, a
varosodban allé egyszer( épitményért.

Vasartér: amikor kijatszod és utana minden termelési fazis-
ban hazz 2 kartyat.

Vegyesbolt: amikor kijatszod és utana minden termelési
fazisban kapsz 1 bogyét, vagy 2 bogyét, ha Gazdasag is van
a varosodban (de csak egy gazdasag utan, azaz nem kapsz
gazdasagonként 2 bogyot).




A2 ALLOKOVEK MESEJE

Lenora, a legendas elbeszélé tollabol

Réges-régen, egy tavoli tajon, Gildin f6ldjén egy ki-
segér szemeit a tavoli hegyekre meresztette, és azon
tinédott, mi rejtézhet mogottitk. Az élete tele volt ne-
hézségekkel ¢€s ziirzavarral — ahogy sok mas allatnak
is abban a sotét idoszakban. Egy csoppnyi mézet, egy
harapasnyi bogy6t sem lelt akkor senki, mert minden
¢lelmiszert a Kigyohaboruban hasznaltak fel, amikor
a bator kis teremtmények egyiittesen verték vissza az
Eszaki Vadon cstiszomaszoit.

Ebben a pusztulasban és szegénységben topren-
gett egy egér, a remény almait kergetve. Orokfark
Kurszan volt a neve. Apja, egy bator harcos, ¢letét
vesztette a haboriban. Férje halalhirének sulya

alatt Kurszan édesanyja 6sszeomlott, és nemsokara
kovette 6t — igy Kurszan arvan maradt Viharfiizes, a
kikotévaros sotét utcdin.

Fiatalsaganak nehéz évei alatt szamtalan kalandban
volt része, melyekbdl hajszal hijan menekilt csak
meg, de gyors esze ¢s acélos akarata — €s persze nem
kevés elérelatasa — mindig segitett neki. Almai to-
vabb ¢ltek fejében egy szebb vilagrol, a tavoli hegyek
mogott. Tudta, hogy egy ekkora at akar a halalat is
jelentheti, de Viharfiizesben nem volt jovdje.

Elérkezett az indulas ideje.

Kevés baratja koziil harmat ra tudott venni, hogy tart-
sanak vele. Egyitt keltek utra, Rigyzoldité havanak
egy hideg reggelén, hogy vandorokként egy olyan
foldet keresseneck, ami talan nem is Iétezett.

Szamtalan torténet sz6l arrol, hogyan vagtak at a
Dunepusztito sivatagon és a Csucstarajos hegységen.
Kilenc honapig tartott ez a szivfjdito kaland, amely
kozben Kurszan elvesztette legkedvesebb baratjat.
De amikor a reménysugar, amit kovettek, a leghalva-
nyabb volt, utazéink Reményvaro 19. napjan végiil
megmasztak az utolsé hegycsicsot, és megpillantot-
tak a csodat, ami utan kutattak.



A nap is boldog volt aznap, mert at tudta toérni a sotét
felhoket, amelyek olyan hosszu ideje komorra tették az
eget, és sugarait a mélyben fekvd, ragyogo smaragdzold
volgyre vetette. Egy érintetlen foldet lattak, amit még
nem ¢érintett meg sem a haborti mocska, sem a pusztitd
mohoésag.

Hetekbe telt, mire felfedezték a teljes volgyet, végiil
Kurszan ¢s tarsai letelepedtek azok koéz¢ a gyokerek
kozé, amelyekbol késobb a reményt megtestesitd emlék-
mi valt: az Orokfa. Kurszan elnevezte a helyet Orok-
volgynek, és megaldotta.

Kozvetlenill azutan, hogy hajlékot épitett maganak,
Kurszan egy emlékmiivet allitott, hogy meginnepeljék
¢s sose felejtsék azt az utazast, amely ennek a szent hely-
nek a felfedezés¢hez vezetett.

Kilenc héofehér kovet allitottak korbe, ezek mindegyike
az utazas egy honapjat jelképezték. A kovekbe véstek
emlékeiket, reményeiket €s almaikat, ¢s egy felhivast
is, mindazokhoz, akik kedves birodalmuk békéjét €s
kényelmét élvezhetik.

Ezek Orokfark Kurszan szavai, amelyeket a kdbe kar-
colt, halljatok, ¢s ne feledjétek soha:

Nem lehet a banat elég fekete,

hogy remény ne ndjon benne.

Meég az éjfél is utat nyit a reggel fele.
Hasznald ki a napod, vardzsol széppé,
Szoljon a harangod igazul s orokke.

Es most menjetek, fedezzétek fel a vilagot, és legyen az
¢letetek olyan, mint ezek a kovek,

amelyek még sok évszakon at batoritanak és 6sztonoz-
nek masokat, hogy eljojjenek Orokvolgybe.
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