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Jatékbolt és Foglalkoztato Kozpont

Az elvarazsolt labirintus
A jaték lényege

Puff, au! A kis varazslé meglepetten dorgéli a szemét. Ki rakott ide falat? Es miért nem latom?

A varéazslotanoncok kivancsian probaljak felfedezni az elvarazsolt labirintust. Fontos feladatuk van méra:
meg kell keresnitk a varazsjeleket! Mi sem lenne egyszer(ibb, ha a nagy varazslék néhanapjan nem
tréfalnak meg a gyerekeket. Bizonyos Utvonalak varazslatos médon zarva maradnak, mig mashol titkos
atjarokra lelhettink.

Minden jatékos megprébalja bejarni az elvarazsolt labirintust, és elséként gydjteni 6ssze 6t varazsjelet.

A doboz tartalma

. Tobbszintes jatéktabla egy fold alatti labirintussal és egy padlélemez-tablaval
. 24 fa falszakasz

. 24 varéazsijellel ellatott korong

. 1 vaszonzsék

. 1 kildnleges kocka (az oldalain 1, 2, 2, 3, 3, 4 értékkel)

. 4 varazslo (piros, kék, sérga és zold szinben)

. 4 fémgolyo

. Jatékszabaly

Az els 6 jaték el 6tt

Elészor is, nyomkodjuk ki a varazsjeleket, és tegyuk be éket a
vaszonzsakba. Ezt kdvetéen évatosan tavolitsuk el
(nyomkodjuk ki) a foldalatti labirintus tovabbi megmaradt,
kinyomhat6 darabjait. Nem lesz rajuk sziikség a jatékhoz.

Elokészlletek

Helyezziik a dobozt az asztal kdzepére, és tegyik bele a
foldalatti labirintust. Ezt kbvetéen helyezzik be a
falszakaszokat. Az A (kdnny() és B (valamivel nehezebb) illusztraciok mutatnak példakat arra, hogyan
helyezhetjik be ezeket a falakat, de sajat verzidkat is kitalalhatunk. A falak szabadon elhelyezheték, de

Adobszam: 22688581-2-06 ¢ Cégjegyzék szam: 06-09-015777 « Bankszédmlaszam: 10918001-00000112-60460006
Cim: 6724 Szeged, Bakay Nandor u. 29. e« Telefon: +36 30 254 36 78 <+ Weboldal: http://www.gyerekterep.hu



erzi‘iterep

Jatekbolt és Foglalkoztaté Kozpont

fontos, hogy minden mezének legyen legalabb egy bejarata. Az esetleges f6l6s falszakaszokat

félretessziik.

Amikor elkésziltink a labirintussal, helyezzik ra a padldlemez-tablat. A varazsjelekkel teli zsékot a tébla
mellé helyezziik. Hazzunk egy korongot a zsakbdl, és tegyik le képpel felfelé a tabla mellé, hogy
mindenki lathassa. Ezt kdvetéen forgassuk meg tébbszor a dobozt, és kozben mondjuk el a varazsigét:
,Labirintus, porogj-forogj, tlinjenek el a falak, megleljik az utakat!”

A figurak elhelyezése

Minden jatékos kivalaszt egy varazslét, és megfog egy fémgolyét is. Mindenki a hozza legkézelebb esé

A jaték menete

sarokbol indul. Két jatékos esetén valasszunk két egymassal atlésan szemben
lévd sarkot.

Helyezzik a varazslonkat a sarokban 1évé startmezére, majd 6évatosan helyezzik a
padldlemez alatt a figura ala a fémgoly6t, hogy a varazsléban lévé magnes megtartsa
azt.

Az a jatékos kezd, aki utoljara tévedt el valahol. A célunk mindig az, hogy
elséként érjunk el arra a mezére, amelyiken a zsakbdl kihGzott korongon lathato
varazsjel van.

Amelyik jatékoson van a sor, dob egyet a dobokockaval, majd annyit Iép (folfelé,
lefelé, balra vagy jobbra, de nem &tlésan) a varazsléval, amennyit a kocka mutat
(vagy kevesebbet, ha nincs tobbre lehetdség).
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A varazslot a tablan csusztatva, onnan fel nem emelve kell mozgatni. Az egyik mez6érél a masikra flrgén
kell athaladni, tilos lassi mozgatéssal probélgatni, van-e fal a két mezé kozott. Masok varazslotanonca
mellett elhaladhatunk, de nem allhatunk meg a koriink végén ugyanazon a mezén, ahol masik jatékos all.

Lathatatlan falak:

Ha falnak Utkdztlnk, a golyo leesik, és kigurul a doboz valamelyik sarkaba. llyenkor mar nem marad tébb
lépésunk a jatékban. Vegyuk ki a golyot, tegyuk a varazslétanoncot a sajat kezdé mezdnkre, majd tegyik
ala a golyat.

Tipp: A sarokbdl ugy lehet a legkdnnyebben
varazslot, és azzal huzzuk ki lassan, felfelé.
Ezutan a télunk balra 016 jatékos kovetkezik.

kivenni a goly6t, hogy odatesszik a

Varazsjelek:

Amikor egy varazslé eljut a kivant varazsjelig a labirintusban, elveheti a jelet tartalmazé korongot. Ezutan
hazni kell egy Uj jelet a zsékbdl, és letenni az asztalra, hogy mindenki lassa. Ha egy masik jatékos éppen
ezen a jelen all, megkapja a korongot.

A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, amikor egy varazslétanonc megszerzi az 6tddik varazsjel-korongjat is: 6 a
nyertes!
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