N
Nézzétek meg e of3 Elodie Clément és Théo Riviére
a szabalymagyarazé videot:

\
{

,\\/ Jonathan Aucomte
_ o

-*w M (S
EGERLEQO

https://gemklub.hu/egerleso-video

Egy egércsalad befészkelte magat a padlasra. Hogy berendezzék uj otthonukat, elvittek par targyat a lakasotokbdl. Egy szardinids konzervdobozbdl csodaszép fiirdokad
lehet. Es ez az orsé? Tokéletes kis asztalnak!

Kihaszndlva tavollétiiket, elhatdrozzdtok, hogy bekukucskdltok a hdzukba. Hogy néz ki? Es persze a legfontosabb, hol vannak a gombok, a babuk, a kulcsok és a tébbi
ellopott targy?

10 fa targykorong
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14 kétoldalas
valaszlapka
14 kérdéslapka
1 padlétabla P =
(falakkal és 3D elemekkel)
hatoldala
J 1 zsebldmpa

A Py oI : ) 4 szobalapka hatoldala
2 kétoldalas kérdéstabla 1 egérfigura 1 kosdrfigura

Az Egérlesé egy kooperativ jaték, ami a megfigyelésen alapul. A jatékosoknak 30 mdsodperciik van, hogy az ablakokon keresztiil bekukucskdljanak az egerek
hdzaba, és megtaldljdk a hidnyzo targyakat. Miutan a lampa kialudt, vdlaszolniuk kell a jaték kérdéseire. Minden jdatékos megnyeri a jatékot, ha dssze tudnak
gyljteni 12 vagy tobb pontot a negyedik fordulo végére.

A targyak

Az egerek kolcson vettek szamos
kiilonb6z0 szinli és alaku targyat.
Minden targy két valtozatban
létezik, ezt a korong két oldalan
lathatjatok. A korongok szines

széle a nehézségi szintet jelzi
(lasd 2. oldal).

Nehéz és Nagyon nehéz
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Az elso jaték alkalmaval kovessétek a mellékelt EI (0 ke SZUI ete k
Osszeszerelési Utmutatot vagy nézzétek meg
a magyarazo videot (a linket megtalaljatok az
atmutaton).
Miutan befejeztétek a jatékot, nem sziikséges
szétszerelni a falakat és a 3D elemeket, a tabla
egyben elfér a dobozban.

Vegyétek elé a padldtablat, a fa tdrgy-
korongokat, a lapkdkat és a zseblampat.

Helyezzétek a vdlasztott nehézségti (lasd
nehézség) kérdéstablat az asztalra, és
vegyétek el az ehhez tartozd fa tdrgy-
korongokat. A megmaradtakat tegyétek
vissza a dobozba.

Helyezzétek az egérfigurat (2) a fordulésdv elsé mezdjére
és a kosdrfigurdt (b) a pontozosav els§ mezdjére.

Vegyétek el a valasztott nehézségi szinthez tartozé
targylapkakat &%), majd képpel lefelé keverjétek
meg Oket. Tegyétek ugyanezt a 4 szobalapkadval
s

Helyezzétek a vdlaszlapkdkat (¥, a kérdéstabla
mellé.

Helyezzétek a padlétablat a mtianyag rendezé
tetejére (ugy, hogy a fiirdészoba és a rendezé
bevdgdsa ugyanott legyenek), majd tegyétek ra a
doboz aljat (ami a tetot abrazolja).

Megjegyzés: figyeljétek a borostyant és a létrat,
hogy a helyes iranyban rakjatok fel a tetot!

A haz minden szobajat egy szin és egy targy jeloli.

4 nehézségi szint kozll valaszthattok. Mindegyikben egyre aprolékosabb és nehezebb
kérdésekkel kell szembenéznetek, raadasul a megtalalando targyak szama is emelkedik.

Minden alkalommal, amikor elkezdtek egy jatékot, valasszatok egy nehézségi szintet,
és tegyétek a nem hasznalt targylapkakat és korongokat vissza a dobozba.

Konnyl szinten csak a zold fakorongokra és lapkakra van sziikségetek. Kozepes szinten
a zo6ldek mellett a narancssargakat is hasznaljatok. Nehéz és nagyon nehéz szinten pedig
hasznaljatok az sszes lapkat és fakorongot (z6ld, narancssarga és piros).

Tablak nehézsége és emlékezteto a lapkakrol és korongokrol

KONNYU KOZEPES NEHEZ NAGYON NEHEZ
I 00 000
1-es tabla 2-es tabla 3-as tabla 4-es tabla

Példa: egy kézepes szintli jatékhoz sziikségetek lesz a 2-es tabldra, illetve a zold és
narancssarga szélii kérdéslapkakra és korongokra. Sem a tobbi tablat, sem a piros széli

kérdéslapkakat és korongokat nem fogjatok haszndlni. NAPPALI HALOSZOBA
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A kérdeések
leirasa

A jaték menete

A jaték 4 fordulobdl all. Minden fordulé az alabbi fazisokat tartalmazza:

1. Felkésziilés 2. Megfigyelés 3. Valaszadas

‘ Felkésziilés l

Dobaljatok be a fa targykorongokat a nagy lyukba a haztetén. Minden jatékos jol razza meg a hazat, hogy a targyak
minél jobban szétszorddjanak.

Fontos: a dobozt az asztalon vizszintesen razzatok, ne emeljétek meg, igy elkeriilhetitek a jaték sériilését.

Ha mind készen alltok, egyikotok tegye a zseblampat a tetdn 1évo lyukba, és kapcsolja be.

l ” Megﬁgyeléé‘r l

Amint a zsebldmpa vilégit, elkezdhettek leskelédni az ablakokon keresztiil a haz belsejét vizsgalva, és mar kereshetitek Ezek a targyak egy szobdaban vannak?

is a targyakat. Melyik szobaban vannak? Melyik oldaluk latszik? Minden informaciot jegyezzetek meg, hogy tudjatok
valaszolni a kérdésekre a megfigyelés utan. A zseblampa 30 masodperc utan kapcsol ki, ekkor abba kell hagyni a G

nézel6dést.

Tipp: Korbesétalhattok a haz koriil, hogy minden sarkot megvizsgalhassatok. Azonban tilos megmozditani a hazat,
nehogy a korongok masik szobaba kertiljenek.

Beszélhettek egymassal, megoszthatjatok informaciokat.

l Valaszadas I

Tegyetek a kérdéslapkakat a kérdéstablara a kdvetkezéképpen: Q

* egy szobalapkat minden \helyre 51 %

* egy targylapkat minden Lij helyre ) /

Milyen tdrgyak vannak
ebben a szobaban?

Forditsatok meg a lapkakat, hogy a képes oldaluk legyen
lathat6. Beszéljétek meg a latottakat, és valaszoljatok

minden kérdésre a valaszlapkak segitségével. G © @ éf)
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Mllyen targyak vannak
ebben a szobdban,

G és melyik oldaluk ldtszik?
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A és B kérdések

Ha a valasz igaz, tegyetek ra egy valaszlapkat ¢ ¥ ) oldalaval
felfelé.

Ha a valasz hamis, tegyetek ra egy valaszlapkat °
oldalaval felfelé.

Példa: a keérdés: ,A kulcs a fiirdészobaban van?” Dani =
C, D, E és F kérdések emlékszik, hogy ldtta a hdlészobdban. Miutdn megerdsitést E i 6® - J . @ @
Tegyetek egy-egy valaszlapkat ( ¥ ) oldalaval felfelé min-  kért Somatol, ratesz egy hamis lapkat a tablara. Melyik oldala ldtszik ennek a targynak?

den szobara és targyra, ami szerintetek helyes. i



Miutan valaszoltatok minden kérdésre, 6vatosan vegyétek le a haz tetejét, és ellendrizzétek a valaszokat.
Minden helyes valaszért léptessétek a kosarat egy mezovel elore.

d R SRBESSOR U H , ) Pontositas:
Tobbszoros valasztas estén csak akkor jar pont, ha a valasz teljesen helyes.

Ha egy korong két szoba kozott helyez-
kedik el, mindkét szobaban elfogadhato.

Példa: a bélyeg a fiirdészoba és a nappali
kozotti ajtd kiiszobén fekszik. Ezért egyszerre
van a fiirdészobdaban ES a nappaliban.

Példa: a gomb és a cukorka valoban a hadlészobaban vannak. Sajnos a jatékosok

"o

elfelejtették a gydirtit, igy nem kapnak pontot ezért a valaszért.

A fordulonak vége. Szedjétek ki a korongokat a hazbél, majd tegyétek vissza a tetot.

Mozgassatok az egérfigurat egy mezovel eldre, és szedjetek le minden kérdés- és valaszlapkat a kérdéstablarol;
Uj fordulé kezdodik.

A 4. fordulo végén az egerek hazaérnek, és a jatéknak vége.

A jaték vége
A 4. fordul6 végén a vessétek Ossze a pontszamotokat az alabbi tablazattal:

Gratuldlunk! Igazi szakérték vagytok!

Megnyertétek a jatékot! Ugy ismeritek az egerek hdzat, mint a sajdt tenyereteket.

8-11 pont Majdnem megvolt!

4-7 pont Kezdésnek jo, de az egereknek még elég sok titkuk van el6ttetek!

[GZIEL LN IM  Legkozelebb taldn ligyesebbek lesztek?
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Jatekvaltozat

Fiatalabb jatékosok esetén a fordulok kezdete el6tt kitehetitek és felfordithatjatok a kérdéslapkakat. Igy a jatékosok elére tudjak, milyen
kérdésekre kell majd valaszolniuk.
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Tervezék: Elodie Clément és Théo Rivicre Keressétek meg az Egérlesd vilagat és az angol nyelvi Gtmutaté videdt itt:
lllusztrécié: Jonathan Aucomte X
Orizze meg ezt az informdcidt és cimet

Elodie és Théo ezt a jatékot Olivianak, Madeline-nek és Gaspard-nak késsbbiffelliasznalésicalighslis 042020

szeretné ajdnlani. Készénettel tartozunk az egész Gigamic csapatnak a
munkdijukért; killén emlitést érdemel Benoit, aki teljes szivvel hitt a projektben,
és Delphine, aki elképeszté munkdét végzett. K'dszénj[jk neked is, Jonathan, alig
varjuk, hogy kiprébdld a jatékot a csalddoddal. Es végiil készénjik nektek,
hogy elolvastéatok ezt a szabdlykényvet. Nagyszeridek vagytok! J6 jatékot!

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek
részére. A jaték apré alkatrészeket tartalmaz.
Fulladdsveszély!
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