SZARAZ GYOZELEM VAGY NEDVES VERESEG

3 PISIPONT 6sszegyUjtése utan kiesel a jatékbol! A csizmad jobb
célpontnak bizonyult, mint a piszoar. Tavolitsatok el egy piszoarkartyat
a jatékbol minden kiesett jatékos utan, majd folytassatok a jatékot

4j fordulot kezdve. A kiesett jatékosok a koriikben tovabbra is végre-
hajthatnak egy KUKKOLAS akci6t, és hazudhatnak a cowboykartyakon
latottakrol.

A gyézelemhez 3 MEGUSZTAM PONT sziikséges.

Te maradtal egyediil, végre nyugodtan elvégezheted a dolgod!
Déntetlen esetén (ha tébb jatékosnak van 3 MEGUSZTAM PONTJA)
az érintett jatékosok jatsszanak Gjabb forduldkat, egészen addig, mig
mar nem all fenn dontetlen, mert valaki tobb MEGUSZTAM PONTOT
szerzett vagy kiesik.

KESZITOK

AJoking Hazard csapat: Rob DenBleyker, Heather DenBleyker, Michael
Stewart, Kayla Cline, Trisha Mellon, Logan Dean,Paul Blair, Alex Murty,
Becca Humphreys, és Marygail Lakner.

Alelkes kreativ csapat: Matt Fantastic, Blaise Sewell, Lorelei Bunjes,
Brandan Parsons, Andrea Pincumbe és Trish Loter.

A Cyanide & Happiness™ jatéka

YDOBJ EGY &

SARGAT!

JATEKOSOK: 2-6 | JUATEKIDO: 10-15 PERC | ELETKOR: 14+




ELOKESZULETEK

Mindenki valasszon egy cowboyt a lehetséges hat koziil, majd
valasszatok kezdéjatékost (osztot)!

Tegyetek a jatékosok szamanal egyel kevesebb piszoarkartyat (zold
hatlapos) képpel felfelé az asztalra iigy, hogy maradjon mindegyik
kartya kozott egy kartyahelynyi tavolsag. Tegyétek a bal oldalra

a kaktusz-, jobb oldalra a kigyokartyat, szintén egy kartyahelynyi
tavolsagot tartva, ezek fognak segiteni nektek a tajékozodasban.

A kihagyott tres helyekre cowboykartyak fognak kertilni,
hamarosan kitériink azokra is.

HAROM JUATEKOSNAL 1GY KELLENE
P = KINEZZEN A DOLOG.

AJATEK MENETE
Az 0szt6 (balra haladva minden forduléban mas) megkeveri
a cowboykartyakat, és feltolti az iires helyeket képpel lefelé
forditott kartyakkal.

Az osztéval kezdve minden jatékos a korében valaszt egyet a négy akcio
koziil, majd a téle balra 1il6 jatékos kore kovetkezik.

KUKKOLAS: Titokban nézd meg az
egyik cowboykartyat, majd aruld el

a tobbieknek, mi lathaté azon (vagy
hazudj réla - a jaték fontos eleme a
bloffolés). Ne feledd jelezni az iranyt! o
A ,balra” és jobbra” szavak helyett a kaktusz es a
kigyo szavakat hasznald az iranyok meghatarozasara.
A segitségedre lesznek a kartya aljan lathaté nyilak.

POSSENTES: Tedd a cowboyodat képpel lefelé az egyik piszoar-
kartyara, hogy lefoglald azt. Ha ezt az akci6t valasztod, nem hajthatsz
végre tobb akcidt a forduléban. DA]j hatra, és lazulj el! Ezzel az akcidval
a cowboyod jobb és bal oldalan lev6 cowboykartyak mozdithatatlanna
valnak. Ezekre mar nem mukodik a csere akcié.

Ne varj tal sokaig, nem jut hely mindenkinek!

CSERE: Cseré]j fel két cowboykartyat, amik még mozdithatok.

VISSZATARTAS: Tedd a cowboyodat képpel felfelé a piszoarkartyak
mellé, és mondd azt, hogy: ,Visszatartom!” Ez az akci6 kivaltja a forduld
végét, a tobbi jatékos ezutan mar csak a POSSENTES és
VISSZATARTAS akcidkat valaszthatja (ha foglalt az 6sszes piszoar,
ajatékos mar csak a VISSZATARTAS akciét valaszthatja).

PONTOZAS

Egyesével forditsatok fel a cowboykartyakat.
1MEGUSZTAM PONTOT kapsz, ha tigy tudtal konnyiteni
magadon, hogy nem frocskoltek le vagy nem kellett

szagolnod valaki gazait.

LATOK EGY COWBOYT,
AKI A KAKTUSZ FELE
CELOZ.

1PISIPONTOT kapsz minden alkalommal, amikor lefrocs-
koltek vagy galambot eregettek az orrod ala. Ha mindkét
oldalrél megtortént ez, 2 PISIPONTOT kapsz.

1PISIPONTOT kapsz, ha visszatartottad, de volt egy bizton-
sdgosan hasznalhaté piszoar (amit sem jobbrél, sem balrdl
nem ,tdmadott” senki). Addig vartal, hogy végul bepisiltél.
NEM KAPSZ pontot, ha visszatartottad, és nem volt biztonsagosan
hasznalhat6 piszoar.



