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A Dobble egy 55 lapos kértyapakli, amelynek minden
lapjan 8 szimbolum lathate. A lapokon bsszesen tobb mint
50 kiilonbozd szimbolum talélhatd, és bérmelylk két lapon
portosan egy szimbolum azonos. Készen dlitok egy Dobble-partira?

Mielotefjatszanilkezdenetek™s

Ha most talélkoztok elboszér a jatékkal, ajanlatos megismerkednetek a
lapokkal. Hizzatok 2 lapot a pakiibdl, és tegyétek ki az asztalra képes
oldalukkal felfelé. Keressétek meg azt a szimbdlumot, ami mindkét lapon
megtalilhatd! Az azonos szimbolumok forméja és szine mindig ugyanaz,

legfeliebb a méretiik killonbozhet. Aki eldszor megtaldlja azt a

szimbdlumot, amely mindkét lapon szerepel, hangosan kimondja
aszimbolum nevét, a két lapot elveszi, majd huiz helyettiik
tjabb kettdt. Addig folytassatok igy a bevezetdjatékot,
amig mindenki tokéletesen meg nem értette az
alapszabalyt: barmely két kirtyzn mindig
portosan egy azonos szimbolum
talilhats.




Ha ez megvan,
készen alitok
aDobble jatékral

A

A Dobble 5-féle mini jatékot tartalmaz. Minden
mini jatékban az a lényeg, hogy minél gyorsabban taldljunk
kértyapédrokat azonos szimbdlumokkal. Akinek ez sikeriil,

hangosan ki kell mondania a mindkét kartyan megtalalhato
szimbolum nevét. Ezutin a kirtyapért a vilasztott jatéktol
fiiggden vagy egy paklira kell tenni, vagy el kell dobni.

IAYminifjatekolk
A jatékosok az 5 gyors és szorakoztato mini jaték mindegyikét
szimultdn, azaz egyszerre, egy iddben jdtsszak. Lejatszhatjatok
mind az 6tot sorban vagy tetszdleges sorrendben, illetve

vélaszthattok akdr egyetlen kedvencet. A lényeg, hogy
szorakozzatok jol! Egy ij mini jaték kiprébildsa elstt
érdemes néhany bemelegitd kért lejatszani, hogy

mindenki belejojon a parok megtalalasaba, és
megismerkedjen a szabalyokkal.



Dobble:
bajnoksag

JAtszhattok bajnoksigot is, ehhez
Jatsszdtok le mind az 5 minijatékot, és aki
alegtibbet megnyeri, az lesz a bajnok. Az erdsebb
versenyszellemijatékosok szamara kifejlesztettiink egy
pontozésirendszert, amelyet a szabalyfiizet végén taldlhattok.

Kilnyerilajkort
Minden kr nyertese az, aki eldszor kimondja a két lapon
megtalalhaté kozos szimbolum nevét. Ha tobben egyszerre mondjak
kia szimbolum nevét, kéziiliik az nyer, aki elbszor vesziel, teszi ki
vagy dobja el a két lapot (fiiggden az épp jatszott jatéktdl).

Dontetienlesetén)

Ha két jatékos eqyenld pontszimmal all az elsd helyen a jaték végén,
pérbajt kellvivmiuk avégsd gydzelemért. Mindkét jitékos hiizegy lapot,
ésegyszerreképpelfelfelé forditja azt. Akikettdjiik kozill eldszor
megtaldlia és kimondja a mindkét lapon szerepld szimbolum nevét,
lesza pérbaj-ésigy a jaték - gydztese. Hatobb mint két
Jatékos végez azelsd helyen, eqy ,Forrd krumpli”
kérlejatszasaval kell eldonteniik a végsd
qybztes személyét.
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Dobble;bajnoksag

Jatsszatok egy parti ,Tornyot”, majd ennek a jatéknak a
vesztese vélaszt egyet a kovetkezd mini jatékok koziil:
A torony: +1 pont minden 6sszeqgylijtott lapért / +5 pont a gysztesnek
A kut: + 70 pont annak, akinek eldszor fogynak el a
lapjai / -20 pont az utolsd jitékosnak
A mérgezett alma: +20 pont annak, aki a legkevesebb lapot
agyljtotte 6ssze / +10 pont a masodik helyezettnek
Forré krumpli: -5 pont minden elvesztett korért
Szerezd meg mind!: +7 pont minden
megszerzett lapért.




1. JATEK;

[A torony,

Elékésziiletek: Keverés utin
osszunk minden jatékosnak képpel leforditva
egy lapot. A maradék lapokat képpel felfelé tegyiik

az asztal kézepére - ez lesz a hiizdpakli.
A jaték célja: A jitékosok megprobaljzk
alehetd legtobb lapot bsszegyidjteni.

Kezdbillds 3 jitékos esetén




A jaték menete:
Mindenki egyszerre felforditja
lapjét, és megprobéljamegkeresniazt a
szimbolumot, ami egyszerre szerepel a hizopakli
{% felsd lapjdin és a jAtékos sajdt krtydjn.
%
AN

y Azelsd jatékos, akikimondja a kozds szimbolum
nevét (példzul levél), elveszi a hizdpakli felsd
lapjat, és azt képpel felfelé sajat lagjdnak
tetejére teszi, Méris kezdddhet a kovetkezd
kor - a jétékosoknak mindig a sajt paklijuk
legfelsd lapjat kell 6sszehasonlitaniuk
a hiizdpaklifelsd lapjaval.
Afentiprocedirat ismételjiik
egészen addig, amig a
hiizdpakli el nem fogy.

A jaték gyodztese:
Ajatékot az nyeri, akia legtibb lapot
aylijtotte a paklijaba.




2. JATEK;
Akt

Elékesziiletek: Tegyiink egy lapot
képpel felfelé az asztal kozepére. Keverjiik
meg a maradék paklit, és osszuk szét annak
Osszes lapjat eqyenlden a jatékosok kozott.
Kioszott lapjaikat a jatékosok képpel leforditva tartjik
maguk elbtt - ez lesz a jatékosok sajat paklija.

A jaték célja: Ajitékosok megprobiinak a
lehetd leggyorsabban megszabadulni lapjaiktdl.




A jaték menete:
A jatékosok egyszerre képpel felfelé forditjik a sajit paklijukat, és
elkezdik keresni azt a szimbdlumot, ami egyszerre szerepel a hizdpakli
felsdlapjén és sajit kértydjukon. Az elsd jatékos, akikimondja a
kéizbs szimbolum nevét (példaul .gyertya’), sajat paklija legfelsd
lapjét a kozépen lévi lap tetejére teszi. Innen kezdve ez lesz az
alap, amellyel 2 jatékosoknak Gssze kell hasonlitaniuk sajat
felsd lapjukat. A jaték ugyanigy folytatodik egészen addig,
amig valaki meg nem szabadul 6sszes lapjatol.

A jaték gyéztese:

A jatékot az nyeri, akinek elészor fogy
el sajit paklija sszes lapja.




(eldre meghatarozott szamii krt kell jatszani)

Elékeésziiletek: Keverés utin osszatok
minden jatékosnak képpel leforditva egy-egy lapot. A
tobbilapot egyeldre tegyétek félre. Dontsétek el, hany
kort fogtok jatszani (legalabb 5 kort jatsszatok).

A jaték célja: A jitékosok célja, hogy minél kevesebb
kértyat gydjtsenek dssze a megéllapodott szamii kor
lejitszdsa utdn. Ehhez minden korben meg kell prébaliniuk
megszabadulni keziikben tartott lapjuktol.

Kezddidllde 4 jitékos esetén




A jaték menete:
A jatékosok egyszerre képpel felfelé
forditjék a lapjukat, és jol ldthatoan tenyeriikben
tartjzk Sket. Akimegtalilia az azonos szimbolumot
8ajit és egy jdtékostdrea lapjdn, hangosan kimondja azt
(példéul sziv"), és lapjat képpel felfelé ennek
ajatékostarsanak tenyerébe teszi. Minden
JAtékos a kezébe tartott lapok kiziil a
legfelsivel jatszik, de ha part taldl, akkor
az bsszes lapjat dtadja jatékostarsanak,
és ebben a korben mar nem vesz részt
tovébb. A jaték addig folytatodik,
amig az bsszes lap egyetlen jatékos
kezébe keriil. Ez a jatékos a kirvesztese,
ésfélretesziaz bsszes lapot - ezeket a
lapokat a jaték végén kell 6sszeszémolni.
Ezutan osszunk mindenkinek egy
tjabb lapot, és kezdddhet a kovetkezd kor:

A jaték vesztese:
Ajaték vesztese az lesz, akiaz utolsd kdr végére
alegtobb lapot gylftotte ossze.
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a.JATEK;

(eldre meghatarozott szamii kért kell jatszani)
Elékésziiletek: Minden forduldban
tegyetek egy kartyat képpel felfelé az asztal
kozepére, és tegyetek koré annyi kirtyat képpel lefelé,
ahany jatékos jatszik. A maradék kartydkat tegyétek
félre, a kovetkezd fordulok sordn sziikség lesz rajuk.
A jaték célja: Ajitékosok megprobalnak minél
gyorsabban a tobbieknél tobb kirtyat gyijteni.




A jaték menete:
A jatékosok eqyszerre
(eqyiddben) felforditjik a kozépsd kartya
koriili lapok eqyikét. A jAtékosoknak meg kell
taldlniuk a kizépsd kartya és valamelyik felforditott

kértya kozds dbrdjst. Amint valakinek sikeril, megnevezi
az abrat, megkapja az éppen felforditott kartyat és félreteszi
(figyelem: a kozépsd kartyat soha nem szabad elvenni).

A jaték gyédztese:
Amint az bsszes felforditott kartyat
elvitte valaki, a kozépsd kirtyat a

pakli aliara kell tenni, és dj fordulo
kezdddik. A jatékosok megtartiik
amegszerzett lapokat. Ha mar
nincs tobb krtya a hizopakliban,
ajaték véget ér, és aznyer, akia
legtobb kirtydt gyljtotte dssze.




5. JATEK;

A'mérgezett alma

Elékésziiletek: Keverés utan
osszunk minden jatékosnak egy lapot,
amelyet képpel leforditva maguk elé tesznek.
A maradék lapokat képpel felfelé forditva tegyiik
az asztal kozepére - ez lesz a hiizopakli,

A jaték célja: Ajitékosok megprobilik a
lehetd legkevesebb lapot sszegyijteni.




A jaték menete?
Mindenki egyszerre felforditja
lapjét, és megprdbél olyan szimbdlumot
keresni, ami egyszerre szerepel a hizopakii
felsd lapjén és egy jitékostérsa krtydjdn.

Azelsd jatékos, akikimondja egy ilyen kizds szimbolum nevét
(példzul fa"), elveszi a hiizdpakli felsd lapjat,
és azt képpel felfelé ennek a jatékostrsa

lapjainak tetejére teszi. Eza mérgezett
alma’, az ajandék, melynek senki sem oriil

igazan. Maris kezdédhet a kévetkezd
kor- a jatékosoknak mindig az
ellenfelek paklijznak legfelss
lapjét kell 6sszehasonlitaniuk

ahuzdpaklifelsd lagjaval. A

fentiprocediirat ismételjik

egészen addig, amig a

hizépakliel nem fogy.

A jaték gyoztese:
Ajétékot az nyeri, aki az utolsé
kirvégére alegkevesebb lapot
ayltotte sesze.
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Keészonetnyilvanitas
Denis Blanchot, Jacques Cottereau és a
Play Factory jatéka, melynek elkésziiltében
nagy segitséget nyijtott a Play Factory csapata,
koztiik Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti,
Guillaume Gille-Naves és Igor Folouchine.
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