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Fiatal és huncut kalézokként Zsiraf kapitany
Wiy, Florion kincsesladajabél probaltok meg kincset lopni,
£ és a gyanut kaléztarsaitokra terelni. Vigyazat,
ha lebuktok, irany a pallé... ami bizony kénnyen
kibillenhet... marpedig az elsé esé bizony

ﬁ A :‘éték taptozékai elveszti a jatékot!

49 kincskartya: érme, rubin, térkép, 4 kalbzelefant-figura 1 kalé6zhajédoboz
iranytd, kard, kampo, messzelato

(minden tipusbol 7) g ?

4 magneses pallé

60 ladajelsld
Lédajelsls
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</ Attekintés

Hazzatok kartyakat. Minél tébbet hiztok,

anndl tébb lada kerdl az ellenfél palléjanak \
végére, hogy az kibillenjen. Keruljétek az -
egyforma kartyakat, kilénben nektek kell g?& Z
megkockaztatni, hogy a pallén L
sétalassal kibillentitek azt.

& Elskésziletek

Helyezzétek a kalozhajot a jatéktér
kozepére, a fedélzet oldalaval felfelé.

Tegyétek a 4 magneses pallot
az azoknak kijeldlt helyekre.

Minden jatékos valasszon egy
elefantot, és helyezze az egyik palld
hajotol szamitott elsé mezdjére.

Helyezzétek a hajohidat a hajo
mellé.

Keverjétek meg a kincskartydkat,
és helyezzétek azokat képpel lefelé
a hajohid mellé.

Tegyétek mindenki szdmadra
elérhetd helyre a ladajeloldket.

Vdalasszatok ki az elsd aktiv jatékost.




% yitékmenet

Az aktiv jatékos felcsapja a kincskartydk paklijanak
legfelsd lapjdt, és a hajohid elsd bal oldali Ures
mezdjére helyezi azt. Ezutan dont:

w A - Megadll, és befejezi a korét. A tobbi jatékos
annyi lédajelslét tesz a sajat palléja végére,
ahany jeldlé az utoljara kijatszott kartya felett
lathaté. Ha valamelyik jatékos palldja kibillen, ~ B - Haz egy Uj kartyat, és a koévetkezd Ures
és az elefantja belepottyan a vizbe, az a mezére helyezi.

jatékos elvesztette a jatékot.

Amig a jatékos nem hizott két ugyanolyan
kincskartyat, ismét dont, hogy megéall (A)
vagy haz (B).

w Amint a jatékos olyan kincskartyat hiz,
amilyen mar van a hajéhidon, lebukik.

A kapitany fulén csipi. Ekkor — ha tudja -
eggyel elérébb kell mozgatnia az elefantjat
a pallén, a viz felé, és a kére véget ér.

Ha a jatékos palldja kibillen, és az elefantja
belepottyan a vizbe, a jatékos elvesztette

a jatékot.

34tékos korének vége

Az aktiv jatékos koére végén tegyétek a hajéhidon talalhatéd
Osszes kartyat képpel felfelé a hajéhid melletti dobépaklira.
Az aktiv jatékos bal oldalan 16 jatékos lesz az Gj aktiv jatékos.
Kezdjetek Uj kort.

Ha barmikor elfogy a hazépakli, keverjétek meg
az 6sszes kartyat, és alkossatok Gj huzépakilit.
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Ha az aktiv jatékosnak sikerul
r a hajoéhid utolsé Ures mezéjét
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is feltéltenie kartyaval, anélkdil,
hogy lebukna, azonnal gyéz!
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U A jaték vége

Az elsé kaldz, aki lebucskazik a
fedélzetrdl, veszit. A tébbi jatékos

6rémmel Unnepli a gyézelmet, miutan
kihaztak azott baratjukat a vizbél.
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Florian és Benoit ezt a jatékot a gyerekeinek ajanlja:
Auréle, Garance, Robin és Manon.
THE
Gyarto: The Flying Games - 24 rue Sibuet, 75012 Paris F y'“e
david@theflyinggames.com l
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