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A jétékban 50 szett kartya taldlhato. Egy szett 4 azonos
tipusu ruhadarabot abrézold, egymastél szinben kiilénb6z6
kartyabdl all. Példaul négy szoknya, piros, narancs, lila és kék
szinben.

Jatékosszamtdl fligg, hogy mennyi szett van jatékban.
Az alabbi tablazat szerint valogassatok ki annyi szettet,
amennyire szlikségetek van, a tobbi kartyat tegyétek
vissza a dobozba.

Figyeljetek arra, hogy néhany ruhadarab nagyon
hasonlit egymasra, pontosan azért, hogy a jaték soran
megtévesszen titeket.



EZ NEM EGY SZETT



Uljétek kérbe az asztalt.

Valogassatok ki jatékosszam alapjan szetteket,
és alaposan keverjétek meg azokat.

Osszatok minden jatékosnak 6 darab 4 kartyabdl
allé paklit, képpel lefelé forditva.

> Nem nézhetitek meg a paklikat, amig el
' nem kezdddik a jaték.

A Tegyétek a paklikat egymas mellé
a képen lathaté médon.

A 4 megmaradt kartyat tegyétek képpel lefelé az
asztal kbzepére.

A Ezeket a kartydkat mindenkinek
' kényelmesen el kell érnie.



cuca cuca cuca cuca

Elékésziiletek 4 jatékos

Ha s el6ttetek elég hely, mashogy is
I ndezhetitek a paklikat.




A jaték soran nincsenek korok, mindenki egyszerre
jatszik. Ebben a rendrakds versenyben a gyorsasag,
a memoria és a jo reakciéidé elengedhetetlen

a gy6zelemhez.

A jaték akkor kezdédik el, amikor felforditottatok

az asztal kozepén [évé négy kartyat. Miel6tt ezt
megtennétek, szamoljatok el haromig, hogy mindenki
felkészuljon. Amint felforditottatok a kartyakat,
megnézhetitek a sajat kartyaitokat, és elkezdédhet

a rendrakas.

A jaték gyorsasagi jellege miatt az asztal kozepén
felforditott kartyak nagyon hamar rendezetlenek
lesznek, de emiatt ne aggodjatok. Az a Iényeg, hogy
mindenki kénnyen elérje azokat.
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A jaték kezdetén az asztal kdzepén lévé kartyadk
még szépen egymds mellett vannak.

A jaték soran egy picit minden 6sszevissza lesz, de amig
az Osszes kartya lathato, addig ez rendben van.
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Prébaljatok meg elkerdilni,
hogy a kértyak letakarjak egymast.



A jatékban az a célod, hogy a 6 paklid mindegyike egy-egy
teljes szettet alkosson. Ehhez kértyakat kell cserélgetned
az asztal kozepén lévikkel, hogy megszerezd a megfeleld
ruhadarabokat és megszabadulj azoktdl, amikre nincs
sziikséged. Az aldbbi szabélyokat kell betartanod:

“ Egyszerre csak egy pakli lehet a kezedben.

‘ Bérmilyen sorrendben felveheted

' a paklijaidat.

A Szabadon véltoztathatsz magad el6tt
a paklijaid sorrendjén.

Kizardlag az asztal kozepén Iévo kartyakkal
cserélhetsz.

‘ Nem tehetsz at kartydkat az egyik
' paklidbol a masikba.

‘ Nem vehetsz el kartyakat a tobbi

' jatékostol.



B Egyszerre csak egy kartyat cserélhetsz ki.

> Miel6tt elvennél egy kértyat kdzéprél,
el kell dobnod egyet az egyik paklidbdl.

&\ 17 cldobott kértyat tedd képpel felfelé
az asztal kbzepére.

Felhuzhatsz olyan kartyat is, amit korabban
' eldobtal.

Mindig 4 kartya legyen azokban a paklikban,
amiket nem tartasz a kezedben.

Amint 6sszeallt egy szetted, forditsd képpel felfelé
a paklit.

E Azok a paklik, amik nem a kezedben vannak, képpel
lefelé legyenek, kivéve, ha teljes szettet alkotnak.
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Az elsé jatékos, akinek mind a 6 paklija képpel felfelé
van, vagyis 6sszegyUjtott 6 szettet, kidltsa azt, hogy
,CUCC!" Ezzel 6 lett a jaték gybztese!

Ellenérizzétek le a gydztes paklijait, hogy tényleg
minden szett teljes-e. Ha az egyik szett hidnyos, azonnal
folytassatok a jatékot, hiszen még nincs gyéztes.
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A kaotikusabb jatékhoz az el6késziiletek sordn
keverjetek eggyel tobb szettet a pakliba. Az asztal
kdzepére igy 4 helyett 8 kdrtya kerdl.

El6késziletek 6 jatékos esetén
a kaotikusabb jatékvéltozatban.



KESZI1TOK

TERVEZOK

Cameron Ring
Corey Schrimpl
K.C. Schrimpl

A
ILLUSZTRACIGH 4=
Alex Nikiforov

=L GRAFIKAI TERVEZES

Chris Doughman

FORD1Td

Heim Hunor




