A JATEK CELJA

A Csak egy kooperativ partijaték.
Egymassal vagytok, igy prébéltok minél tdbb
pontot elérni!

A jaték soran egyiitt segititek majd a soron Iévé
jatékost ravezetni egy titkos szdra az dllvanyaitokra
irt kulcsszavak segitségével.

A kulcsszavaknak minél eredetibbnek kell lennitik,
ugyanis ha ugyanazt a sz6t irod le, mint valamelyik
jatékostarsad, akkor a sz6t még azel6tt le kell
toréIn6tok, hogy a soron lévé jatékos lathatna.

Ajaték végén a pontszamotok a jaték sordn kitalalt
szavaitok szama alapjan alakul majd.

TARTOZEKOK

- 110 kértya

-7 tébla

- 7 letorolhetd filctoll
- Ez a jatékszabdly
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ELOKESZULETEK

1) Keverjétek dssze a kartyakat, és huzzatok 13
lapot. Ezeket tegyétek az asztal kdzepére, igy
egy paklit kialakitva. A megmaradt kartydkra
nem lesz sziikségetek, tegyétek vissza azokat
a dobozba.

2) Mindenki vegyen magahoz eqgy tablat és egy
filctollat.

3) Valasszatok ki a kezddjatékost.
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A TITKOS SZ0
KIVALASZTASA

A soron |évd jatékos felhlzza a legfelsé kartyat

anélkiil, hogy megnézné, a tablajara helyezi
Ugy, hogy csak a tobbi jatékos |dssa a szavakat.

(Az allvany egyik felére rd lehet tenni a kartyat.)
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A jatékos ezutan mond egy szamot 1 és 5 kozott,
ezzel meghatarozva, hogy melyik tikos szt kell majd
kitaldInia.

Megjegyzés: Ha a jdtékosok nem ismerik a vdlasztott
sz0t, kérhetik az aktiv jatékost, hogy vdlasszon mdsikat.
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A JATEK
Ajaték egymast kovetd forduldkbol all, és.
Minden forduld

2 / KULCSSZAVAK
/ VALASZTASA

Anélkiil, hogy beszélgetnétek vagy megmu-

tatnatok egymdsnak, mindnydjan irjatok le
egy kulcsszot a tablatokra. A kulcsszé egyet-

len sz6bél éllhat.

Megjegyzés: egy szdm, betiiszo, hangutdnzo sz6 vagy
kiilonleges karakter mind szonak szdmit.
Példa: Bond kitaldldsdhoz segithet a 007", a telefonhoz
megengedett kulcsszo a ,Riiiing” vagy az ,,SMS”, Amerika
kitaldldsahoz pedig szabdlyos kulcsszé a ,$".

% Szabalytalan kulcsszavak:

* A titkos sz6 leirdsa masképpen.
Példa: A, pdlé” széra szabdlytalan kulcsszo a,,polo”.

* A titkos sz6 leirdsa idegen nyelven.
Példa: Az ,autd” szdra szabdlytalan kulcsszo a ,car”,

* A titkos sz6 leirdsa azonos sz6t6bdl képzett széval.
Példa: A, herceq” szora szabdlytalan kulcsszé a, hercegnd”.

* Egy kitalalt sz6.
Példa: A cukorka széra szabdlytalan kulcsszo az,,édeskedes”.

* Egy olyan sz6, mely kiejtésében hasonlé
de jelentésében eltér a titkos sz6tol.
Példa: A, kalap” széra szabdlytalan kulcsszé az ,alap”.




MENETE

akkor ér véget, ha a kdrtyapakli elfogyott.
) 4 fazisbol all.

3 KULCSSZAVAK
=\ OSSZEHASONLITASA
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Miutdn minden jatékos leirta a kulcsszavat, az
aktiv jatékos becsukja a szemét.

Ekkor mindenki mas megforditja a tablajat, ezzel
a tobbi jatékos szamdra is lathatéva téve a rajta
Iév6 sz6t. Nézzétek meg a szavakat, és minden
azonos vagy szabalytalan kulcssz6t tartal-
mazo6 tablat forditsatok képpel lefelé, hogy
ne latszédjon a rajta 1évé kulcsszé.
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= Azonos kulcsszavak:

* Két azonos kulcssz6.
Példa: A, kredenc” és a , kredenc” két azonos kulcsszo.

* Azonos sz6tovii szavak valtozatai.
Példa: a, ldt" és a,,ldtvdny” azonos szotovd szavak.

+ Ugyanazon sz6 valtozatai: tébbes szam, nembeli
eltérés és a sz6 elirdsa nem szamit kiilonbségnek.

Példa azonos kulcsszavakra: ,,ablak” és ,,ablakok”,
,SZinész" és ,szinésznd”, , Batthydny” és , Battydnyi”.

Megjegyzés: Ha minden kulcsszo szabdlytalan, akkor
tegyétek vissza a kdrtydt a dobozba, és ugorjatok a
Kor vége fazisra.
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4/ TIPP

Miutdn az azonos és szabélytalan kulcsszavakat letd-
roltétek, az aktiv jatékos kinyithatja a szemét, és
tippelhet egyet a titkos széra a lathatd kulcsszavak
segitségével. Csak EGYETLEN TIPPJE lehet.

> EREDMENY:

J Siker

Ha az aktiv jatékos helyesen tippelt, tegyétek a
kartyat képpel folfelé a pakli mellé.

¥ Kudarc

Ha a jatékos rosszul tippelt: tegyétek vissza a dobozba
az aktudlis kartyat ES a pakli legfelsé kartyajat.

coo Passz

Ha az aktiv jatékos igy dont, hogy inkabb passzol:
tegyétek vissza a dobozba az aktudlis kértyat.

Megjegyzések:

- Ha az aktiv jatékos tippje hangzdsra azonos a titkos
szoval, a tipp helyesnek mindsiil.

- Ha az aktiv jatékos az utolsé korben ad rossz tippet,
akkor a legutobb helyesen kitaldlt kartydt is tegyétek
vissza a dobozba.

>  FORDULO VEGE:

Az aktiv jatékostél balra lévé lesz a kdvetkez6 aktiv jatékos,
és j forduld veszi kezdetét.

Megjegyzés: minden fordulo végén tirdljétek le a
tablditokat.



A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor a pakli elfogyott.

Szamoljatok meg, hany kdrtyat sikeriilt kitaldlnotok, és hasonlitsatok 6ssze az alabbi értékeléssel:

KITALALT KARTYAK ERTEKELES
13 Tokéletes jaték! Meg tudjatok ismételni?
12 Lenyligozd! Biiszkék lehettek magatokra!
1 Fantasztikus! Ez megér egy kis linneplést!
9-10 Azta, egyaltaldn nem rossz!
7-8 Atlagos pontszam. Képesek vagytok tobbre?
4-6 Kezdetnek j6. Prébaljatok djra!
0-3 Prébaljatok djra és Gjra és ujra.

SZABALYOK 3 JATEKOS RESZERE

3 jatékos esetén is a fenti szabalyokat hasznaljatok, az alabbi valtoztatassal:

A jaték elején minden jatékos két tablat kap. Amikor kulcsszavakat vélasztotok, minden jatékos mindkét
tablara irhat. Igy egy helyett fejenként 2 kulcsszavatok lesz.

Az azonos kulcsszavakat ugyantgy toréljétek le a Kulcsszavak dsszehasonlitdsa fézisban.
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A jaték csak maganjellegli szérakozésra GE"
haszndlhat.
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