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Egy haz, amelyben tL’]zoItassaI foglalkozo emberek vannak: Egy foglalkozas, amely soran hazakban oltjdk el a tiizet:
tlizoltolaktanya! tiizolto!
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Egy orvosi eszkoz, amellyel a szivet hallgatjak: Egy kitalalt karakter, amely egyszerre halott és éI6:
sztetoszkop! zombi!
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Egy szemhez kapcsolddo targy egy karikaval: Egy szemhez kapcsol6do targy két karikaval:

monokli! szemiiveg!
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ONCEPRT

Kommunikaljatok anélkul, hogy megszélalnatok!
Adjatok utalasokat a titkos feladvanyotokrol a képek segitségével.

Kétfés csapatokat alkotva vélasszatok egy sz6t, cimet vagy kifejezést, amelyet ki szeretnétek
talaltatni a tobbi jatékossal, majd ligyesen helyezzétek fel a jel6l6ket a tablara.
Talaljatok ki, illetve taldltassatok ki minél tébb feladvanyt, hogy a lehet6 legtébb pontot szerezzétek.
12 kartya utan a legtobb ponttal rendelkezd jatékos gy6z.

ELOKESZULETEK

@ Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére. @ Tegyétek az 6sszes mianyag jelol6t a talkaba.

@ Keverjétek meg a kdrtyakat, és tegyétek a képpel @

Valasszatok két, egymds mellett (il6 jatékost,
lefelé forditott paklit a tablan megjeldlt helyre.

0k lesznek az elsé csapat.
@ Tegyétek a pontjelz6ket a tabla mellé.

\ E% &L;Ej//m @ Emias
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Tanuljatok meg

a szabalyokat
ebbdl a vide6bol!
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Tartalom: 1 jatéktdbla « 110 kdrtya » 47 mianyag jel616 (1?, 4!, 42 kocka) * 60 pontjelz6 « 1 talka a taroldshoz « 3 jatékossegédlet « 1 szabalykdnyv « 1 példagyjtemény
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A jaték egymas utani korok sorozatdbdl all. . .
F6 feladvany ]
EGY KOR ATTEKINTESE Elgszor a Zjelbl()'t tegyétek le, hogy meghatarozzatok a felad-
vanyotok természetét.
Az els6 csapat hiz egy kartyat, és valaszt egy szét, cimet vagy Példa: A, Méh” szt szeretnétek kitaldltatni, ami egy dllat.

kifejezést a listardl, amelyet megprdbal kitaldltatni a tobbiekkel.
Minden kértydn 3 nehézségi szint taldlhato. A csapat szabadon
donthet, melyiket valasztja: (G

By

Ezutan tovabbi @@ kockdkat (utaldsokat) is letehettek, hogy
tobb informaciot osszatok meg a f6 feladvanyrol.
Példa: A7 dllatotok repil, valamint sdrga és fekete.

Vonatkozésok .l.l D .!.- .!.I

Kiilonboz6 vonatkozasokat is kifejthettek a .l 1 .l ljelc'jl(ik
és a nekik megfeleld szin( kockak segitségével, igy még tobb
részletre fény dertil.

Példa: Az dllatotok virdgok kériil ropkad.

]Ic3érmer|1nﬁ/i jelolot hasznalhattok, és a lehelyezés sorrendje is Az dllatotoknak kéize van egy ehetd, sdrga folyadékhoz (méz).
ontos lehet! N

Piros: nehéz

Fekete: nagyon nehéz

Tegyetek jelol6ket a jatéktabla képeire, hogy segitsetek a tébbieknek
kitaldIni a szavatokat. A csapattarsatokkal titokban megbeszélhetitek,
hova tegyétek a jeloléket.

Megjegyzés: A jatékossegédleten a tdbla képeinek néhdny értelmezését
taldljatok. Az elsd jdtékotok sordn nyugodtan olvassdtok el Gket, hogy kicsit
megismerkedjetek veliik.




Mikdzben jel6l6ket helyeztek a tablara, a tobbi jatékos barmeny-
nyit tippelhet.

Ha helyes vdlasz érkezik vagy a jatékosok j6 dton jarnak, valaszolhattok
,Igen"-nel, azonban egyéb médokon nem kommunikalhattok.

A KOR VEGE

Az els6 jatékos, aki eltaldlja a megoldast, 2 pontot szerez, a csapat
mindkét tagja pedig 1-1 ponttal lesz gazdagabb.

Ezutdn a kovetkezO két jatékos alkotja az 0j csapatot, huznak egy uj
kartyat, és valasztanak rola egy feladvanyt.
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A tesztelés soran észrevettiik, hogy gyakran
elhagyjuk a pontozast. Nyugodtan tegyetek
tiis igy, egyszeriien csak élvezzétek
afeladvanyok kitalalasat!
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Megjeqyzések:

* Ha a jatékosoknak nehezen megy a feladvdny kitaldldsa, nyugodtan
vegyétek vissza a jeloloket, és teqyétek 6ket mds képekre.

* Eqy bizonyos id6 utdn, ha még senkinek nem sikertilt kitaldlni
a feladvanyt, vdlasszatok eqy harmadik személyt a csapatba, aki segit
nektek vagy vdlasszatok eqy uj feladvdnyt. Ha még iqy sem érkezik
helyes megfejtés, a kor véget ér, és senki nem kap pontot.

* A csapattagokat szabadon cserélgethetitek a jaték sordn.

A JATEK VEGE

Ajaték a 12. kartya kijatszasa utan ér véget.

Minden jatékos dsszeadja a sajat pontjait.

A legtobb ponttal rendelkez6 jatékos gy6z.
Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.
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Legyetek kreativak az utalasokkal!
Minden otlet miikodhet, barmennyire
is butasagnak tiinik.
A legfontosabb, hogy valaki megértse a tobbiek koziil.
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