8 éves kortdl | 2-4 jatékos | 30 perc

A Coffee Rush kdvézé otthonos hangulatban, finom kdvéval vdrja vendégeit. Am, amig 6k
pihenni térnek be ide, addig a pult mégétt hatalmas a verseny. Ha eqy rendelés nem késziil
el idében, akdr be is zdrhatunk! Itt csak a legjobb baristdknak van hely... Teljesits minél
tobb rendelést, és légy te a legjobb barista!
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(O Ajatek célja

Teljesitsd a rendeléseket, és gylijtsd be az értékeléseket. A jaték akkor ér véget, ha minden rendeléskartya elfogyott vagy

ha valaki 6sszegylijtott 5 buntetéskartyat. A legjobb értékeléssel rendelkezd jatékos gy6z!
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l\ Tartozékok

16 fejlesztéslapka

(4 minden szinben: piros, kék, zdld és sarga)
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Ezek a 3-4 f6s jaték szabalyai, a 2 f6s valtozatra vonatkozé szabalyokat a 8. oldalon talaljatok.

1. Tegyétek a hozzavalbtablat az asztal kdzepére. Q

2. Tegyetek minden hozzavaldjelzét &s Rush zsetont a hozzavalédtabla mellé, keverjétek meg a rendeléskartyakat,
és a paklit helyezzétek képpel lefelé a hozzaval6tabla mellé. Ez lesz a rendeléspakli és a készlet. )

3. Minden jatékos valasszon szint, és vegyen magahoz 1 jatékostablat, 1 figurat, 4 fejlesztéslapkat \
és 3 csészét. (@ A fejlesztéslapkakat tegyétek képpel lefelé a jatékostablakon kijeldlt helyekre. &
A csészéket a jatékostablak 6lé tegyétek. W O

4. Sorsoljatok kezd@jatékost, és tegyétek elé a kezdsjatékos-jelélst a ,NYITVA” oldallal felfelé. @)

5. A kezdGjatékos hizzon fel rendeléskartyakat a pakli tetejérdl, és tegye azokat képpel felfelé a
rendeléssavokba: 2 kartyat az 1. savba, és 1 kartyat a 2. savba. A tobbi jatékos 1 kartyat tegyen az 1. savba
és 1 kartyata 2. savba. @

6. A kezdb6jatékos jobbjan (il6 jatékossal kezdve, az éramutatd jarasaval ellentétes iranyban haladva, minden
jatékos tegye le a figurajat a hozzavalotabla egyik mezéjére. Egy mezdn nem allhat két figura. Miutan minden
jatékos letette a figurajat, mindenki vegye el a mez6ének megfeleld hozzavalbjelz6t a készletbdl, és tegye az
egyik csészéjébe. @
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L\ A jaték menete

A jatékosok a kezdéjatékossal kezdve, az éramutatd jarasaval megegyez6 iranyban haladva hajtjak végre koreiket. Egy
jatékos a korében az alabbi akcidkat hajtsa végre, az itt lathaté sorrendben.

Q Fejlesztések aktivdldsa

Ha a kordd elején 3 vagy tobb teljesitett rendeléskartyad van a jatékostablad bal felsd sarkanal, akkor donthetsz
ugy, hogy eldobsz 3 kartyat, hogy aktivalj egy altalad valasztott fejlesztést. Az eldobott kartyakat képpel felfelé tedd
a rendeléspakli mellé. Ezutan valassz ki egy fejlesztéslapkat, és forditsd képpel felfelé, ezzel jelezve az aktivalasat.
A fejlesztést az aktivalas utan azonnal hasznalhatod is.

A fejlesztésekrél tobb informaciot a 6. oldalon talalsz.

Q Mozgds
Mozgasd a figuradat a hozzavalétablan, és vedd el az érintett mezdékhoz tartozd hozzavaldjelzéket. A mozgasra az alabbi
szabalyok vonatkoznak:

1. Csak élszomszédos mezére mozoghatsz at.

A jaték kezdetén csak élszomszédos mezdre mozoghatsz at. Ha aktivalod az .atlés mozgas” fejlesztést, utdna mar
atlésan is mozoghatsz a szomszédos mezdk kozott.

2. A kordd soran 1-3 mozgast végezhetsz.
A korodben minimum egyszer mozognod kell, és alap esetben legfeljebb 3-szor Iéphetsz.

3. Vedd el a mozgasod alapjan jaré hozzavalojelzéket.
Valahanyszor ralépsz egy mezére, vedd el a mezdn abrazolt hozzavalojelz6t a készletbdl, és tedd magad elé. Ha
nincs mar elég hozzavalobjelzé a tartéban, akkor annyit vegyél el, amennyit tudsz.

4. Athaladhatsz olyan mez8n, ahol mar all masik figura, de a kérédet
nem fejezheted be foglalt mezdén.
Ha tudsz eleget mozogni, akkor felhasznalhatsz 2 1épést, hogy olyan
mezdre lépj, amin egy masik jatékos figuraja all, majd tovabblépj
egy szomszédos Ures mezére. Elveheted azt a hozzavaldt, ami a

masik figura mezéjén lathaté, de a kérodet nem fejezheted be olyan

mezdn, ahol mar all egy figura.



5. Egy Rush zseton segitségével egy mezével tébbet mozoghatsz.
A Rush zsetonok felhasznalasaval tovabbi mozgasokra tehetsz
szert. Egy Rush zseton felhasznalasa egy tovabbi mozgast biztosit,
igy egy Ujabb mezbhoz tartoz6 hozzavalojelzét szerezhetsz meg.
Nincs korlatozva, hogy hany zsetont hasznalhatsz fel a kérédben.
A felhasznalt zsetonokat tedd vissza a készletbe.

6. Tébbszor is hasznalhatod ugyanazt a mezét.

Tobbszor is athaladhatsz ugyanazon a mezdn, és azon a mezdn is
befejezheted a kdrddet, ahonnan elindultal.

Q Hozzdvaldk kitiltése

A mozgas soran megszerzett hozzavaldjelzéket tetszés szerint oszthatod el a csészéid k6z6tt. Ehhez az alabbi szabalyokat
vedd figyelembe:

1. A kordd soran megszerzett jelzOket beleteheted egy csészébe, vagy eloszthatod Oket tobb csésze kdzoétt is.
A csészéidbe tetsz6leges szamu hozzavalot tehetsz, és akar Ggy is donthetsz, hogy egyik megszerzett jelz6t sem
teszed bele csészébe. A megmaradt hozzavaldkat tedd vissza a készletbe.

2. Olyan hozzaval6t, ami mar az egyik csészében van, nem tehetsz at masik csészébe.

3. A kordd soran korlatlan szamua csészét kilrithetsz. llyenkor a kivalasztott csészében talalhaté 6sszes hozzavalét el
kell dobnod. Az eldobott hozzavalokat tedd vissza a készletbe.

Q Rendelések feldolgozdsa

A rendeléskartyan lathatok a sziikséges hozzavalok. Egy rendelés teljesitéséhez gylijtsd 6ssze a kartyan jelzett hozzava-
16jelz6ket az egyik csészédben. Erre az alabbi szabalyok vonatkoznak:
1. Arendelés elkésziilt
Amikor gy gondolod, hogy a csészéd tartalma megegyezik a rendeléskartyaval, tedd a csészét a kartyara, majd
jelezd a tobbi jatékosnak, hogy elkésziilt a rendelésed.
2. Rendelés teljesitése
Ha a hozzavalojelz8k megfelelnek a rendeléskartyanak, akkor tedd vissza az dsszes jelz6t a csészébdl a készletbe,
majd tedd a teljesitett rendeléskartyat képpel lefelé a jatékostablad bal felsé sarkahoz. Ha a csészédben 1évé hoz-
zavalok nem felelnek meg a rendeléskartyanak, a rendelést most nem tudod teljesiteni. Tedd vissza a csészét és a
rendeléskartyat a korabbi helylikre (miel6tt jelezted, hogy a rendelés elkésziilt).
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3. Specialitasok
A rendeléskartyak kozétt vannak ..specialitasok”. Valahanyszor egy ilyen rendelést teljesitesz, vegyél el egy Rush
zsetont a készletbd6l. A megszerzett Rush zsetont tedd a jatékostablad folé.

Készlet

4. Tul sok rendelés

Még kett6?

Ellenérizd, hogy hany rendeléskartyat teljesitettél a kérodben.
A t6led balra Ul6 két jatékos hlizzon fel annyi rendeléskartyat
a paklibél, ahanyat sikeresen teljesitettél, majd tegyék azokat
, L. Y i = i 9 (S Vegyétek fel a rendeléseket!
az 1. rendeléssavjukba. El6szor a kdzvetlenil melletted 116 ja-
tékos hlzza fel a kartyakat, a t6le balra (il6 csak utana kovet-

kezik.

5. Utolso rendelések

Ha a ,,Tul sok rendelés” 1épésben nincs elég kartya a rendelés-
pakliban, a jatékosok az ott leirt sorrendben hizzak fel a még {;‘){/-6\ %
elérhetd kartyakat, majd a kezd&jatékos forditsa a kezddjaté- « - ZARVA

kos-jeldlét a ,ZARVA” oldalara.

Q A kor vége

1. Az id6 mulasa
Mozgasd a jatékostablad jobb oldalan 1évé kartyakat egy savval
lejiebb. A 4. savban lévo kartyakat ilyenkor a jatékostablad ala
tedd.

2. Blntetések

Ha az el6z6 1épés soran volt olyan rendeléskartyad

a 4. savban, ami a jatékostablan kivilre kertlt, azt ;}"/
forditsd képpel lefelé, és tedd a jatékostabla bal J
alsé sarkahoz. Ezutan vegyél el a készletbdl annyi K

Rush zsetont, ahany buntetéskartyat kaptal. Ha 5
vagy tobb blntetéskartyad van, a kezdéjatékos
forditsa at a kezd&jatékos-jelslét a L ZARVA”

oldalara.

Biintetéskartya




3. A jaték végének ellen6rzése

A koréd befejezésekor ellenérizd, hogy a kezdjatékos—-jeldlé a ,ZARVA” oldalt mutatja—e. Ha a jeldl a ,NYITVA”
oldalan van, akkor a kdvetkez6 jatékos kore jon.

Ha a kezdgjatékos—-jeldls a ,ZARVA” oldalan van, és a kezddjatékostol jobbra 0l6 jatékos kére ért épp véget, akkor
azonnal |épjetek a jaték vége fazisra. Ha nem, akkor az aktualis fordulét még fejezzétek be, és ezutan Iépjetek a
jaték vége fazisra.

L
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A jaték végén a legjobb értékeléssel rendelkez6 jatékos gyoz.

= Minden teljesitett rendelés: +1 értékelés
= Minden aktivalt fejlesztéslapka: +2 értékelése
» Minden blntetéskartya: -1 értékelés

Dontetlen esetén az abban részt vevd jatékosok koziil az gy6dz, akinek a legtobb teljesitett rendeléskartyaja van. Ha tovabbra is
dontetlen az allas, az gy6z, akinek tdbb Rush zsetonja van. Ha igy is holtversenyben vannak, akkor osztoznak a gy6zelmen.

|
L\ Fejlesztések aktivalasa

Miutan aktivaltal egy fejlesztést, az a jaték végéig aktiv marad. 4-féle fejlesztés van. A kordd elején eldobhatsz 3 teljesitett
rendeléskartyat, hogy aktivalj 1 fejlesztést. Amikor aktivalsz egy fejlesztést, forditsd a lapkat képpel felfelé. A fejlesztést
azonnal hasznalhatod. A megforditott fejlesztéslapka a jaték végéig ugy marad. A fejlesztések hatasai egyiitt is érvénye-
sllnek.

1. Dupla figura 2. Atlés mozgas

2 hozzavaldjelz6t kapsz azokon a mez6kdn, ahol Az atlésan szomszédos mezdkre is atmozoghatsz.
egy masik figura is all.

3. Dupla sarok 4. Dupla kiilénlegesség
2 hozzavalobjelz6t kapsz a hozzavalétabla 4 sarkaban A karamell, csokoladé, viz és tealevélt abrazolé
talalhaté mezokon. mezdkodn 2 hozzavalojelz6t kapsz.




A fejlesztések hatasai egyiitt is érvényesiilhetnek. Lasd az alabbi példat:

Példa: Maté (kék) van soron, aki mar aktivalta a dupla figura és a dupla sarok fejlesztéseket. Levi (sarga) figuraja a kavésze-
mes mezén all a sarokban. Maté a kavészemes mez8re mozog, igy a dupla figura fejlesztés hatasara két hozzavalot

kap, de dupla mennyiséget kap a dupla sarok fejlesztés miatt is, igy ésszesen 4 kavészemet vesz magahoz.

Készlet

Maté (kék) ezutan visszalép arra mezére, ahonnan indult, hogy gézhéz jusson. Még mozoghatna egy mezét, de

annak érdekében, hogy a kbvetkezb kérében még tébb kavészemhez jusson, ugy dént, nem mozog tovabb.

|
A  Valaszthaté szabalyok

Néhany kartyat kénnyebb teljesiteni a tébbinél. Ha szeretnétek, hogy a jatékban kisebb szerepe legyen a szerencsének,
kovessétek az alabbi [épéseket:

- Az el6készilletek soran vegyétek ki a paklibdl az dsszes Risztrettd és Eszpresszo kartyat (4 kartya)

ALLANDS KNALAT
- Minden jatékos tegyen egy Risztrettot vagy egy Eszpresszoét az 1. savjaba. ALLANOO KINALAT

. K’EfEPI"
- Minden jatékos hlzzon egy masodik kartyat, amit a 2. savba tesz. .

LA <of! 7>
* Ezutan a kezddjatékos hizzon még egy kartyat a paklibdl, amit az 1. savba tesz. &= \‘idé,,
- A megmaradt Risztrettd és Eszpresszo kartyakat vegyétek ki a jatékbol. b

Eszpresszg

Risztretto
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A Szabalyok 2 f8s jatékhoz

A 2 f8s jatékvaltozatban az alabbiak szerint médosulnak a szabalyok:

Q Eldkésziiletek

- Minden jatékos valasszon szint (piros vagy kék), és vegyen magahoz 1 jatékostablat, 2 figurat, 4 fejlesztéslapkat és 3
csészét

- Sorsoljatok kezd&jatékost. A masodik jatékossal kezdve, felvaltva tegyétek le a figuraitokat a hozzavalo6tablara. A figurak

nem kerilhetnek olyan mezére, amin masik figura all. Ezutan vegyétek magatokhoz a mezéknek megfelelé hozzavalokat,

és tetszés szerint tegyétek azokat a csészéitekbe.

Qo Mozgds
- A kérdd soran csak az egyik figuradat mozgathatod (2 figurad van).

Q Fejlesztés

- A dupla figura fejlesztés akkor is mikodik, ha olyan mezére |épsz, amin a sajat figurad all.

Q 7l sok rendelés

- Nézd meg, hany rendeléskartyat teljesitettél a koroédben. A masik jatékosnak ugyanannyi rendeléskartyat kell felhGznia a paklibdl,

és az 1. savba helyeznie.

Q Az id6 mildsa

- A kordd befejezésekor mozgasd az dsszes rendeléskartyadat egy savval lejjebb, és hlizz 1 Uj rendeléskartyat az 1. savba.
A jaték akkor is véget ér, ha az id6 mulasa fazisban elfogynak a kartyak. Ha a kezd6jatékosnal teljesilt egy jaték végi
feltétel, akkor a masodik jatékos még teljesithet egy kort. Ha a masodik jatékosnal teljesilt egy feltétel, akkor a jaték

azonnal véget ér.
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