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Egymdssal versengd festék vagytok egy tekintélyes mivészeti fesztivalon. A jaték sordn dttetsz8 festménykdrtydkat fogtok
gy(iteni, és ezeket egymasra helyezve festményeket alkotni. A kdrtydktél és azok lehelyezési sorrendjétél figg8en més-mds
ikonok lesznek el8térben, illetve takarasban, és ezek killénb6z8 pontozésokat fognak aktivélni. Minden egyes kdartya egyedi

illusztraciéval és cimrészlettel jarul hozzd a végsé mGhéz. Amint minden jatékos befejezte a 3. festményét, a jaték véget ér.
A legtdbb ponttal rendelkez8 jatékos lesz a fesztival gydztese.

A A Pc«;-l-ménykér*l-yék

Minden festmény pontosan
> 3 festménykdrtydbdl és egy
héttérkdrtyabsl éll.
0l — llusztracié
— lkonok

Szin Forma Textira Téms

N Ez a 4 elem ikon jelképezi a dizdjn elemeit.
@\ Az elemek kilénbsz8 kombindcidi fognak pontot érni ®
& a jaték sordn.

A bénuszikonokkal bénuszszalagokat (@)
szerezhettek a nekik megfelels elemekért a festményen.
A bénuszikonok nem elemek.

A szinmintak (') vizuélisan segitenek
megkiildnb&ztetni az ikonok helyét. Példaul,
a piros szinminta mindig a bal szélsé helyen van.

A festménykartydkat egy vékony midanyagfélia boritja,
amely megvédi ket a gydrtds sorén. Eltdvolithatjgtok %
vagy rajta is hagyhatjétok néhdny jaték erejéig.

A félia a haszndlat sordn elvélik a feliilettdl,

igy kénnyebb lehdzni a kartyardl. &
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@ Helyezzétek a vasznat a jatékiér kdzepére.

Helyezzétek barmelyik 4 pontozékartyat a vészon

szinezett helyeire vagy haszndljgtok a szabdlykényv
utolsé oldaldn taldlhaté kalandok egyikét. Az elsé
jatékhoz prébadligtok ki a Vdltozatossag, Ismétlédés,
Hangstly és Kompozicié 6sszedllitdst. A megmaradt
pontozdkartydkat tegyétek vissza a dobozba.

@ Tegyétek a szalagokat 5 kupacban a vészon megfele-

18 szinG szalagjelzései mellé.
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(D) Festménykartyak. (¢o d)

@ Keveriétek meg a festménykartyakat és tegyétek ket
a kéartyatartéba. Tegyétek a kartyatartét a neki kijelslt
helyre (ﬁ) Hizzatok 5 festménykdrtydt és tegyétek Sket
képpel felfelé a kartyatartétédl balra 1évé helyekre.

@ Tegyetek minden hattérkartyat egy-egy kdrtyavéddbe.
Minden atékos vegyen el 3 kartyavéddben 1év8 hattér-
kartydt. A megmaradt hdttérkdrtydkat és kartyavédsket
tegyétek vissza a dobozba.

@ Minden jétékos vegyen el 4 inspiraciéjelzét. A megma-
radt inspirdcidjelz8ket tegyétek vissza a dobozba.
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A jaleKes kéwe
Az a jatékos kezdi a jatékot, aki legutdbb festett, majd Sramutaté jérdsa szerint halad tovabb a jaték. A kérédben vagy
a Festménykartya elvétele, vagy a Festmény befejezése akciét kell végrehaijtanod. Legfeliebb 5 festménykartya lehet

a kezedben. Ha mar 5 kértya van a kezedben, a Festmény befejezése akciot kell valasztanod. ‘
Festménykartya = estmény =
Va = lalem——— : £ —
clvétele - befe
w =

=L 3X

A (SH

ch+ményl<ar'+ya elvétele

Ha kevesebb, mint 5 festménykartya van a kezedben, elvehetsz 1 festménykdrtydt a vészonrdl. Elveheted a hizépaklitél legtdvo-
labb év8 kartyat ingyen, vagy ki is hagyhatsz kartydkat, ilyenkor minden kihagyott kértydra egy inspirdcidjelzét (& *) kell tenned.
Ha az elvett kartydn van inspirdcidjelz8, vedd el a kdrtydval egyiitt. Ezutdn minden megmaradt kdrtyét (és a rajtuk 1évd jelz8ket)
csUsztass minél tadvolabb a hizépaklitél, ezzel feltdltve az ires helyet. Hizz egy 0 festménykartydt, és tedd a hizépakli melletti
ires helyre.

®

Rita a kérében a harmadik kdrtydt szeret-
né megszerezni. Rétesz 1 inspirdcidjelz6t
az elsé kdrtydra, majd egyet a mdsodik
kdrtydra, hogy kihagyja Sket, és elveszi
a harmadik kdrtydt.

A kdrtydk balra csisznak,
hogy betsltsék az iresen maradt
helyet. Az jonnan hizott kdrtya
a huzépakli melletti helyre kerdl.

Erika a kérében a mdésodik kdrtydt szeretné
megszerezni. Az elsé kdrtydt kihagyja,
ezért rétesz 1 inspirdcidjelzét.
Ezutdn elveszi a mésodik kdrtydt a jelzével
egy(tt, amit Rita tett ré az eléz8 kérben.
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Festmény IacPejczésc

Ha van legaldbb 3 festménykdrtydd, befejezhetsz egy festményt. Vdlassz ki pontosan 3 festménykartyat és tedd be ket
az egyik hattérkartydd elé a kartyavédébe. Barmilyen sorrendbe rendezheted a festménykdrtydkat, azonban a pontozaskor
csak a lathaté ikonok fognak szamitani. A letakart ikonok nem érnek pontot. A kezedben maradt kartydkat tartsd meg késsbbi

festményekhez.

Mutasd meg a festményed a t&bbi jatékosnak és olvasd fel a cimét. Vesd 6ssze a rajta 1évé ikonokat a pontozékartydkkal.
Minden teljesitett pontozdasi feltételért vegyél el egy szalagot a neki megfeleld készletbdl. Vegyél el egy bénuszszalagot (@)
minden elemért, ami megegyezik egy bénuszikonnal.

(@)
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Pontozasi fettétel
Pontok
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Néhany pontozési feltétel tsbbszér is teljesiilhet egyetlen festményen. Altaldnos szabdaly, hogy minden elem csak egyszer vehetd
figyelembe egy pontozdsi feltételen belil. Részletesebb leirds a pontozékdrtydk hatoldaldn taldlhaté. Nem vehetsz el tébb
szalagot, mint amennyi a pontozékdrtydn lathaté. Abban a ritka esetben, ha kifogyndtok a szalagokbdl, hasznéljatok barmilyen
mds jelzét a helyettesitésikre.
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A jalek vege

Amint minden jétékos befejezi a 3. festményét, a jaték véget ér. Ha te mdr befejezted a 3. festményed, a te kérdd kimarad.
Szdamoljétok ki a pontszdmotokat szinenként a megszerzett szalagok alapjan. Hogy meghatdrozzdatok a szalagjaitok értékét egy
szinben, vessétek 8ssze az azonos szinG szalagjaitok szamat a nekik megfeleld pontozékartydval. A bénuszszalagok (W) mind-

egyike 2 pontot ér. A legtdbb ponttal rendelkezé jatékos gy&z. Déntetlen esetén a tobb inspirdcidjelzével rendelkezd jatékos
gy8z. Ha még mindig déntetlen &ll fenn, vélasszatok egy partatlan személyt, aki elbirdlja a méveket és kihirdeti a gy8ztest.

Példa a pontozasra

eee

8 Pon-l' Il Pon+ l Pon-l- 3 Pon-l' G pon-l'
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Az egyszemélyes jatékban az oldal aljén taldlhaté tablazattal hasonlithatod &ssze a pontszémod, hogy meghatérozd az elért
eredményedet. Ha nem utasit semmi mdsképp, kdvesd az dltaldnos szabdlyokat.

. valtozat: Festés Vincenttel

Ebben a vdltozatban Vincenttel fogsz festeni, aki 4 inspirdciéjelzével kezd. Vincent sohasem fejez be festményt, és nem is fog
pontozni. Te kezded a jatékot. Vincent kérében fogd meg az inspirdcidjelz8it, razd 3ssze, majd dobd el 8ket. Vincent minden
jelz8t, ami képpel felfelé esett az asztalra, elkslt egy kartya kihagydsara. Igy legfeliebb 4 jelzét tud elkélteni. Ha egy jelzé
sincs képpel felfelé, Vincent a hizépaklitél legtavolabbi kértydt valasztia. Vincent eldobja a vélasztott kartyat és magdhoz veszi
a rajta taldlhaté inspirdcidjelzsket. Ne felejtsd el, hogy Vincent akkor is vesz el kartydt, ha te festményt fejezel be a kérédben.

A dobas
eredmenye

Vincent kérében a dobds utdn
1 inspirdcidjelzé esett a képes
oldaldra. Ezt a jelzét Vincent az elsé
festménykdrtydra teszi, a mdsodik
kartydt pedig eldobja, és megszerzi
a rajta évé jelzét.

2. vatozat: egyszemélyes Pclaalva’\ny

Ebben a véltozatban teljes uralmat kapsz az elérhetd festménykdartydk {16t A 4 kezd8 inspirdcidjelz8d mellett készits egy kiildn-
all6 készletet 4 masik inspirdcidjelzével a bal szélsd festménykartya mellett. Amikor inspirdcidjelzét kéltesz el, ahelyett, hogy
a festménykdrtydra tennéd, rakd ebbe a készletbe. Minden kihagyott festménykartyat dobj ki a jatékbdl. Mivtédn megszereztél
egy festménykartydt, az &sszes megmaradt kdrtydt csisztasd el balra. Hozz j kértydkat az sszes ires helyre. Ha barmikor
a bal szélsé festménykdrtydt veszed el, kapsz 1 inspirdcidjelzét a készletbsl. Amikor befejezel egy festményt, szintén kapsz
1 inspirdcidjelzdt a készletbdl. Ha mdr nincs t8bb inspirdciéjelz8 a készletben, nem kapsz jelzét.

A harmadik kértydt szeretnéd megszerez-
ni. Fizetsz 2 inspirdcidjelzét a készletbe,
hogy eldobd az elsé két kdrtydt.
Ezutdn elveszed a harmadik kdrtydt.

Egyszcmélycs Pon+oza'\6

0-24 pont 25-29 30-34 35-39 40+
Részvételi kitintetés Feltorekvd mivész Tehetséges festd Elismert mévész A szakma legjobbja
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Kalandek

Jatszhattok barmelyik 4 pontozékdrtydval, vagy haszndlhatjdtok az alébbi izgalmas kombindcidk egyikét.

Egyszeri

Normal

Elsd jatek
Ez az 8sszedllitas kdnnyebbé teszi
a tanitdst és nagyszerd kezdé
jétékosok szémdra.

Kompozicié

Mngsdly

Ismétodés Valtozatossag

Egyensuly
Haszndljatok 2 kdrtydt elemekkel
és 2 kartydt elemek nélkiil egy jol
kiegyensulyozott jGtékélményhez.

Nehéz

. . Koévet- . " . .

Elemek. nélkdl

kiegyensulyozottabb lesz.

Ezek a kdrtydk nem kévetelnek meg bizonyos
elemeket, ezdltal a festménykdrtydk értéke

Vatozatossag Kompozicib kcl::-l\-l:;;é 4 Mozgamassaq Kézclség

Kikivagsk

Szinezd be a festékpacdt minden kihivés mellett, amit teljesitettél.
Q Teliesitsd mind a 4 pontozdsi feltételt 1 festménnyel.

@ Szerezz 4 bénuszszalagot 1 festménnyel.

Q Szerezz 7+ szalagot 1 festménnyel.

@ Legyen 5 azonos elemed 1 festményen.

Q Szerezd meg a maximdlis szalagot mind a 4 pontozdkartydn.
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Q Szerezz 7+ bénuszszalagot.

Q Szerezz 14+ szalagot.

Q Jdtssz le minden kalandot.

@ Szerezz 40+ pontot.

Q Déntsd meg a tervezd rekordijdt (47 pont).
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