London vdrosdban egy csapat torveny-
széki szakertd feladata, hogy megold-
hatatlannak tiind iigyeket oldjon meg.
Gyilkossagok, rablasok, elképzelhetet-
len biinék, amelyek nem maradhatnak
biintetleniil. A bizonyiték és az inditék
felderitése elengedhetetlen a tettes
récs mogé juttatasahoz. Taldljatok meg
az elrejtett nyomokat a biintett hely-
szinén, és jarjatok utdna az igazsagnak!

DAVID CICUREL
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verziok szuksegesek ez késobb valtozhat). Az alkalmazast elég egyetlen telefonra _
re telepiteni. Az alkalmazas nélkiil a jatékot nem lehet jatszani. A letoltés utan az
hasznalatdhoz nem sziikséges internetkapcsolat. A jaték nyelve az alkalmazason belu :
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@ Ahogy felfedezitek a helyszintablakat, tegyétek oket a bizonyiték-
tabla mellé.

@ A szereplokartyakat és a kiilonleges targykartyakat tegyétek kép-
pel lefelé a tabla mellé.

Minden torténet egy onalld nyomo- @ A bi'zonyitékkat.egéria-k.értya'lfa_t'tegyétek képpﬁl fglfelé azasztal-
zas. A jaték teljesen kooperatl, a réj" ra uigy, hogy mindannyian elérjétek azokat. A jaték soran ezeket
tély megoldésahoz az 0s5z€s jatekos- barmnyor szabadon atnézhetitek, hogy megtalaljatok, amelyikre
nak dssze kell dolgoznia. sziiksegetek van.

A bizonyitékok bsszeg’yﬁjtége és a
gyanusitottak kihallgatasa k’ozben ku'—
bontakozik eléttetek a torténet. Ami- S

1oy érzitek, készen alltok arra,
| ugyet, menjetek

jrjatok az u
C?Sgalzzzxa’-ra, és valaszoljatok egy
Kérdéssorra; a valaszaitok meghata- Minden helyszintablan 3 szereplonek van hely.
rozzatok, hogy a csapatotok menny!
pontot értel. | Megfigyelhetitek, hogy a bizonyitéktablan @ 20 bizo-

| nyitéknak, o 7 helyszinnek és @ 3, még meg nem ta-
lalt szereplének van hely.

Az 6sszes torvényszéki kapcsolat mindig jatékban van. Osszatok
szét oket a jatékosok kozott!

Tegyétek az Otthon ‘ﬁ‘ helyszintablat a bizonyitéktabla
. aljahoz!




A TATEK MENETE

EL

Amint elékészitettétek a jatékot, inditsétollm el az
alkalmazast, és valasszatok kia torténetet és a fe-

jezetet, amelyet le akartok jatszani

MEGJEGYZES: probaljatok ki a rovid bevezeto
torténetet, hogy megismerkedjetek a jatekka}!
A torténet soran megismerkedhettek a szapa-
lyokkal és a jatékmenettel, €s igy megérthetitek
a jaték mukodéset.

A Biiniigyi kronikak jaték soran a helyszintablak,
a szereplokartyak és a bizonyitékkategoria-kar-
tyak kodjanak beolvasasaval haladhattok eld-
re. Amikor az eszkozotokon a beolvasoképernyo
lathato, iranyitsatok az eszkozt egy tetszoleges
kartyan vagy tablan talalhaté QR-kodra! Ezutan
koppintsatok barhova, hogy megtorténjen a be-
olvasas. Az alkalmazas meniijében bekap-
csolhatjatok az automatikus beolvasas funkciot.

A ;sagatnak e'rderpes megbeszélnie, hogy mely
kartyakat szeretnek beolvasni.

@ Helyszintabla beolvasasa: a segitségével az
adott helyszinre mozoghattok.

@ Szereplokartya beolvasasa: a segitségével
kihallgathatjatok az adott szerepldt.

Amint egy szereplot beolvastatok, az valaszolni
tud egy masik szereplovel vagy bizonyitékkal
kapcsolatos kérdésekre. Ehhez nem kell mast
tennetek, mint beolvasnotok azt a kartyat, ami-
rél kérdezni akartok, a szereplo pedig errdl fog
beszélni. ‘

Fontos: ne feledjétek, hogy a szereploket
nem tudjatok a helyszinekrdl kérdezni, Ha
egy kihallgatas soran egy helyszin kodjat
beolvassatok, a kihallgatas véget ér, a csa-
pat pedig atmozog a beolvasott helyszinre.

A kihallgatas modbol a
nyomasaval léphettek ki.

VISZLAT! gomb meg-

@ Bizonyitékkategoria-kartya beolvasasa: a se-
itségével felvehettek egy bizonyitékot, amit
eszrevettetek. Ezzel tovabbi részletek lesznek
elérhetdk, és ha a nyomozas szempontjabol fon-
tos, az alkalmazas kérni fogja, hogy tegyétek a
kartyat a bizonyitéktablara.
@ Torvenyszéki kapcsolat beolvasasa: a segitsé-
gével felhivhatjatok egy kapcsolatotokat.

Amikor egy kapcsolatot felhivtok, minden to-
vabbi beolvasas hatasara a kapcsolat a beolva-
sott dologrol kezd beszélni.

A kapcsolattal val6 beszélgetést a VA"
~ gomb megnyomdsaval tudjatok befejezni.

N

ka esetekben a beolvasas

GYELEM: egyes rit :
lr=1|em mukodik. Ennek okai lehetr'\.e.k’ AP
. A vilagitds a szobaban (keruljetek az

nvékos szobakat).
. Aykértyavédc'izbttkartyak

hatnak). ’_
. Atelefon kameraja

(mivel becsillog-

(piszkos a lencse stb.)

Gondoskodjatok rola, hogy 2 QR—KC;)dkaak(;:
ielolt négyzeten beliil legyen, es’te_\rtsz; ’ok i
Jdig a telefont, amig megnem talaljaafo !
Ha a kamera nem
ol elstte a kezete

tud fokuszalni, ht’ngél_tokl
ket, hogy gjrafokuszaljon:



HELYSZINEK,

S'ZEkﬁPLt)K ES KULONLEGES
TARGYAK FELFEDEZES‘E

A helyszinek, szereplok és kiilonleges targyak Hanemvagytokbiztosak benne, hogy egy szerepl6
addig maradjanak képpel lefelé forditva, amig az hol talalhato, tegyétek a kértyajét a fG bizonyiték-

alkalmazas konkrétan meg nem nevezi 6ket. tablan talalhato meg meg nem talalt szereplok-
nek fenntartott mez6k egyikére. Ha megtalaljatok

TR , S e e e a szereplot, ne felejtsétek el a kartyajat attenni a
" A jatek soran ezek koziil nehany kartyat fel kell megfeleld helyszinre!

majd fednetek. Ezeken a kartyakon az alabbi
szimbolumok, valamint egy szam vagy egy betii
talalhato.

szereplokartya

helyszinkartya

kiilonleges targykartya atkutatasa soran fogjatok megtalalnl Csak az ak-

tualis nyomozassal kapcsolatban allé bnzonyltek-

) kategoria-kartyak kertilnek fel a bizonyitéktabla-

bizonyitékkategoria-kartya ra. A bizonyitekkategéria-kartyak megtalalasarol
a 6. oldalon olvashattok bévebben.

dog®ok

c @A blzonyltekkategona kartyakat. a helyszmek

@Az UJ helyszineket tegyétek a bizonyitéktabla
oldalan kijelolt 7 hely egylkereI

@ A kiilonlegestargy-kartyakat, amint felfeditek
Oket, tegyetek a bizonyitektablara! Az alkalmazas
értesit majd arrol, ha (es amikor) ezek a kartyak | ja-
- tékba kerulnek Nézzétek 4t a képpel lefelé fordi-
tott paklit, és tegyétek a kikeresett térgykartyakat
szereploket tegyetek a helyszintablan ne-  a bizonyitéktablara!

uelolt 3 helyre.. Ha egy. helyszmen barmikor

int, é tjatok a
PELDA: beol\/assétok az.F helyszint, €s ezt lat]

Kképernyon:
Megérke
'ahol a szomszédot
talaljatok a test mellett. Ra-
tok néz, majd stad egy darab

paplrt, raita egy Kkensingtoni
QD

tek a helyszmre,
f 833

cimmel

- ' : k5 snetek a

Westminster | Ezalapjana SZOVegfal\aféﬁr;ekr::the; iaﬂyalat

G ' \6t, es 1€ 5é-

= E szlerelp; egylk szereplomezolere Kerestek
az F helysz t, és tegyétek a bizony!

7 kijelolt hely egyikére.

tek elé a D helyszin
+4bla mellett talalhato



BIZONYITEKTABLA

Egyes helyszineket (példaul a biintettek helyszi-
nét) atkutathattok bizonyitékok utan.

ViZSeAlaTa | omb megnyomasaval belép-

hettek a keresés médba.

Bizonyitékok utan kutathattok:

@ Panoramanézetben: akkor valasszatok ezt, ha
egyéb extra eszkozok hasznalata nélkiil szeret-

nétek atvizsgalni a helyszint.

@ 3D-ben: ehhez erdsitsétek a (kilon megvasarol-
hato) szemuveget a telefonra, a képernyo koze-
pénél lathato sarga csikhoz.

'\‘ : \
\ A\

A helyin atvizsgalasara 40 masodperc all rendelkezé-
sedre, ezalatt elmondhatod a tobbi jatékosnak, mit
latsz.

A tobbi Jatekosnak ki kell keresnie a blzonyltekkate-
gorla -kartyak paklijabol a leirasodnak megfelelo kar-
tyakat Fontos, hogy a kartyak képpel felfelé legye-
nek, és minden olyan jatekos hozzajuk férjen, aki nem
épp az alkalmazast hasznalja.

Amikor az ido letelik, donthettek ugy, hogy egy ma-
sik jatékos is atvnzsgalja a helyszint, tovabbi nyomok
utan kutatva, vagy megallhattok. Ne feledjétek, hogy
az Ujabb kereséssel a jatékon beliil id6t veszitetek.

Végiil olvassatok be az 6sszes kivalasztott bizonyiték-
kategoria-kartyat. Az alkalmazas megmondja, hogy
ezek koziil melyek keriiljenek a bizonyitéktablara és
melyek nem fontosak az adott plllanatban ez esethen
tegyetek vissza 6ket a pakliba! Késobb még sziikség
lehet rajuk.

Barmikor felhivhatjatok a torvényszéki kapcsolatai-
tokat, hogy tovabbi informaciot szerezzetek.

Adjatok ata telefont az adott kapcsolatert felelos jate-
kosnak, hogy felhivhassa, és a kartyak beolvasasaval
beszélhessen azokrol.

Az orvos mindenben segit, aminek a boncolashoz vagy
altalaban a gyogyszerekhez koze van.

A tudés elemzi az altalatok megtalalt targyakat, és to-
vabbi informaciokkal szolgal réluk.

A hekker kutathat az interneten, és feltorheti az alta-
latok talalt high-tech eszkozoket.

FONTOS: hj 3 jatékot v
jatsszatok, ne feledjetek
fordulni, hogy 360 fokba
tek a helyszineken. (

ugy is, ha a képern
kat balra £

R-szemiiveg nélkiil
fizikailag is kérbe-
n kdrbenézhesse.-
Vagy kérbenézhettek

n hizzatok az yjiato.
»jobbra, le vagy fel.) e




AZ D6 MULASA

ES A KULONLEGES ESEMENYEK

A Bliniigyi kronikak vilagaban az idé nagyon fon-
tos tényezo.

Az aktualis id6t mindig a képernyd jobb felsé sar-
kaban lathatjatok.

2 |

A BUNTENY HELYSZINE / 1.NAP
SOHO

3:00PM

Minden egyes alkalommal, amikor beolvastok
egy targyat kihallgattok egy szereplot vagy at-
vizsgaltok egy helyszint, 6t perc telik el a jaték-
ban.

Minden egyes alkalommal2 amikor uj helyszinre
utaztok, 20 perc telik el a jatékban.

A jatekban eltelt id6 hatassal van a vegso pont-
szamotokra. Minél gyorsabban oldjatok meg az
iigyet, annal tobb pontot szereztek.

Egyes torténetekben az eltelt id6 befolyassal van
a jatékon beliili lehetdségekre is, példaul bizo-
nyos szereplok mozoghatnak vagy csak bizonyos
idopontokban elérhetok.

Az id6 nem mindig all a ti oldalatokon!

. J'ATEK VEGE

Amikor ugy érzitek, megoldottatok az ligyet, je-
lentést tehettek a rendorfonoknek

Menjetek vissza az Otthon helyszinre, és nyomja-
tok meg -

A csapatnak ezutan egy kérdéssorra kell valaszol-
. nia. A kérdésekre adott valaszaitokat és az érve-
léseteket a kartyak beolvasasaval tudjatok alata-
_masztani. A végs6 pontszamotok a valaszaitoktol
fiigg. A pontszam ellendrzése utan megnyombhat-
jatoka MEGOLDAS gombot, hogy elolvassatok a
torténetet vagy ujrajatszhatjatok a fejezetet.

Egyes torténetek tobb fejezetbdl allnak. Minden
egyes fejezetet lejatszhattok egy onallo nyomo-
zaskent de ne feledjétek, hogy a torténet egyes
részei és blzonyos szereplok korabbi fejezetek-
hez kapcsolodnak. Azt tanacsoljuk, hogy egy tor-
ténet mmden fejezetet ugyanazzal a tarsasaggal
jatsszatok végig.

N\

FONTOS: ne feledjétek id6rél idére ellen-
Srizni az alkalmazast, mivel rendszeresen

) keriilnek majd fel Gjabb és Gjabb letélthetd
torténetek!

BN
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