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A Brass: Birmingham elmeséli a
versengd West Midlands-i véllalkozok
torténetét az angol ipari forradalom
idején, 17701870 kozott. A jaték soran
kiterjeszted a birodalmadat csatorndk és
vasutvonalak létrehozasaval, valamint
kilonbozo gyarak épitésével, mint
példaul pamutgyar, szénbanya, 6ntode,
fazekasmuhely és sorfézde.

OKTATOVIDEO

Inkabb vizualis tipus vagy? Erre is van
megoldas. Nyisd meg a bongészédet, és
menj a roxley.com/brass-tutotial oldalra
a ,,hogyan jatsszunk” oktatévidedért
(angol nyelvl, magyar felirattal).
Jatékterv: Martin Wallace

Jatékfejlesztés: Gavan Brown & Matt Tolman

Illusztraciok és grafikai terv: David Forest
& Lina Cossette, Damien Mammoliti, Gavan Brown

Haladé jatékos tanacsad6: Edward Chen
Jatékszabalyiras és -szerkesztés: Simon Rourke,
Gavan Brown, Matt Tolman, Michael Van Biesbrouck,
Orin Bishop, Ricky Patel, Daniel Danzer
Jatékszabaly-visszajelzések és kritikak: Adam
Allett, Dan Le, Dave Thomas, David Goldfarb, David
Werner, Gimo Barrera, Graeme Edgeler, Jeff Lee,
Jered Biard, John Merlino, Jorgen Grondal, Mark
Nichols, Mikolaj Sobocinski, Sam Lambert
Térténelmi tanacsado: Judith Bennett
Jatékszabaly vezetd forditok: Alexandre Limoges
(francia), Ketty Galleguillos (spanyol), Daniel Danzer
(német), Andrea Mondani & Guido Marzucchi
(olasz), Rozvanyi Agoston (magyar)
Jatékszabaly-forditasi visszajelzések és kritikak:
Raphaél Biolluz, Marielle Dessel, Andréa Trépanier,
Marco Ghitti, Marco Paccagnella, Raffaele Mesiti,
Nicolas De les Essarts, Christophe Fergeau, Xabier
Pérez, & Daniel Gomez

Importalja: GémKer-Gémklub Kft. 1143 Budapest,
Stefania ut 45. www.gemker.hu, info@gemker.hu
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8'X"dzsokerkartya

(4 X varos, 4 X ipar) és iparkartya

1 X jatéktabla

30 X szenkocka

- 11 manufaktira 11 pamutgyar 7 sérfézde O fazekasmihely

4'X karakterlapka

4 X'jatekossegedlet

77 X penzjelolo

7 szénbanya

9 X' kereskedolapka

Megjegyzés: a kinyoméiven harom iires
lapka talalhato.



Sir Richard Arkwright
(1732. december 23.~1792. augusztus 3.)

Az unokatestvérétdl tanult irni, olvasni,

és borbélysegédként kezdte a palyajat.

Els6 felesége korai haldla utan alakultak

ki komolyabb tizleti ambicioi, amelyhez

a masodik hazassiaga mar megfelel6 anyagi
hatteret biztositott: parokakészitéssel kezdett
foglalkozni. Miutan a parékak kimentek

a divatbdl, atvaltott a textiliparra, és John Kay
orasmesterrel egylitt szabadalmaztatta

a Spinning Jenny tovabbfejlesztett valtozatat.
Egy Cromford nevii kis faluba kéltézott,

és arra batotitotta a sz6vémunkdasokat, hogy
népes csaladjukkal egytitt kolt6zzenek oda,

és dolgozzanak az tizemében akar mar

a7 éves gyerekek is. Arkwright uttéréje volt

a g6zgép hasznélatinak a pamutiparban,

és az 6 fejlesztése volt az el6futara Edmund
Cartwright vetél6s sz6végépének. Késébbi
perek soran t6bb szabadalmat is elveszitette,
és textilipari dominanciaja is cs6kkent, viszont
lovagga utétték. Ambicidzus, bigott, és
altaldban véve nehéz ember volt, de zsenialitisa
és szervezOkészsége révén az utdkor a modern
gyari munka megteremtSjeként tekint ra.

Isambard Kingdom Brunel
(1806. aprilis 9.-1859. szeptember 15.)

Brunel 15 éves volt, amikor apja, Marc az
addsok borténébe kertilt, de a brit kormany
kifizette adossagait, amikor elmondta, hogy
az orosz car mérnoki poziciét ajanlott fel
szamara. Brunel Franciaorszagban tanult
Abraham Louis Breguet érasmester partfogasa
alatt. Amikor visszatért Anglidba, apjanak
segédkezett a La Manche csatorna alatt
furandé alagit épitésében, de alig 22 évesen
egy majdnem haldlos kimeneteld vizbetoréses
baleset utan t6bb hénapos labadozasra
kényszertlt. Ez sem akadalyozhatta meg
Brunelt abban, hogy a t6rténelem egyik
legtermékenyebb mérnokévé valjon:
alagutakat, hidakat, vasutakat, egy eléregyartott
tabori kérhazat, sét egy vakuumvasutat is
tervezett (bar ez nem volt hossza életli, mert
a csovek b6rbol késziilt szigetelését megették
a patkanyok). Az altala épitett Great Western
volt az els6 gbzhaj6, amely rendszeresen
kézlekedett az Atlanti-6ceanon Anglia és az
Egyesiilt Allamok kozott. A Great Eastern
pedig koranak legnagyobb g6zhajéja volt, de
Brunel 53 éves koraban agyvérzés altali halala
miatt mar nem lathatta a vizre bocsatasat.
Brunelt ma mérndkoridsként tartjuk szamon.

Eliza Tinsley
(1813. januar 17.-1882. janudr 17.)

Miutan elvesztette férjét, Thomast és aposat,
illetve 6 gyermeke kéziil a legidGsebbet,
sajat neve alatt folytatta férje és apdsa
tzletét Black megyében. Az Eliza Tinsley
Company patkoészegeket, illetve lincokat
és horgonyokat gyartott — ez utdbbi keriilt
a fokuszba, ahogy a lovakat fokozatosan
levaltottak a gépi erGvel hajtott jarmivek.
Eliza Tinsley remekdl helyt allt a férfiak
altal dominalt acéliparban: nagyjabol 4000
alkalmazottja volt, és Ausztraliaban is
inditott egy vallalkozast. Sok nét és fiatal
lanyt foglalkoztatott, és kiizdott a kormany
abbéli eréfeszitései ellen, amely korlatozta
andk és 14 év alattiak munkavallalasat

a szOg- és lancgyarakban. Azt nyilatkozta,
hogy mind a fizikai, mind a lelki egészségre
jo hatassal van ez a munka. Eliza Tinsley,
vagy ahogy akkoriban emlegették:

,,az Ozvegy” szakértelmével és jartassagaval
altalinos megbecsiilést vivott ki maganak.
58 éves koraban eladta cégét, de az még a
21. szazad elején is az 6 neve alatt mikodott.

George Stephenson
(1781. junius 9.-1848. augusztus 12.)

Felesége és lanya halala utan az iskolai
képzésben nem részesiilt Stephenson

25 évesen elhagyta Skociat, de visszatért
West Mootba, amikor apja egy banydsz-
balesetben elveszitette latdsat. Miutan
sikeres fejlesztést javasolt a banya
szivattydjan, mérnokként dolgozhatott,

és a gbzgépek szakértjévé valt. Amikor

az északi akcentusa miatt a tudomanyos
korokben népszertitlen Stephenson
bemutatta egy sokkal biztonsigosabb, nem
robbanasveszélyes banyaszlampa tervét,

a Kiralyi Természettudomanyos Tarsasig
azzal vadolta, hogy 6tletét Humphry

Davy feltalalétél lopta. Stephenson
halhatatlansagat azonban a vasuti kozle-
kedés fejlesztésében elért eredményeinek
készonheti. 40 éves koraban kezdett
dolgozni az els6 gézmozdonyan, és a hires
,»Stephenson’s Rocket” 36 mérfold/ dris
sebességi rekordot llitott fel. Bz akkoriban
olyan szédit6 tempdnak szamitott, hogy
sokan attdl tartottak, leszakitja a n6k méhét
— szerencsére ilyen baleset soha nem tortént.



James Watt
(1736. januar 30.-1819. augusztus 25.)

Mir egész fiatalon modellekkel és haj6-
alkatrészekkel biitykolt apja mihelyében.

17 évesen elhagyta Glasgow-t, hogy beletanuljon
kulonféle méréeszkozok gyartisaba, és Gssze-
baratkozott a kémikus Joseph Black-kel.

A 30-as éveiben Newcomen gézgépének (amit

a banyakban viz pumpalasara hasznaltak)
modelljét javitgatva észrevette, hogy a szerkezet
energiat pazarol azzal, hogy lehiiti, majd
tjramelegiti a hengereket. Egy elkiilonitett
kondenzator hozzaadasaval fejlesztette tovabb

a szerkezetet, amivel forradalmasitotta volna a
g6zgépet. Azonban munkaja, a skéciai csatornak
feltigyelete annyi teendSt adott neki, hogy

még évekig nem tudott elegendd id6t szakitani
talalmanyanak tokéletesitésére. Végiil egy angol
gyarosnak, Matthew Boultonnak megtetszett

a talalmany, Watt Birminghambe kolt6zétt, és

25 éves egylttmikodéstik eredményeképp a
g6zgépeket vilagszerte forradalmasitottak. Bar
Watt nem volt rimends tizletember (egyszer azt
mondta, inkdbb néz szembe egy t6ltott dgyuval,
mintsem tizletet kdssén vagy szamlatigyeket
rendezzen), mar kortarsai korében rendkiviili
tisztelet Gvezte, olyannyira, hogy réla nevezték el
a teljesitmény mértékegységét, a wattot.

Sir Henry Bessemer
(1813. januér 19.-1898. marcius 15.)

Csakugy, mint Brunel apja, Bessemeré,
Anthony is Franciaorszagbd6l menekiilt haza
Angliaba a francia forradalom idején. Az optikai
mikroszképpal kapesolatos fejlesztései révén

26 éves korara mar a Francia Tudomanyos
Akadémia tagja lett, és komoly vagyonra is

szert tett aranylancok készitésével. Bessemer
elsé talalmanya is az arannyal kapcsolatos:

az aranyfestésre hasznalt niirnbergi bronzpor
alapos attanulmanyozasa utan megalkotott egy
6 g6zgépbol all6 gépsort, amivel az aranyszind
bronzport sokkal hatékonyabban és olcsébban
tudta eléallitani. KésSbb kifejlesztett egy

olcsé modszert acél eléallitisara kozvetlendl
nyersvasbol, amellyel a folyékony nyersvason
leveg6t fjnak at. Eredeti célja az volt, hogy
olcsobba tegye az agyicsovek gyartasat,

de ez a technoldgia valésaggal forradalmasitotta
a szerkezetgyartast: az addig 6nt6ttvasbol

és kovacsoltvasbol épiilt szerkezetek sokkal
megbizhatébbak lettek. Bessemernek tobb
mint 100 talalmanyt készénhetiink az acél-

és tiveggyartasban. Tervezett egy giroszkopos
g6zhajokabint, ami — a tengeribetegséget
megel6zendS — mindig vizszintben marad,

de sajnos odaveszett a tengeren. Bessemer
komoly kereskedelmi sikereket is elkdnyvelhetett
talalmanyainak készonhetSen.

Robert Owen
(1771. majus 14.-1858. november 17.)

Amikor szerelmes lett a Richard Arkwright altal
épitett New Lanark-i posztégyar tulajdonosanak
lanyaba, Caroline Dale-be, Owen meggy6zte
tzlettarsait, hogy vasaroljak meg a poszto-
gyarat. Bar sikeresen irdnyitotta a gyarat,
egalitarius torekvéseivel bosszusdgot okozott
tzlettarsainak: 1812-ben a hiabora miatt a gyar

4 hénapig nem mikodétt, am Owen erre az
id6re is kifizette dolgozdit. Nagy tudasszomja
volt, és kritikusa annak, ahogy a vallast az ember
szabad akarata folé helyezi. Sajat filozofidja
szerint az egyes ember erkolesi allapota
nagyrészt a kiilsé kérilményeitdl fligg, amibol
az kovetkezik, hogy megfelelS oktatasra és a
tarsadalmi viszonyok javitisara van szikség,
Szocidlis reformok sokasdgin dolgozott:
lobbizott a munkasok és a gyerekek jogaiért és

a 8 6ras munkanap bevezetéséért. Ideiglenesen
Amerikaba utazott, és megalapitotta a New
Harmony nevii szocialista, kommunisztikus
gyiilekezetet. Ezek a gazdasagilag sikertelen-
ségre itélt vallalkozasok az évek soran cs6dbe
vitték, de neki kdszonhet az egyik elsé
kényvtar, ingyenes iskoldk fidknak és lanyoknak,
és a nézetei erésen hatottak az amerikai
szocialista mozgalmakra.

Eleanor Coade
(1733. janius 3.-1821. november 16.)

A szigoru baptista nevelésben részestilt Coade
sziilei mindketten sikeres keresked6k voltak.
Nagyanyja tobb mint 200 alkalmazottat
foglalkoztaté textiliizletet vezetett Tivertonban,
ipati kémeket alkalmazott vj technoldgidk
ellesésére, és arrdl is ismert volt, hogy
gyaloghintdjan jarta a varost. Miutan a csalad
Londonba kélt6zétt, Coade 30 évesen sajat
vaszonkereskedelmi tizletbe kezdett. 6 évvel
késébb megvisarolta egy szorult helyzetben
1év6 tizletember, Daniel Pincott vallalkozasat,
amely mesterséges kovek elallitasara
szakosodott, de 2 év utan kirtgta 6t, mert
tulajdonosnak adta ki magat. A Coade altal
kifejlesztett kiégetett keramia miikévet,

az un. Coade-kévet vildgszerte tobb mint 700
szobor elkészitéséhez hasznaltdk, melybél
rengeteget az angol szobrasz, John Bacon
készitett el, de Coade sok nagynevi épitésszel
is egylttmikodott. Coade talan legismertebb
darabja a South Bank oroszlanja, de

a Szent Gyorgy-kapolna gotikus falait vagy

a Buckingham-palota restauralt részeit is
Coade-kévek diszitik.



TABLA ELOKESZITESE
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Tegyétek a tablat a nappali vagy
az éjszakai oldalaval felfelé.

Ha 4-nél kevesebben jatszotok,
tavolitsatok el az Osszes olyan
kartyat és kereskedSlapkat, amin
nagyobb jatékosszam van, mint
ahdnyan jatszotok, és tegyétek
vissza a dobozba.

Két (88), harom (28 8) vagy négy
(2282) jatékos latszik a karty: ak
el6lapjanak jobb als6 sarkaban a
és a kereskeddlapkak tetején. e

o

(1)

Vegy rétek kia dzsoker Varos- @
és iparkartyakat Q és tegyétek
ezeket képpel felfelé a kartyahizo
teriiletekre.

A t6bbi kartyat keverjétek meg,

és tegyétek képpel lefelé az tires
kartyahdzo tertletre. @ Ezlesz

a htzépakli.

A megmaradt keresked6lapkakat
keverijétek Ossze, és rakjatok egyet
képpel felfelé minden, a
jatékosszamnak megfelel6
kereskedémezére a jatéktablan. G
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Kétf6s jatékban nem kertl

kere%kedolapka Wa rrlngtoan @
és Notthinghambe a Haromfés
jatéknal nem Leru keresked6lapka

Notthinghambe @

@@@@

o

TR g

TARO

Rakjatok 1 s6réshord6t minden
lerakott (nem tres) kereskedSlapka
mellett 16v6 séréshordd mezére. (@)

Rakjatok fekete kockat minden
szénpiac mezGre, az egyik £1-0s

mez6t kivéve. 6
Rakjatok narancsszin(i kockat

minden vaspiac rnezore mindkét
£1-0s mez6t kivéve. @

A maradék kockakat és
soroshordokat tegyétek a tabla mellé.
Ez lesz a k6z6s készlet. O
Megjegyzés: a kozos készlet
korlatlan. Ha t6bb nyersanyagra
van szitkséged, mint ami elérhetd,
helyettesitsd valami massal.

Tegyétek a penzeket a tabla mellé.
Ez lesz a bank. @

LR 1 1
% 1

SJELZO ZANZLOK ©

Segitenek a jatékosoknak

koénnyebben megtalalni a

varosokat. Azt is jel6li, hogy mely

kartyak vannak a hazépakliban,

ami jatékosszammal valtozik:

. (Jgtekos kek@ és turkiz
® viroskirtyak nincsenek
a pakliban

* 3jatckos: tiirkiz @ VAros-
kartyak nincsenek a pakliban

* 4 jatékos: az 6sszes varoskartya
a pakliban van.

Megjegyzés: Azok a
varosok, amelyek kikeriltek
a htuzépaklibol, a jatékosok
szamara elérheték maradnak.
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JATERTERULET ELOKESZITESE

@ Vo ol oy jiccrostibii.

Vegyél el £17-ot a bankbol. @
Vilassz egy szines karakterlapkat.

Rakd a valasztott szinl
utvonallapkakat a jatékteredre. @

Rakd a valasztott szind iparlapkakat
(pamutgyarak /@ , szénbényék@ X
sntodék (@), manufakearik (@),
fazekasmuhelyek @ és sorfézdék
©) 2 jitckostablad megfelel6
mezdbire. A lapkak félig fekete
oldala legyen lefelé.

© 000

©
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Rakd a gy6zelmi pont (GYP)
jelz6det az /igarosodéssév ,»07-s

mezdjére.

©

Tedd a bevételjelz6det az
iparosodassav 10-es mez6jére. @
Huzz 8 kartyat a huzopaklibol.
Ezek lesznek a kezd6 lapjaid.

Ne mutasd meg a kartyaidat
a tobbi jatékosnak.

© O

Huzz még egy kartyat a hizo-
paklibdl, és tedd képpel lefelé
a jatékteriletedre. Ez lesz a

dobopaklid.

()

Miutan az Gsszes jatékos el6készitette a
jatéktertletét, keverjétek Gssze a jatékosok
karakterlapkait, és rakjatok le véletlenszert
sorrendben a jatékossorrendsavra. @

©
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A JATER CELJA

A jaték két korszakon at jatszodik:
a csatornakorszakban (1770-1830)

és a vasutkorszakban (1830-1870).

A jaték gy6ztese az a jatékos,

aki legtobb gyézelmi pontot (GYP)

gyijti a vasutkorszak végére. GYP-okat
mindkét korszak végén szerezhetsz

az utvonallapkaidért és az atforditott
ipatlapkaidért.

FORDULOK

Minden korszak
fordul6kbdl all, amelyek
addig folytatodnak,

amig a huzépaklibdl és

a jatékosok kezébdl is
elfogynak a kartyak. Ez
pontosan 8/9/10 forduld
korszakonként 4/3/2
jatékos esetén.

Minden forduléban

a jatékosok a karakter-
lapkak sorrendjében hajtjak
végre a koriket.

A JATEROS KORE

A kérédben 2 akeiot hajtasz végre.

*Kivétel: A csatornakorszak elsé
fordul6jaban minden jatékos csak
egy akciot hajt végre.

* Minden végrehajtott akcidért
el kell dobnod egy kartyat
a kezedbdl, és képpel felfelé
a dobopaklid tetejére kell
tenned.
*Kivétel: A dzsokerkartyakat
a megfelel6 kartyahizo helyre kell
visszatenni.

* Miutan végrehajtottad
az Osszes akciddat, huzd
fel a kezedet 8 kartyara
a huzopaklibol.
* Rakd a kéréd soran elkéltott
Osszes pénzt a karakterlapkadra
a jatékossorrendsavon.

* Miutan minden jatékos végrehajtotta
az akcioit, 4j fordul6 kezdédik.

* Miutan a hazépakli elfogyott, a lapjaid
szama folyamatosan cs6kken minden
forduléban, amig teljesen el nem fogy.

—_— e — —— | —_—.— —  ——=  —— ——=——=  ——
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AKCIOLISTA |

A korodben az alabbi akciok allnak a

(2]

rendelkezésedre (végrehajthatod ugyanazt
az akci6t kétszer):
O Epités — Rakd le egy :
iparlapkadat a jaték-
tablara, kifizetve annak .
arat és felhasznalva a |
sziikséges szenet/vasat.
Megjegyzés: Csak az épités
akcional szamit a kartya tipusa.
Halozat - Bovitsd '
a csatorna- vagy ’ o
vasuthalézatodat egy
utvonallapka tablara rakdsaval.

Fejlesztés — Szerezz
hozzaférést a magasabb
szintd iparagakhoz
iparlapkak eltavolitasaval .
a jatékostabladrol.

Eladas - Forditsd

meg egy felépitett

pamutgyar, manufaktira

és/vagy fazekasmihely

lapkadat, eladva egy

kereskedének, és hasznalj hozza
sort, ha szikséges.

Kolcson - Kapsz

£30 kolesont a banktdl, és
mozgasd a bevételjelz6det
3 bevételszinttel (nem
mez6vell) vissza.

Kutatas — Dobj el két krtyt a
kezedbdl (azon a kartyan feliil, amit
az akcid elvégzéséhez hasznalsz),
és vegyél el helyette 1 dzsoker

ipar- és 1 dzsoker varoskartyat.
*Kivétel: Nem hajthatod végre

ezt az akciot, ha mér van dzsoker

a kezedben.

Passzolas - Passzolhats is akci6
végrehajtasa helyett, de ekkor is el kell
dobnod egy kartyat minden passzolt

akcidért.

Pénz elkoltése

— Valahanyszor pénzt kéltesz
el egy akci6 végrehajtasakor,
azt a karakterlapkad tetejére
kell tenned a jatékossorrend-
savon (@Y. Az, hogy a pénzt
ide kéltitek a bank helyett,
lehetévé teszi, hogy meghata-
rozzatok a jatékosok sorrend-
jét a kovetkez6 fordulora.

FORDULO VEGE

A jatékosok korei utan hajtsatok
végte az alabbi lépéseket, miel6tt
elkezditek a kovetkez6 fordulét:

O Jatékossorrend
meghatarozasa a

kovetkez6 fordulora
Rendezzétek ujra a
karakterlapkakat a

jatékossorrendsavon.

* Az ajatékos lesz a kdvetkezd
fordul6ban a kezd6jatékos, @
aki a legkevesebb pénzt kéltotte
a fordul6 folyaman, és igy
tovabb. A legtébb pénzt kolté
jatékos lesz az utolso.

* Ha két jatékos is ugyanannyit
koltott, a relativ sorrendjik
nem valtozik. @

* Azutan a karakterlapkakon 1évé
Osszes pénzt tegyétek vissza a
bankba. 0 Ez lenullazza az
elk6tott pénzt, és készen alltok
a kovetkez6 fordulora.

Bevétel begytijtése

Vedd el a bankbdl a bevétel-
szintednek megfelelS pénzt.

*Kivétel: Nincs bevételgyijtés a jaték utolsd
fordul6janak végén.
* A bevételszinted az a szim, ami a

bevételjelz6d pillanatnyi helye mellett
lathat6 az iparosodassavon.

]

* Ha a bevételszinted negativ, 0 fizetned
kell a banknak.

Ha nincs elég pénzed,
amikor a bevételed
minuszban van, pénzt

kell szerezned azzal,

hogy eltavolitasz egy

vagy tobb iparlapkat (nem
utvonallapkat!) a tablarol.
Minden lapka a koltségének
felét éri, lefelé kerekitve.

A megmaradt pénzt megtartod.

X

Ha semmiképpen nem
tudod kifizetni a pénzt,
veszitesz 1 GYP-ot (ha
lehetséges) minden £1-ért,
amit nem tudsz kifizetni.

Megjegyzés: Barmennyi iparlapkadat
eltavolithatod, de csak annyit, amennyire
a hidny kifizetésére sziikséged van.
Iparlapkat csak azért adhatsz el, hogy

a hianyt fedezni tudd, mas okbol nem!




A CSATORNA- ES VASUTKORSZAK VEGE

A korszak akkor ér véget, amikor a jatékosok
kijatsszak az utolsé kartyajukat a kezikbol.
Ha ez bekovetkezik, hajtsatok végre az
alabbiakat:

@ Csatornak és vasutak
pontozasa

Minden utvonallapkadért @

1 GYP-ot kapsz minden szomszédos
varosban 1évé ‘ jelért, amit

a GYP—)EI\zc'iddel 1épj le az iparosodas-
savon. (@ Pontozas utin vedd le

az utvonallapkakat a tablarél.

—_
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Megforditott
iparlapkak
pontozasa

Miutan minden
jatékos levette az Gtvonallapkait,
megkapjatok a jatéktablan atforditott
ipatlapkaitok (amiknek a felsé fele
fekete) (@) bal also sarkdban lévé
GYP-okat, ezeket a GYP-jelz6kkel
lépjétek le a iparosodassavon.
Az at nem forditott iparlapkak

) nem érnek pontot.
Megjegyzés: Ha tébb, mint 100
GYP-d van, egyszerien indits Gj kort

a iparosodassavon.
P

B

| i 1 |

i I > | o WOLYERVAMPION. O--‘
i | S \ ey
._f/__ :I‘ h

@

COAMIRCORDALE

66 © 99
4

-

i

DX FiRI

e

A CSATORNAKORSZAK VEGE

A csatornakorszak végén hajtsd végre

az alabbi plusz lépéseket:
@ Elavult gyarak eltavolitasa
lapkakat @ vedd le = N/
a jatéktablardl (de a X
és tedd vissza Gket
a dobozba. A 2-es
a jatéktablan maradnak. (@@
Uj s6rszé1]1’tmétfry
sérmezére, ami (nem tires)
kereskeddlapka mellett van. (@)

o

Az 1-es szintd ipat-

sajat tabladrdl nel),

és magasabb szint( ipaﬂ}p\kék

Tégy 1 s6roéshordot @ ninden iires

()

@ Huzopakli keverése @
) Keverd Ossze az Osszes jatékos
dobdpaklijat, és képpel lefelé tedd
a megfelelS kartyahizo helyre. @

Emlékeztetd: Minden dobdpakli

legalsé lapja képpel lefelé van, ezért
azt meg kell forditani a keverés el6tt.

@ Uijkirtyak hizasa
Minden jatékos kapjon 8 kartyat
az Ujrakevert kartyapaklibol.

A JATER GYOZTESE

A vasutkorszak pontozasa utan:
* Alegtobb GYP-tal rendelkez6 jatékos
a gybztes.
* Egyenl6ség esetén a legnagyobb
bevétel, utina a legtébb megmaradt
pénz a dontd.

* Ha ezutan is egyenl6ség van, az érintett
jatékosok mind gy&ztesek.

ROHUESTER
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[PARLAPKAR ATFORDITASA

A korszakok végén az
atforditott ipatlapkak GYP-ot
érnek. Miutin atforditod,

a felsé fele fekete lesz, és a
bal als6 sarokban GYP ikon
lathato.

Kiil6nb6z6 iparlapkak eltéré
modon fordithatok at:

* Manufaktarak, pamut-
gyar, fazekasmiihelyek:
Eladés akeio végre-
hajtasakor fordulnak at.

* Szénbanyak, ontodék,
s0rf6zdék: Akkor
fordulnak at, amikor
az utolsé nyersanyag is
lekertl réluk. Ez megtorténhet
az ellenfél korében is.

BEVETEL NOVELESE

Amikor egy iparlapkad megfordul,

megnéveld a bevételed, 1épj el6re
az iparosoddssavon a bevétel-
jelz6ddel @ adott szamu mez6t
(nem szintet!).

a bevételed nvekedni fog, Hogy .

*¥Kivétel: A fordulonkénti bevétel 30 folé nem

novelhetd.

A HALOZATOD

Egy jatéktablan 1évé varos a halozatod
részének szamit, ha az alabbiak legalabb
egyike teljestl:

* A varoson van egy vagy tobb iparlapkad.

« A vitos szomszédos egy vagy tObb
Gtvonallapkaddal. (@)

OSSZEKOTOTT VAROSOK

Két varos 6sszekotottnek szamit, ha van az
egyik varostol (@) a masik varosig @
utvonallapkakbol all6 utvonal.

Az ttvonallapkaknal nem szamit, hogy sajat
vagy ellenfélé.

SZEN FELHASINALASA

Vasutépitéshez és bizonyos iparlapkak .

épitéséhez sziikség van szénre.

A szén felhasznalasahoz a vasitvonalnak
vagy ipatlapkanak kapcsolodnia kell egy
szénforrashoz.

A felhasznalt szénforras
legyen:

Alegkozelebb (legkevesebb
utvonallapka tavolsdgra) 1év6, nem
atforditott szénbanya é (barkié).
Ha t&bb egyforma tavol 1év6 banya
van, valassz egyet. Ha kifogyott, és
még szitkséged van szénre, vegyél

a kovetkez6 legkozelebbibdl. Az igy
felhasznalt szén ingyen van.

@ Ha nem kapcsolédsz egy

szénbanyahoz sem, vehetsz szenet
a szénpiacon @, a legolcsobbal
kezdve. Ehhez kapcsolatban kell
lenned egy {5=% ikonnal (ami

a tabla sz€li Warringtonban,
Shrewsburyben, Nottinghamben,
Gloucesterben és Oxfordban
lathat6). Ha a szénpiac tres, vehetsz

szenet £8/ . -ért.
A felhasznalt szénkockakat tegyétek vissza
a k6z0s készletbe.
Torténelmi megjegyzés: A szénre nagy
mennyiségben volt sziikség, ezért a nagy

kapacitasu szallitohalozat Iétfontossagt volt.

TAS FELHASZNALASA

Fejlesztéshez és bizonyos ipatlapkak
épitéséhez sziikség van vasra.

A vas felhasznalasahoz az iparlapkanak nem
kell kapcsolodnia vasforrashoz.

A felhasznalt vasforras legyen:

Barmelyik nem atforditott

éntode ? (barki€); nem kell

a legkozelebbinek lennie.

Ha 1 vasnal tobbre van sziikséged,
felhasznalhatod mindegyik vasat
masik 6nt6débdl is. Az igy
felhasznalt vas ingyen van.

@ Ha nincs nem atforditott 6ntdde,
vehetsz vasat a vaspiacon, (@
kezdve a legolcsébbal. Ha a vaspiac
kitirtilt, vehetsz vasat £6/ i} -ért.

A felhaszndlt vaskockakat tegyétek vissza
a koz0s készletbe.

Torténelmi megjegyzés: Hzek az iparagak
kevés vasat igényeltek, ezért a szallitast lovas
szekérrel oldottak meg,

SOR FELHASZNALASA

Sziikséged lehet sérre, amikor eladsz
pamutot, kézmuves termékeket vagy
edényeket, vagy ha hal6zatakciot hajtasz
végre a vasutkorszakban. A sziikséges
mennyiség (ha van ilyen) az iparlapka jobb
felsé sarkaban lathato.

A sor felhasznalhatd az alabbi
forrasokbol:

@ Egy sajat, nem atforditott
sorf6zdédbol (@). Ennek nem kell
Ssszekottetésben lennie a varossal,

ahol a sorre szitkség van.

@ Egy ellenfeled nem atforditott
sorf6zdéjébol (@), Ennek
osszekottetésben kell lennie a
varossal, ahol a sorre szikség van.

@ Az eladni kivant kereskedSlapka
melletti mez616] (asd: Akcidk —
Eladas).

Ha t&bb soréshorddra van szikséged,
felhasznalhatod mindegyiket mas-mas
forrasbol.

A felhaszndlt séréshordokat tegyétek vissza
a kozOs készletbe.

Torténelmi megjegyzés: A névekvd
népesség hidnyt szenvedett egészséges
vizben, ezért gyakran a sér volt az elérhet
tiszta és egészséges ital.



Az épités akcid lehetévé teszi, hogy letegyél
egy ipatlapkat egy varosba a jatéktablan.
Epités akcié végrehajtasa:
Dobj el egy megfelel6 kartyat.
A t6bbi akciotdl eltéréen, ahol
barmilyen kartyat eldobhatsz,
az épités akcional meghatarozott
kartyat kell eldobnod a
dobopaklidra:

*Kivétel: A dzsokerkartyakat a
megfelel6 kartyahizohelyre kell
visszatenned.
« Varoskartya
Hasznalhat6 barmelyik
iparlapka felépitésére
avaros nem része a
halézatodnak.
« Dzsoker varoskartya
Kijétszhatd bérmelyik .
varoskartya helyett, kivéve ‘
- Iparkartya
Olyan iparlapka épitésére
hasznalhat6, ami .
megegyezik a kartya felsé
sarkaban 1évé ikonnal,
olyan varosba, ami része
a halézatodnak.
« Dzsoker
iparkartya

a kartyan feltintetett
varosban, akkor is, ha

a 2 farm sorf6zdét (lasd:
,Farm s6rf6zdék™).
Kijatszhat6 barmelyik
iparkartya helyett.

Megjegyzés: 2-3 jatékos esetén is
barmelyik varosba épitkezhetsz.

Vedd el a kivalasztott iparaghoz
tartozé, legalacsonyabb szintl lapkat
) a jatckostabladrdl, és tedd le a

félig fekete felével lefelé az altalad
valasztott varosta, figyelembe véve

az alabbiakat:

* Ha lehetséges, olyan
helyre kell tenni, ahol
csak az adott iparikon
van.

* Egyébként tedd olyan
helyre, ahol a mez6n
az adott iparikon Q is
lathat6 masik ikonnal egyiitt.

* Ha nincs elérhetd tertilet a kivalasztott
iparag ikonjaval, nem teheted le arra
a varosta.
*Kivétel: (lasd: ,,Felilépités”)

Az iparlapka épitési koltsége

a jatéktabladon a mez6tdl balra
lathat6. @Az elkoltott pénzt a
jatékossorrendsavon 1évé
karaktetlapkara helyezd, és hasznald
fel a sziikséges vasat és szenet.

Emlékeztets: Ha olyan helyre
épitesz, ahol szén is sziikséges,
annak Osszekottetésben kell lennie
egy szénforrassal (lasd: ,,Szén
felhasznalasa” és ,,Osszekotott
varosok”).

@ Ha felépitettél egy

szénbanyat vagy
ontodét:

Tégy annyi szenet | 1]
vagy vasat, amennyi
az iparlapka jobb alsé
sarkdban lathatd.

Sorfézdét
Tégy 1 s6roshordét az iparlapkara,
ha azt a csatornakorszakban
épitetted, illetve 2
sOroshordét, ha a
vasttkorszakban.

Szén és vas eladasa a piacra
Ha épitettél egy:

* Szénbanyat, ami
T
keresked6lap nélkiil); VAGY

* Ont6dét, fiiggetlentl attol,

hogy Gsszekéttetésben 4ll
keresked6mezGvel:

Azonnal mozgass

at annyi kockat az

iparlapkarol a megfelel6 piacon
1év6 szabad helyekre (a legdragabb
hellyel kezdve), amennyit csak
lehet.

@ Minden kockaért, amit

¥ atmozgattdl, gytjtsd be a piac
adott mezGje mellett baloldalt
feltiintetett pénzosszeget.

@ Ha az utolsé kockat is atmozgattad
~ aziparlapkadrol a piacra, forditsd 4t
a iparlapkat (&), és mozgasd a

bevételjelz6det a iparosodassavon
annyi lépéssel, amekkora szam a
lapka jobb alsé sarkaban lathato.

Megjegyzés: A szén- és vaskocka csak

a sajat piacara adhato el, és csak abban az
akcioban, amikor az iparlapka felépiilt.
Késobbi kérokben soha nem lehet eladni.

Epitkezés, ha nincs lapkad
a jatéktablan

Ha nincs se ipar-, se
utvonallapkad a tablan,
akci6ként eldobhatsz:

* cgy iparkartyat, hogy
felépits egy megfelel6
iparlapkat barmelyik
varosba, amelyiken az
iparag ikonja talalhato;

* barmilyen kartyat, hogy
letégy egy utvonallapkat
barmelyik szabad csatornara/
vasutvonalra a tablan.

Farm sorfézdék

Van két név nélkili varos,
mindegyik egy mezével,
amin sorfézde ikon van;
ezek a farm sorfézdék.

* Ezekre a helyszinekre
csak s6rfézde
iparkartyaval vagy dzsoker-
iparkartyaval épithetsz.

* Egy utvonallapka
sziikséges, hogy Gsszekdsse Cannockot
a t6le balra 1év6 farm s6rfézdével.

-

¢ A Kidderminster és Worcester kozé
lerakott utvonallapka Gsszekoti
mindkét varost a toluk balra 1évé farm
sorfézdével. Masodik 6sszekottetés nem
szlikséges, és nem is lehet lerakni ide.



EPITES AKCIO (FOLYTATAS)
Epitkezés a
csatornakorszakban
* Virosokként legfeljebb 1 iparlapkad
lehet, de lehet ipatlapkad olyan varosban,
ahol mas jatékosnak van iparlapkaja.

* Olyan ipatlapkdkat, amik mellett balra
a jatékostabladon (B jel van, nem
épithetsz fel.

Epitkezés a vasutkorszakban

* 'TObb sajat ipatlapkat is felépithetsz
ugyanabban a varosban.

* Olyan iparlapkdkat, amik mellett balra
ajatékostabladon (@) jel van, nem
épithetsz fel. Ezen lapkdk eltavolitisahoz
(és a magasabb szint( lapkakhoz val6
hozzaféréshez) fejlesztés akciot kell
végrehajtanod.

Felilépités

Bizonyos esetekben lecserélhetsz egy mar
lerakott iparlapkat egy ugyanolyan tipusd
magasabb szinttire (az épitési koltséget ki
kell fizetned). Ezt felilépitésnek nevezziik.
Amikor feliilépitesz:

Ha sajat lapkadat Q cseréled ki:
* Barmilyen iparlapkat feliilépithetsz.
* Ha van a lecserélend6 lapkan szén-,

vaskocka vagy s6rés hordo, tedd vissza
a koz6s készletbe.

Ha egy ellenfeled lapkajat (@) cseréled
ki:
* Csak szénbanya- vagy 6ntdelapkat
épithetsz feltil.
* Nem lehet az adott iparlapkahoz tartozé
er6forraskocka az egész tablan, beleértve
a piacot is.
Tévolitsd el a felilépitett iparlapkat a
jatékbol, és tedd vissza a dobozba (nem
ad GYP-ot). A jatékosok nem veszitenek

bevételt vagy GYP-ot, ha az ipatlapkéjukat
felilépitik.

ELADAS AKCI0

] Az eladds akci6 lehet6vé teszi, hogy atfordits
egy felépitett pamutgyar-, manufaktira- vagy
fazekasmihely-lapkat. Az eladas feltételei:
» Kapcsolddis egy kereskedSlapkahoz,
* Sor (altalaban).
Eladas akci6 végrehajtasahoz:
Dobj el egy tetszbleges kartyat a

kezedbdl, és tedd a dobopaklidra
| képpel felfelé.

| | *Kivétel: A dzsokerkartyikat a
| megfelel6 kartyahuzohelyre kell
tenni.
| Valaszd ki egy nem
| @ atforditott pamutgyar-,
manufaktara- % vagy
[ fazekasmuhely-lapkadat,
ami kapcsolodik egy olyan
kereskedélapkahoz, amin az adott
{ ipar ikonja talalhaté. @
@ Hasznald fel a sziikséges
sormennyiséget, ami az
iparlapka jobb felsé
sarkaban lthato.
Ha van s6r a kereskedé-
lapka mellett Q, ahol éppen cladsz,
felhasznalhatod a sort az eladds akci6
részeként, és begytjtheted a
keresked6 s6rbonuszat (lasd:
,»IKereskeddi sorbonuszok™).
@ Forditsd 4t
az iparlapkat,
és mozgasd el6re
a bevételjelz6det annyi
mez6vel a iparosodassavon, amennyi
a lapka jobb als6 sarkaban latszik.
@ Visszatérhetsz a @ ponthoz, és
megismételheted a folyamatot
minden at nem forditott iparapkaddal
, (akar mas tipusuakkal is).

Megjegyzés: Nem hajthatod
végre az eladas akciot, ha nincs
meg a szikséges mennyiségl
s6rod (lasd ,,Sor felhasznalasa”).

Kereskeddi sorbonuszok

A keresked6 sore csak az eladas .
akcioval hasznalhat6 fel. Ha

felhasznalod a keresked6 sorét, megkapod

a bonuszt is, ami a kereskedémezé mellett
lathato:

* Fejlesztés (Gloucester)

Tavolits el egy barmelyik iparhoz
tartozoé, legalacsonyabb szintd
iparlapkat a jatékostabladrol.

(A vas koltség megfizetése nélkiil.)

*Kivétel: Nem tavolithatsz ¢l olyan
fazekasmuhelylapkat, amin % ikon van

(lasd ,,Fazekasmthely és izzotkon”).

* Bevétel (Oxford)

Mozgasd 2 mez6vel el6re a
bevételjelzdet a iparosodassavon.

* Gy6zelmi pontok
(Nottingham és Shrewsbury)
Mozgasd a GYP-jelzédet a
iparosodassavon a mutatott szamu
mezével.

* Pénz (Warrington)
Kapsz £5-ot a bankbol.




KOLCSON AKCI0 FEJLESZTES AKCI0 et s e orme

” jatékostabladrol, és tedd vissza a
A kéleson akeid végrehajtasaval dobozba. (Minden iparlapkat
pénzhez jutsz. A kélesont kilén-kilén kell levenni, és nem
nem kell visszafizetni, viszont kell egyforma iparhoz tartozniuk,
csOkkenti a bevételszintedet. de mindig az adott ipartipus
legalacsonyabb szint( lapkajat kell
levenni.) (€}

A fejlesztés akcioval
eltavolithatsz ipar-
lapkakat a jatékos-
tabladrél. Ez lehet6vé
teszi, hogy hozzafér;
a magasabb szint(i
iparlapkakhoz anélkiil, hogy
az Osszes alacsonyabb szintit
felépitenéd egy adott tipusbol.

Koélcson akcio
végrehajtasahoz:

Hasznalj fel 1 vasat minden levett
lapkaért (lasd ,,Vas felhasznalasa”).
Fazekasmiihely és izzo6ikon

Dobj el egy tetszoleges
kartyat a kezedbdl, és

tedd a dobopaklidra
képpel felfelé. Fejlesztés akci6 végrehajtasahoz: Az olyan fazekasmiihely-
. . ~ P lapkakat, amiken ikon
*Kivétel: A dzsoker- Dobj el egy tetszbleges kirtydc a talalhatd, nem lehet fejleszteni .
Artva 5 kezedbdl, és tedd a dobopaklidra "y L ’
lliz'lrty:fjtt %?Tgfdljlﬁ képpel felfelé P Bzek a lapkék csak épités
artyahuzohelyre ke ’ akcidval keriilhetnek le a
tenni. *Kivétel: A dzsokerkartydkat a jatékostablarél. Amig ezeket nem épited
@ Vegyél el £30-ota megfelel6 kartyahuzohelyre kell meg, nem férsz hozza a magasabb szintd
~ bankbdl, é mozgasd tennt. fazekasmithely-lapkihoz.
vissza a bevételjelzédet
3 szinttel (nem mezével!)
a iparosodassavon(@g). L . r1x .
Tedd a bevételjelzidet H AL OZ AT AKCI 0 Haloézat a csatornakorszakban:
az ) bevételi szint * Nem épithetsz vasutvonalat.
legmagasabb mezGjére. A hélézat akcioval lerakhatsz * Csatornat épithetsz egy tres @
*Kivétel: Nem titvonallapkakat, ami ' csatornavonalra. @

béviti a halézatodat,
és hozzaférést nyujt 4j * Legfeljebb 1 csatorna utvonallapkat
varosokhoz. épithetsz £3-ért.

Halozat a vasutkorszakban:

* Nem épithetsz csatornat.

hajthatod végre a
koleson akeiot, ha
emiatt a bevételjelz6d
a—10 szint ala kertilne.

Haloézat akci6 végrehajtasahoz:
Dobj el egy tetszbleges kartyat a

. . kezedbdl, és tedd a dobdpaklidra * Vasutat épithetsz egy tires
KUTATAS AKCIO képpel felfelé. 2sionao
A kutatds akei6 végrehajtasival mlzlg‘g:llo f;ﬂfﬁﬂfjﬁﬁ?ﬁ; * Bpithetsz 1 Gtvonallapkic £5-ért.
szerezheted meg a dzsoket- cenni ty 4 * Epithetsz legfeljebb 2 utvonallapkat
kartyakat, amik nagyobb ennl. L15-¢ért, ha 1 sért is felhasznélsz. Bzt .
rugalmassdgot nydjtanak @ Tégy utvonallapkat egy tires vonalra a sort sorf6zdébol kell felhasznalnod,
az épitkezésnél. A dzsdker ¥ ajatéktablan. (@) (nem lehet kereskedé sore).
iparkartya barmilyen iparkartyaként . A helynek, ahov4 a lapkat rakod, Emlékeztets: Ha egy masik jatékos
kijatszhat6. A dzsdker varoskartya | szomszédosnak kell lennie olyan s6rf6zdéjébol hasznalod fel a sort, annak
birmilyen varoskértyaként kijatszhato. varossal, ami része a hlozatodnak. Osszekottetésben kell dllnia a masodik
Amikor dzsokerkartyat dobsz el, az a | | _ o vasiitlapkival (miutin leraktad). @
sajat kartyahuzohelyére kertil, nem a sajat : "jK1vétel: H/a nines 1pat- vagy * Minden lerakott vasutvonalért fel kell
dobopaklidra. : utvonallgp kid a jatékedblan, hasznalnod 1 szenet [} (4sd ,,.Szén
i L L, ) | barmelyik tires vonalra leteheted felhasznalasa”).
Kutatas akci6 végrehajtasahoz: | az Gtvonallapkat (ennek ellenére Bl e tvonat o
Dobj el egy barmilyen kartyat az 1 a szenet fel kell hasznlnod, kilon kell lerakni, és mindegyiknek
akci6 végrehajtasihoz, plusz még ha vasitvonalat épitesz). Bsszekottetésben kell 4llnia egy
kett6t, a dobdpaklira. . szénforrassal (miutdn leraktad).

@ Vegyél el 1 dzsoker varos-
és 1 dzsoker iparkartyat.

Megjegyzés: Nem hajthatod
végre ezt az akciot, ha mar van

a kezedben dzsokerkartya.




EMLEKEZTETO

* Minden egyes akciéért dobj el 1 lapot,
beleértve a passzolast is.

* Csak az épités akciondl szamit a kartya
tipusa.

* Végrehajthatod ugyanazt az akciot
kétszer egy kérben. Példaul lerakhatsz
egy vagy kett$ utvonallapkat a halézat
akciéval a vasutkorszakban, és

hasznalhatod a halézat akciét, hogy még

egy vagy kett6 utvonallapkat letegyél.
* A csatornakorszakban minden jatékos
csak egy iparlapkat tehet le egy adott

varosba.

* Barmikor felilépitheted barmelyik sajat

ipatlapkadat.

* Felilépitheted az ellenfeled szénbanya/
6ntdde iparlapkajat, de csak akkor, ha
nincs szén/vaskocka egyik ipatlapkan
és piacon sem.

* Kapcsolédnod kell &&=/ -hez, hogy
eladj pamutot, kézmiives termékeket
vagy edényeket, illetve a szén
felhasznalasahoz (de a vaséhoz nem).

* A sajat sor felhasznaldsdhoz nem kell
kapcsolédnod a sorfézdédhez, viszont
ellenfeled és a kereskedd sorének
felhasznalasahoz (eladdskor) igen.

* A varosnak a hal6zatod részének kell
lennie, hogy épithess ott (kivéve, ha
egy adott varoskartyat vagy dzsdker
varoskartyat hasznalsz).

* A t6bbi 1. szintd iparlapkatdl eltéréen,

az 1. szintd fazekasmihely-lapkakat akar

vasutkorszak alatt is fel épitheted.

BEVEZETO JATER

Mivel a Brass egy nagyon komplex jaték,
javasoljuk, hogy el6szor egy révidebb,
bevezetd jatékot jatsszatok az elsé
tapasztalatok megszerzése érdekében.

A bevezetd jaték megegyezik a

teljes jatékkal, kivéve, hogy csak a
csatornakorszakot jatsszatok le, és van
néhany tovabbi pontozasi szabaly, ami
jelzi, hogy a jatékosok mennyire voltak
sikeresek a csatornakorszakban.

A bevezetd jatékban jatsszatok le a
teljes csatornakorszakot, beleértve a
csatornakorszak végi pontozast.

@ Bevételszint

* Ne f¢]j kolesont felvenni! A bevétel-
szinted a jaték végén nem ér pontot.
Nem ritka, hogy a gyakorlott jatékosok
alacsony bevételszinttel nyerik a jatékot.

A 2. vagy magasabb szintd épuileteket
nem kell levenni a csatornakorszak
végén, igy kétszer kapsz pontot értiik,
ha koran épited meg. Egy atforditott
pamutgyar 18 GYP-ot ér a két
korszakban. A fejlesztés akci6 a baratod.

Légy 6vatos, amikor a sorfézdét
fejleszted! Ne felejtsd, sor szitkséges
az eladas akciohoz, igy ha nincs
sérutanpotlasod, az lerombolhatja

a hossz tavu stratégiadat.

Az olyan lapkak, amikt&] balra @ ikon

van a jatékostablan, nem épithetSk fel a
vasutkorszakban. Probalj meg felépiteni
vagy fejleszteni legalabb 1 szénbanyat
és 1 6ntddét a csatornakorszakban, igy
nem kell a fejlesztés akciot hasznalnod a
vasutkorszakban, hogy eltavolitsd ezeket
az iparlapkakat a jatékostabladrol.

A kezdSk nehezen talaljak ki, hogyan
érdemes béviteni a hlézatukat

a vasutkorszak elején. Bévitsd a
halézatodat vasatlapkakkal a szén-
forrasokhoz. Ha nincs hozzaférésed

a szénhez, épits szénbanyat!

A jatékosok ezutan tovabbi pontokat
kapnak az alabbiak szerint:

Pénz -
1 GYP minden u_ .
LA4-ért a jatck-

tertileteden
(legfeljebb 15 GYP-ig).

A bevételszinteddel =
megegyez6 GYP-ot . .
kapsz. Ha a bevételszinted negativ,
GYP-ot veszitesz.

@ Iparlapkak

Ujra pontot kapsz a 2.
vagy magasabb szintd
iparlapkaidért.

TIPPEK KEZDORNER

SEGITSEG A HALGZAT
MEGERTESEHE?

Ezek a példak segiteni fognak a
,,sajat halozat” és a haldzat akeié
mikodésének megértésében.

E)

* A piros lapok mutatjak a jatékos
utvonallapkéjat és épiileteit.

* A kék négyzetek jelolik a
te halézatod; mert ugye a
hal6zat azok a varosok, ahol
barmelyik iparlapkad talalhato,

és minden olyan varos, ami az
utvonallapkaddal szomszédos.

Ahogy példaul van egy

utvonallapkad Birmingham és
Redditch kozott, Redditch a

* A sarga formak jel6lik a Gres vonalakat, ahova tvonallapkakat helyezhetsz le, mert ezek a

helyek a halézatod szomszédai.
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halézatod részét képezi, még ugy
is, hogy ott nem talalhaté egy
iparlapkad sem.

* Ha a halézat akciot valasztod, hogy vasut utvonalat épits Q, lehetséges az akcion beliil
egy Ujabb vonal épitése (@) (a koltségeit ki kell tudnod fizetni, beleértve a szenet és a sort.).

Megjegyzés: Gyorsan szét tudsz terjeszkedni halézattal a tablan utvonalak lehelyezésével
az iparlapkak nélkil.




