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Kartyajaték 2-5 f6 részére
10 éves kortal; 60 perc jatékidd

A jaték célja

Az erdében csak Ugy nyiizsdg az élet: a tisztdsokon kisdllatok szaladgdinak ehetd ndvények és rovarak
utdn kutatva. A sirii lombozat maddrhangoktdl zajos, és a fdk biztonsdgot nydjtd drnyékdban is hem-

~ zsegnek az éldlények.

Ebben a jatékban a névény- és dllatvildg dkoldgiai egyensilydt probdljatok megteremteni. Fakat fogtok
i kijatszani, amelyek mellé aztdn kiildnbdzd dllatokat, ndvényeket és gombdkat tehettek. Ha sok pontot

szeretnétek gydjteni, figyelnetek kell az eltérd fajok igényeire: egyesek a tabbi dllat tdrsasdgat szeretik,

masoknak pedig kedvenc tapldlékuk vagy éléhelyeik vannak.

A jaték végén a legtibb pontot gydjtd jatékos gydz.

Tartozékok

180 kértya:
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Mocsér teknds potien tejm ? Ha 6223, tkirtya otk azomal veget r.
e * Mocséri tekn . tkirty, 3
1w » i brddn an Maskilonben ted ezt a kartyat atisztas
ha a te erdddben van minden P, ‘mellé, és hizz helyette egy G
30 aleqioth Hrs. L L ] L [ I T o | iyt 2 pakibol

66 fa 48 kartya fels6 44 kértya jobb és bal 3 telkartya
és also részre oldalra osztva

osztva ~
Barma hosszifil denever: .

Hinden denever 5 pontot é, de csak
akkor,ha van legalabb 3 kildnbizd
denevérfaj az erdidben (eztis beleértve).

Bama varangy:
Legiejbh | msik Bama verangayel
osztozhat egy hlyen.Minden Barna
varangy § pontot é,de csak akkar,ha
egy masik Berna varangoyalosztozk egy
helyen.

Barnamedve:
Ahatésat az utdn hjtsd végre, hogy
Kifizetted a Barnamedve kiltségét
ABamamedve nem ér ponta, de
1pontot kapsz minden kirlya utn,
ania u

ﬁmindwn Kértya utan a barlangodban

Bilkk:
Hinden Bkk 5 pontot ér, de csak akkor, sy
1 tisztast abrazold s 5 barlang 1 pontoz6tomb

jatektabl
R 14 segédlet



Elokeésziiletek

Tegyétek a tisztast (o jatéktdbldt) az asztal
kozepére, és tegyétek mellé a 14 segédletet
gy, hogy mindenki elérje azokat.

Mindenki vegyen el egy barlangot, és tegye
maga elé.

Tegyetek felre a 3 télkartyat. Kever- 2 jatékos —» 30 kartya
jétek meg a tobbi kartyat, és a ja-
tékosszam alapjan tegyetek vissza

kartydkat a dobozba anélkiil, hogy
megnéznétek azokat. 5 JatekUS —» Az 0sszes kartya jatekban van.

3 jatékos = 20 kartya
4 jatékos — 10 kartya

A megmaradt kartyakat osszatok szét harom nagyjabél egyforma pakliba.

Keverjetek két télkartyat az egyik pakliba, a harmadikat
pedig tegyétek ennek a paklinak a tetejére.

A masik két paklit tegyétek a télkartyakat tartalmazo paklira.
Az elkésziilt paklit tegyétek a tisztas bal oldalara.

Minden jatékos hizzon fel 6 kartyat. Ha valakinél nincs fa
a felhlzott kartyak kozott, donthet gy, hogy a kartyait
visszateszi a dobozba, és hat Uj kartyat huz paklibol. Ezt
minden jatékos csak egyszer teheti meg.

Az a jatékos kezd, aki legutobb jart erddében.

A jatéek menete

A jatékosok az dramutato jarasaval megegyezGen haladva hajtjak végre egymas utan a koreiket.
Egy jatékos a korében az alabbi két lehetséges akcio kozil hajt végre pontosan egyet:

A) Két kartya huzasa
A kdrtydnként dinthetsz, hogy a paklirdl vagy a tisztdsrél hizod fel.
VAGY

B) Egy kartya kijatszasa és a tisztas ellendrzése
Az aktiv jatékos kifizeti a kdltségét, az erddjébe teszi a kdrtydt, majd végrehajtia
az elérhetd hatdsokat és bénuszokat. Ezutdn ellendrzi, hogy le kell-e takaritani a
tisztdst.



A) Két kartya huzasa

Amikor ezt az akcidt valasztjatok, huzzatok fel két kartyat, egymas utan, a kezetekbe. Minden
huzas eldtt elddnthetitek, hogy a pakli legfelsé lapjat vagy egy, a tisztason képpel felfelé lathato
kartyat haztok fel. (A jaték kezdetén a tisztds még iires.)

Fontos:  Akezetekben legfeljebb 10 kartya lehet. Ha 9 kértya van nélatok, ezzel az akciéval
csak egy kartyat hizhattok fel.

Telkartyak
A pakli als6 harmadaban 3 télkartya talalhatd. Amikor felhiztok egy télkartyat, azt te-

gyétek képpel felfelé a tisztas mellé, és hizzatok helyette eqy masik lapot a paklibol.
Amikor felhizzatok a harmadik télkartyat, a jaték azonnal véget ér.

B) Egy kartya kijatszasa és a tisztas ellendrzése
A kartyadknak két tipusa van, és az egyiken egy fa, a mésikon két élélény lathato:

- Fabol minden kartyan csak egy lathato, és ezek képezik az erd6tdk alapjat. A fék mind a négy
oldalara tehettek allatokat, névényeket és gombékat.

« A tobbi kartya két részre van osztva: vagy vizszintesen, igy feliil és alul is egy-egy erddlako lat-
hato; vagy fiiggdlegesen, igy a kartya jobb és bal oldalan lathatdk az él6lények.

Egy kartya felépitése az alabbi abran lathato:

illusztracio

kiltség

L, hany példany van az adott
N 15= 23 fajbol a kartyak kozott

bonusz (nem minden kértyén)//l




Kartya kijatszasa

Egy kartya kijatszasahoz el6szor ki kell fizetni a koltségét. Ehhez tegyetek annyi kartyat a kezetek-
bél a tisztasra képpel felfelé, amennyi a kartya koltsége. Amikor egy két részre osztott kartyat jat-
szotok ki, dontsétek el, melyik felét hasznaljatok, és csak az ahhoz tartozo koltséget fizessétek ki.
Altalaban nem szamit, hogy milyen kartyat dobtok el fizetségképp. Vannak viszont olyan lapok,
amelyek bonuszt adnak, ha a megfeleld kartyakkal fizettek értiik (Idsd ,Bonuszok” a 6. oldalon).

A kijatszott kartyat tegyétek képpel felfelé magatok elé; a ket részre osztott kartyakat csak fa
mellé tehetitek. A kijatszott kartyaitok alkotjak az erdétoket.

Fak
A fak mind a négy oldalukon helyet biztositanak a két részre osz-
tott kartyaknak: fell, alul, jobb és bal oldalon. Amig egy helyen nincs

kartya, az a hely iiresnek szamit; ha mind a négy helyen van legalabb
egy kértya, akkor az a fa betelt.

felett

Amikor kijatszotok egy fat, hizzatok egy kartyat a paklibél, és
tegyétek azt képpel felfelé a tisztasra. A tisztason lathato !
szimbélum emlékeztet erre.

Megjegyzeés: llyenkor eléfordulhat, hogy felfedtek egy télkartyat. Ha ez torténik, hajtsatok végre a
3. oldalon leirt utasitasokat.

Kijatszol egy Hegyi juhart, aminek a
kiltsége .

Fizetségként képpel felfelé a tisztds-
ra teszel két lapot a kezedbdl.

Mivel egy fdt jdtszottal ki, felhdzol
egy kdrtyat a paklibdl, és azt képpel
felfelé a tisztdsra teszed.
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Facsemete

Fa helyett kijatszhattok barmilyen kartyat képpel lefelé facsemetekeént. A facseme-
te a fakhoz hasonléan helyet biztosit mas kartyaknak mind a négy oldalan, azonban
nem tartozik a nyolc fafaj egyikébe sem, és nem szamit 6néllo fafajnak sem.

Allatok, névények és gombak
A két részre osztott kartyakon az erd6 kiilonbozo élélényei lathatok: allatok, novények és gombak.

Amikor ilyen kartyat jatszotok ki, tegyétek egy iires helyre egy fa megfelelé oldalan az erdétdkben.
Ha egy kartya bal oldalat szeretnétek kijatszani, a kartyat a fa bal oldalara tegyétek tgy, hogy a fa
ala csusztatjatok a kartya jobb felét. Ezen logika mentén tegyétek a fa felsé, also vagy jobb oldala-
hoz is a megfeleld kartyakat.

Megjegyzés: Egy kartyanak csak a lehelyezés utan is lathato része van az erddtdkben. A letakart
felének a jaték hatralévé részében mar nincs szerepe, és nem szamit bele a pontozasba sem.

Példa: Kijdtszottdl egy kdrtyat, aminek a jobb oldaldt
a Hegyi juhar ald csusztattad, igy a bal oldaldn lathaté
Vadmalac az erdddbe keriilt.

Vadmalac |

Hegyi juhar

V=

Megjegyzeés: A két részre osztott kartyakat csak akkor tudjatok kijatszani, ha van olyan fa az erdé-
tokben, aminek van iires helye a megfeleld oldalon.

Hatasok és bonuszok

Ha az éppen kijatszott kartyan van hatas vagy bonusz (vagy mindkettd), most végrehajthatjatok
azokat. Ha mindkett6t végre akarjatok hajtani, a hatassal kezdjétek. A hatasok és bonuszok végre-
hajtasa nem kotelezd.

A hatasok és bonuszok a kartyakon szovegesen vagy ikonokkal [athatok. A szabaly-

kényv utolsé oldalan megtalaljatok az dsszes ikon leirasat. Ha részletesebb magya-  [m] Yas =]

razatra van sziikségetek, olvassatok el a segédleteket vagy a digitalis mellékletet  TE. L]

az itt lathato QR-kodon. .
OFEE

melléklet
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Hatasok

Kétféle hatas van a jatékban:

« Alegtdbb kartyanak azonnali hatasa van, amit a kartya kijatszasakor egyszer tudtok hasznalni.
« A gombdknak allandé hatasa van, amit a kovetkezd kortdl kezdve a jaték végéig hasznalhattok.

Gombak

A gombak akkor fejtik ki a hatasukat, amikor mas kartya bekeril az
erddtokbe (pl. egy fa ald). Hajtsatok végre a gomba hatasat minden
alkalommal, amikor a feltétele teljesiil.

Példa: Kijdtszottdl egy Nagy dzIdbgombdt. A kdvetkezd kdrddtdl
kezdve, amikor egy kdrtydt egy fa ald jdtszol ki, huzhatsz egy
lapot a paklibal.

amikor kijatszol 1
egy kartyat egy fa ala:

Bonuszok M

Vannak kartyak, amiken eqy szines nyil van &4 szimbélummal. Ezek valamilyen bénuszt adnak,
ha a kartyaért egyszinii kartyakkal fizettek: a fizetéshez hasznalt kartyak szinének meg kell
egyeznie az éppen kijatszott kartyaéval (vagyis ugyanaz a faikon Idthato rajtuk). Ha két részre
osztott kartyakkal fizettek, nem szamit, hogy a kartyak melyik felén van a megfelelo faikon.

Példa: Kijdtszol egy Eurdpai 6zt az erdddbe.
A bénusz aktivdldsdhoz egy Szajkadval és egy Nyirrel fizetsz. Mindkét kdrtya szine (és faikonja) megegyezik
0z Eurdpai 6z szinével.
Ha a Hdrssal fizettél volna a Nyir helyett, nem kaptad volna meg a bonuszt.

A tisztas ellendrzése

Ha egy jatékos kore végén a tisztason 10 vagy tobb kartya van, a tisztast le kell takaritani.
Tavolitsatok el minden kartyat a tisztasrol, és teqyétek ezeket vissza a dobozba.

Ezt kdvetden az aktualis jatékos kdre véget ér, és az 6ramutatd jarasa szerint kdvetkezd jatékos
folytatja a jatékot, kivéve, ha egy hatas vagy bonusz miatt az aktualis jatékos végrehajthat még egy kort.
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A jaték véege
Amikor felfeditek a 3. télkartyat, a jaték azonnal véget ér, az aktualis jatékos mar nem folytathatja
a koret.

Ezutan a pontozas kivetkezik: adjatok 6ssze minden, az erddtékben lathato kartyaval megszerzett
pontot 3 és adjatok hozz4 a barlangotok alatt 1év6 kartyak szamat. i E

Ha nem vagytok biztosak benne, hogyan kell egy adott kartyat pontozni, olvassatok 7 T
el a segédleteket vagy a digitalis mellékletet az itt lathato QR-kadon.

Alegtdbb pontot szerzett jatékos gydz. Dontetlen esetén osztoztok a gydzelmen. OF-E.

melléklet

Példa a pontozdsra:

Az itt ldthato kdrtydk dssze-
sitett értéke 85 pont.

acshabogly

o ninda 8 Kz

3 O e

Barlang (iires) 0 &

Fak

- Tdlgy 0@ (csak 5 fafaj van)

« Hegyi juhar 5 @ (5 kiilénbdzé L)
« Dugldszfenyd 5 &

. o Nyir 1§
Feldl/Alul - Jegenyefenyd 12§ (6 kdrtya
. xug}’ szrlr'uutsthl;epkke $ soviel tartozik hozzd)
« Nagy gyéngyhdzlepke = pr al/Jo
« Macskabagoly 5 & ' (3 kiildnbdz &) - Sziinyog 3 (3 kdrtya, amin & van)
« Héja 6 (2 kdrtya, amin &3 van) « Eurépai 6z 99 (3 kdrtya, amin ) van)
- Erdei vérdshangya (3 kdrtya, ami fa alatt van) « Barna hosszifiilii denevér 5 & (3 kiilénbizé &)
- Légydld galoca 03 « Nagyfiilii denevér 5@ (3 kiilénbdzé &)
« Szarvasbogdr 3 @ (3 kdrtya, amin &3 van) « Nyugati piszedenevér 5§ (3 kiilinbizé &)

« Mezei nyal 98 (3 Mezei nydl)




Attekintés

Tipusok Hatasok és bonuszok
j Kételti 1 l 9 Huzz fel az ikonon jelzett mennyiséqd kartyat
y a paklibal. o
vl 2 1% Huzz fel annyi kartyat a paklibol, amennyi - .
a Denevér a jelzett ikonnal rendelkezd - kartya van az
erdddben (pl. £2). * (Ugyelj a 10-es kézlimitre!)
. Szarvas
minden f A (et tha i
ﬂ Rovar 1 | Hezelnya Huzz.fel ’anny| kartya"t a pakllyol, :?mennyl
utan Mezei nyul van az erdddben. * (Ugyelj a 10-es
L) parosujji patas kezlimitre!)
{3 Nowe % Jatssz ki egy - a jelzett ikonnal rendelkez6 -
oveny &3 ™Y  aidlényt a kezedbl az erdédbe anélkiil, hogy
;‘3 Mancsos allat kifizetnéd a kﬁltsjégét; nem ha'sznélhatod az
esetleges hatasait és bonuszait.
ﬂ Gomba o Miutan befejezted ezt a kirt, hajts végre még
eqgy teljes értékii kort.
m Lepke L
& . * Megjegyzés: llyenkor eléfordulhat, hogy télkartyat fedtek fel.
bl Madar Ha ez térténik, hajtsatok végre a 3. oldalon leirt utasitasokat.

Faikonok

@ Hegyi juhar Q Nyir @ Bikk @ Duglészfenyd
_' Tolgy 4" Vadgesztenye _/ Hars ':!; Jegenyefeny6

Készitok A hianyzo vagy sérlt tartozékokkal kapcsolatban, vagy ha csak
. kérdésetek meriilne fel jaték kozben, irjatok nekiink az alabbi
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