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Szerszam Nerzgdzie Segité
Potéz na pustym miejscu na jaték végén, a pontozas
el ezt a lapot, hogy a haztabla HCHzwala tt a haztabladrol az egyik
egyik szobakartyajat
ibl:

JTos szobakartyat lecserélheted egy
BedziesdFMusi@€ astapic szobakartyara a dobopaklibal.
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A JATEK MENETE

ALTALANOS SZOBAKARTYAK — ezek a kartyak jelképezik otthonod f6 szobait.
A haztablad felsé két szintjét alkotd tiz mez6 barmelyikére feltehetbek.

EGYEDI SZOBAKARTYAK — ezek a kartyak jelképezik azokat a szobakat,
amelyek megléte nem elengedhetetlen, de hozzaépitheték az otthonodhoz
(elvégre ez almaid otthona, nem igaz?) Az altalanos szobakhoz hasonldan

az egyedi szobakartyak is a haztablad fels6 két szintjére jatszhatdak ki.
Mindenképp olvasd el a kartyakon lathatd széveget, mivel egyes egyedi szobak
pontozasanak kuldnleges feltételei vannak.

ALAGSORI SZOBAKARTYAK — ezek a kartyak jelképezik otthonod alagsori
szobait, és csak a haztablad legalsé szintjén talalhatd két mezdre jatszhatoak ki.
Az alagsori szobakartyak konnyen felismerheték sétét keretukrél és arrol, hogy
nevuk és pontértékik a kartya felsé részén lathato.




TETOKARTYAK — a tetSkartyakat képpel lefelé egy pakliba gytjtsd a haztabladon.
Miutan letettél a haztabladra egy tet6kartyat, a jaték végéig azt mar nem nézheted meg.
Négy kulénbdz6 tipusu tetdkartya van a jatékban.

DEKORACIOKARTYAK — amikor elveszel a jatéktablarol egy dekoraciokartyat, tedd a
hozza tartozo jelzét az egyik szobadba. A jelz6t olyan szobaba kell tenned, ahol még
nem talalhatd dekoracio, és amelynek tipusa megfelel a dekoracidkartya altal eléirtnak.
Ezutan dobd el a dekoraciokartyat. Ha az adott tipusu szobaid kézul mindegyikben

van mar dekoracio vagy nincs ilyen tipusu szobad, nem teheted le a dekoraciojelzét,
egyszeruen dobd el a kartyat. Egy dekoracidjelzé lehelyezésével befejezed az adott
szobat (lasd a ,szobakartyak lehelyezése” részt a 6. oldalon).

SZERSZAMKARTYAK - a szerszamkartyakat képpel felfelé gyiijtsd a haztablad mellett.
Minden szerszamkartya szévege leirja, mikor és hogyan jatszhato ki az adott lap.

SEGITOKARTYAK - a segitdkartyakat képpel felfelé gydjtsd a haztablad mellett.
A segitékartyaknak a jaték végi pontozasnal lesz szerepuk, kivéve a Belséépitészt, akit
a jaték soran is hasznalhatsz.

Hogy kénnyebb legyen bizonyos segitékartyakat pontozni, javasoljuk, hogy az eldobott eréforras-
és szobakartyakat kulon pakliba gydjtsétek.
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SZOBAKARTYAK LEHELYEZESE
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Ha nem tudsz vagy nem szeretnél letenni egy szobakartyat, tedd le képpel lefelé barmelyik
ures kartyahelyre a haztabladon. Ezzel egy Ures szobat alakitasz ki, ami a jaték végéen

0 pontot ér majd. Ahogy mas szobak alatt, ugy kozvetlenlil az lres szoba alatt sem lehet (ires
kartyahely. Az lres szobak kertilhetnek egymas mellé, de nem bdvithetdk.
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Egy haloszoba legfeljebb
két kartyabal allhat, igy egy

harmadik haloszobakartya
mar nem teheté melléjiik.

Megjegyzés: a ffiggblegesen egyméds mellett [&vd szobakirtydk nem emeleten vannalk,
fiery ktilén szobénak szémiftanalk, és kblén s kell a pentfaikat szdmeolnt.

Zsuzsi egy flrdészobat vett el a jatek-
tablarol. Egy flirdészoba legfeljebb egy
kartyabol allhat. Ha Zsuzsi a flirdészobat
a megjelolt helyre teszi, ami egy mar
meglévo flirdészoba mellett talalhato,
akkor képpel lefelé, tires szobaként kell
letennie azt.

Vili egy konyhat vett el a jatéktablardl, és két helyre
is leteheti a haztablajara. A nappali mellé (igy azt
mar nem bévithetné tovabb) vagy lires szobaként
a mar meglévé konyhaja mellé, mivel az mar elérte
a maximalis, két kartyabol alldo méretét, és igy
befejezettnek szamit.




Vili ugy dént, hogy egy zongorat tesz a nappalijaba (amely egyelbre csak egy kartyabol all). A zongora
letételével befejezi a szobat, igy késébb nem bdévitheti tovabb. (A zongora nagyon kényes hangszer, nem
lehet csak ugy atalakitasokat végezni kortilotte.)

A JATEK VEGE ES A PONTOZAS

A ponfrozés ne fleledjétek a szEllftd, ez ezemester és a tetdiedd
kildnleges képességétl

I¥ezobalke it G P onte

Egy két kartyabol allo
halészoba 4 pontot ér.
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Vili otthonaban van egy egykartyas haldszoba. A kérében elvesz egy macskahaz dekoracios
kartyat, és ugy dont, hogy a macskahaz jelzét a halészobaba teszi. Ezzel befejezi a szobat,
késébb nem tehet mellé ujabb haloszobakartyat. A kbvetkezd kérében elveszi a baldachinos

agy dekoracios kartyat és a hozza tartozo jelzét, ami csak a haloszobaba tehetd le. Ha Vili
otthonaban nincs egy masodik haloszoba, el kell dobnia a baldachinos agy kartyajat, mivel egy

szobdban csak egy dekoracidjelzd lehet.
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Yt oett)arcipentol

A tetSkartyak képpel
lefelé kertlnek a
haztablara.

Ezenlkvil telfes t=tén minden ablak tovélbi . pontiot &r. Minden tetdlkértyaiipuson csalk eglyszer
talélheld alolalk.



Gyozelem

AZ EROFORRASKARTYAK RESZLETES LEIRASA

EROFORRASIARTYAR
Dekohacio)



TETOFEDO

Megjlegyzés: a teibieddt azeldtt kell hasznélnod, hogly megnéznéd a tetdkirydicket.

SIALLITO

EPITESZ

EZERMESTER

Zsuzsi az Ezermester
segitségével megcseréli a

masodik emeleti nappalit az
elsé emeleti gyerekszobaval,
hogy bévitse a nappalijat.




BELSOEPITESZ

Searsztmek

Kicserélheted a

dolgozoszobat a
harmadik nappalira.
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A fenti képen Vili a masodik jatékos a forduloban, négy oszlop kézll valaszthat. A nappalikartyat és a piros,
ablakos tetét szeretné, de ezek nem egy oszlopban vannak, igy eldobja a betonkeverét, hogy megcserélje

a nappalit és a kamrat. Igy a két kdrtya, amit el szeretne venni, mar egy oszlopban van. Vili ezt az oszlopot
valasztja, és a két kartyat a haztablajara teszi.

A fenti képen Vili éppen elvette erre a korre a két kartyajat: a harmadik nappalikartyajat és

az allvanyzatot. El6szdr leteszi az allvanyzatot az alagsor Ures helyére, igy félé teheti a harmadik
nappalikartyajat, ezzel kibévitve a nappalijat. Vili tudja, hogy a jaték vége elétt szereznie kell egy
masik alagsori kartyat, kilonben kénytelen lesz az allvanyzatot egy lires szobdra cserélni.
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PELDA A PONTOZASRA

SaeER

18 pomt

Dekiohdacio

N hazihasznalhatosaga
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